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1. Allmanna sakerhetsanvisningar

Signalord: Eventuella omedelbara effekter av bristande efterlevnad
VARNING: Dod eller allvarlig skada (mojligt, men osannolikt)

OBS: Skador pa egendom eller fel

INFO: Lag eller ingen

VARNING

Tillgdng spéarrad

Felaktigt installerade och/eller programmerade komponenter kan leda till
att dorrar sparras. SimonsVoss Technologies GmbH ansvarar inte for kon-
sekvenserna av felaktig installation sasom sparrat tilltrade till skadade per-
soner eller personer i risksituationer, materiella skador eller andra typer av
skador.

Blockerad atkomst genom manipulering av produkten

Om du andrar produkten pa egen hand kan fel uppsté och atkomst via en dorr kan blockeras.

iz Andra endast produkten vid behov och endast pa det satt som beskrivs i dokumentationen.

Avsedd anvandning

SimonsVoss-produkter ar uteslutande avsedda for Gppning och stangning
av dorrar och liknande.

i Anvand inte SimonsVoss-produkter for andra syften.
Kvalifikationer kravs

Installation och idrifttagning kraver specialiserad kunskap.

i: Endast utbildad personal far installera och driftsatta produkten.

Andringar eller teknisk vidareutveckling kan inte uteslutas och kan komma att genomféras utan
foregaende meddelande om detta.

Den tyska sprakversionen ar den ursprungliga bruksanvisningen. Andra sprak (utarbetande pa
kontraktsspraket) ar oversattningar av originalinstruktionerna.

Las och folj alla installations-, installations- och driftsinstruktioner. Skicka dessa instruktioner
och alla underhallsinstruktioner till anvandaren.
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2. Produktspecifika sakerhetsanvisningar

OBS

Andringar i ldssystemet far effekt forst efter synkronisering

Om du bearbetar lassystemet med AXM Classic sparas andringarna forst
bara i databasen.

Andringar i de faktiska komponenterna sker forst efter en synkronisering.

1. Kontrollera regelbundet i matrisen om komponenterna behover
synkroniseras (se AXM-programmets uppbyggnad [» 51]).

2. Sarskilt i kritiska situationer (t.ex. om ett identifikationsmedium gar
forlorat) bor du omedelbart genomfora en synkronisering (se
Synkronisering: JAmférelse mellan ldsschema och verklighet [» 325]).
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3. Textformateringens innebérd

Den har dokumentationen anvander textformatering och
illustrationselement for att underlatta forstaelsen. | tabellen forklaras
inneborden hos mojliga textformateringar:

Exempel Knapp
v Exempel
Kryssruta
| Exempel
@ Exempel Option
[Exempel] Flik
"Exempel" Namn pa det visade fonstret
| Exempel | Ovre programrad
Post i den utfallda ovre programra-
Exempel
den
Exempel Snabbmenypost
V¥ Exempel Namn pa en listruta
"Exempel" Valmoijlisheter i en listruta
"Exempel" Omréade
Exempel Falt
Exempel Namn pa en (Windows-)tjanst
Exermpel Kommandon (t.ex. CMD-komman-
P doni Windows)
Exempel Databaspost

[Exempel] MobileKey-typurval




4. Avsedd anvandning

AXM Classic (Handbok) 1/ 456

4. Avsedd anvandning

AX Manager Classic (AXM Classic) ar ett program for overskadlig
administration av lassystem. Det forenklar administration och styrning av
ldskomponenter och behorigheter i System 3060. Stora och komplexa
l&dssystem kan enkelt hanteras med hjalp av SOL-databasen.
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5. Allmant

AX Manager, forkortat AXM, ar efterfoljaren till den valkanda LSM-
programvaran.

Ett helt nytt, intuitivt och dverskadligt anvandargranssnitt underlattar
arbetet med alla komponenter som stods (se Funktionsomfattning).

Jamfort med LSM kommer AXM med viktiga nyheter:

Microsoft SOL-databas som valkant underlag for databaser.
Framtidskompatibel anvandning genom pekskarmsoptimering
Enkelt arbete tack vare anvandarvanliga assistenter.

Behorighetsgrupper: Samlingsbehallare for identifikationsmedier och
l&s. Alla identifikationsmedier som ingar ar behoriga till alla lds som
ingar.

Full 6verblick: Global sokning i hela programvaran

Med Classic Edition tar vi nu steget in i ndsta dimension av
l&ssystemsadministration. Det ar en utgava med utvalda funktioner (jamfor
LSM Basic).

Du har tillgang till 64 000 las och 64 000 identifikationsmedier
(transpondrar/kort) per lassystem.
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Information om dataskydd
IT-grundskydd

Vilket skyddsbehov har de uppgifter som bearbetas i systemet?

Normalt behandlas och sparas bara okritiska uppgifter med sa kallat
normalt sbkbehov i programmet. Det ar uppgifter som vid en hypotetisk
forlust varken skadar en persons rykte eller bilden av foretaget. Inte heller
nagon sarskild ekonomisk skada kan forvantas.

Vilka krav rekommenderas pa IT-infrastrukturen?

Enligt Bundesamt fuUr Sicherheit in der Informationstechnik (BSI) ar darfor
IT-grundskyddet for ett SimonsVoss-lassystem tillrackligt som
sakerhetskoncept och galler som rekommenderat minimikrav for IT-
infrastrukturen.

Kryptering

Ar uppgifterna i System 3060 krypterade?

Ja. Inom ramen for den systemegna kommunikationen ar datapaket
andpunktskrypterade (end-to-end). Med de senaste versionerna av vara
produkter dkas sakerhetsgraden eftersom de alltid har den senaste
tekniken. Flerstegskrypteringsmetoder anvands (AES, 3DES).

Vilka uppgifter ar det som krypteras?

Inom ramen for den systeminterna kommunikationen bearbetas inga
personuppgifter utan de pseudonymiseras med hjalp av
identifikationsnummer. Inge koppling till faktiska person ar mojlig ens utan
kryptering.

Ar dverforingsvagarna ocksad krypterade, t.ex. trddldst?

Nej. Genom att andpunktskryptering anvands behovs ingen ytterligare
kryptering av dverforingsvagarna.

Hantering i enlighet med dataskyddsférordningen (GDPR)

Vilka personrelaterade uppgifter sparas i programmet?

Det ar mojligt att spara foljande uppgifter om en person i programmet:
== FOrnamn

== Efternamn*

s Titel
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== Adress

== Telefon

i E-post

== Personnummer*

== Anvandarnamn

== Avdelning

ii Ort/byggnad

== Anstalld fran/till

== Fodelsedatum

== Kostnadsstalle

== Foto

Av dessa uppgifter ar endast efternamn och personnummer sé kallade
*obligatoriska falt och kravs vid anvandning av programmet.

Sarskilt kansliga kategorier av personrelaterade uppgifter enligt artikel 9 i
dataskyddsforordningen sparas inte.

| vilket syfte sparas personrelaterade uppgifter i programmet?

For att det ska vara mojligt att anvanda ett elektroniskt lassystem fullt ut ar
det nodvandigt att tilldela de identifikationsmedier som anvands till
bestamda anvandare (t.ex. medarbetare).

Hur lange sparas personrelaterade uppgifter i programmet?

Uppgifterna sparas inom ett ldssystem (t.ex. ett foretag) minst sa lange
som anvandaren har tillgang till ett identifikationsmedium. Den tidslangd
under vilken uppgifter sparas (t.ex. loggar och atkomstlistor) kan andras av
assystemets administrator och anpassas till verksamhetens behov.

Kan ratten att l4sa atkomstlistor sakras ytterligare?

Vid anvandning av den valfria ZK-funktionen i vara laskomponenter kan
atkomsten till de data som samlas in med den utrustas med utokade
anvandarrattigheter.

Exempel: En separat anvandare skapas for foretagsradet. Endast denna
anvandare far lasrattigheter till atkomstlistorna i handelse av misstanke.
Dessutom kan denna anvandare skyddas med ett gemensamt l6senord.
Endast en del av losenordet &r kant av tva eller flera medlemmar i
foretagsradet.
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6.3.5 Ar personrelaterade uppgifter i programmet skyddade mot &tkomst fran

6.3.6

6.3.7

tredje part?

| grunden &ar det anvandaren (slutkunden) av lassystemet och programmet
som ansvarar for administration och sakerstallande av
atkomstbehorigheter.

| sjalva lassystemet skyddas alla uppgifter av en krypteringsmetod i flera
steg. Utan l6senord och ratt behorighet ar det inte mojligt att dppna det
grafiska anvandargranssnittet och komma at uppgifter.

Inga uppsgifter Overfors automatiskt till tredje part och de anvands och
bearbetas inte av SimonsVoss inom ramen for dess verksamhet.

Kan man begéara en kopia pa sparade uppgifter?

En kopia av alla insamlade uppgifter om en berord person kan (fran och
med version 3.4) exporteras ut av ndgon med ratt anvandarbehorighet och
stallas till forfogande (t.ex. i samband med en revision). Detta gor det
mojligt for kunden att uppfylla artikel 15, stycke 3 i dataskyddsférordningen
om den registrerades ratt till upplysningar.

Kan personrelaterade uppgifter tas bort fran programmet?

Enligt artikel 17 i dataskyddsforordningen kan en registrerad person begara
att kunden fullstandigt raderar personrelaterade uppgifter fran
programmet (frdn och med version 3.4 SP1) och fran den tillhdrande
databasen.
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Ytterligare utbygg-
nadsnivaer

Projekt/l&ssystem

Ett projekt med ett
ldssystem

Ett projekt med fle-
ra lassystem

Tva anvandare (ad-

Multianvandare

Anvandare En anvandare . .

min/adminAL) 2= Multiklient
Antal las 20 64 000 64 000
Antal |der.1t|f|ka— 100 (endast trans- 64 000 64 000
tionsmedier pondrar)

L &s och identifika-
tionsmedier sin som
stods

G2-komponenter

AX-komponenter

Digital Cylinder
AX

Stangningscylind
er 3061

SmartHandle AX

SmartHandle
3062

Smartrela 3063
(G2)

Smartrela 2
3063

hanglas
Padlock AX
SmartLocker AX
Mobellas (G2)

Digital Cylinder
AX

Stangningscylind
er 3061

SmartHandle AX

SmartHandle
3062

Smartrela 3063
(G2)

Smartrela 2
3063

hanglas
Padlock AX
SmartLocker AX
Mobellas (G2)

Programmeringsen-
heter

CD.Starter.G2

SmartCD.G2/
SmartCD2.G2

SmartStick AX

SmartCD.G2/
SmartCD2.G2

SmartStick AX
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AXM Lite AXM Classic

Ytterligare utbygg-
nadsnivaer

Natverksanslutning Stods

= Webbklient for
decentraliserad

administration
Webbtjanster
ii Molntjanster

(&nnu utan
databas)

Du kan nar som helst uppgradera nar den version du anvander inte langre
racker till.
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8. Systemvillkor

AXM Classic
= Windows 10

Operativsystem
= Windows 11
2,66 GHz eller snabbare (Intel,
AMD)

Processor
Inget stod for ARM-processorer i
System 3060

Arbetsminne 4 GB eller mer

500 MB (fysiskt), under installation

Ledigt ut
edigt utrymme ca1GB

i 13 tum (= 33 cm) eller storre
Skarm

iz 1280x1024 eller mer

MS SOL-version som stods SOL Server Express Local DB
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9. Meddelanden om lansering

9.1 Version1.0.2305.3101
Slappt den 31.05.2023

9.2

Forbattringar

1.

Under kortkonfigurationen av ett ldssystem visas mallarna nu i stigande
ordning efter minnesstorlek.

2. Stod for all vidareutveckling av vara AX-komponenter (HP2)

Funktion Fordelning av las-ID och batterivarning efter kvitton

4. Optimering av hela sakerhetskopieringsprocessen

Buggfixar

J—

sowoN

13.

14.

Korrigerat igenkanning och visning av programmeringsenheter
Korrigeringar vid overforing av projekt till andra eller hogre utgavor
Atgardat fel vid skapande av ett nytt projekt (Felkod: 0x00001104)

Korrigeringar i den globala sokningen och visningen av resultat vid an-
vandning av flera lassystem

Knappen "Avbryt" under nedladdning av uppdatering utan funktion
Diverse textkorrigeringar

Stod for AX hanglasvariant

Narbildslage som standard med FD-programmering

Korrigerad visning av utrustning for AX-stangningar

. Feliregistreringen om projektnamnet ar for langt
. Visning och konfiguration av cylinder 3061 med tryckknappsstyrning

. Felaktiga programmeringskrav - Duplicerad transponder och andrad

tidsstyrning

Korrigering av transponderns malstatus vid tilldelning till behorighets-
grupper

Flera lassystem pa passivt medium - korrigering i sektorsledningen

Version 1.0.2402.2703
Slappt den 01.03.2024

Forbattringar

1.

Stod fran den nya SmartHandle AX Advanced
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10. Installation
v Systemvillkor for AXM Classic uppfyllda (se Systemvillkor [» 18]).

1. Korinstallationsfilen.
- InstallShield Wizard 6ppnas.

SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard >

Wahlen Sie die Sprache fiir die Installation aus der unten
E aufgefiihrten Auswahl aus.

Deutsch w

Abbrechen

2. Valj vilket sprak du vill att AXM Classic ska installeras med.
- Vid installationen kontrolleras om ytterligare programvara maste
installeras.

SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard

Fir SimonsVoss AX Manager Classic missen folgende Elemente auf Threm Computer

— installiert sein. Klicken Sie auf "Instalieren”, um mit der Installation dieser Elemente zu
— beginnen.
Status Anforderung

Bevorstehend Microsoft .MET Runtime 5.0.8
Bevaorstehend Microsoft \MET Desktop Runtime 5.0.8

Installieren Abbrechen

3. Installera i forekommande fall den ytterligare programvara som visas.
- |nstallationsfonstret till AXM Classic 6ppnas.
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ﬂ SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard >

Willkommen beim InstallShield Wizard fiir
SimonsVoss AX Manager Classic

Der InstallShield(R) Wizard wird SimonsVoss AX Manager
Classic auf Threm Computer installieren. Klicken Sie auf
"Weiter”, um fortzufahren.

WARMNUMG: Dieses Programm ist durch Copyright und
internationale Vertrage geschiitzt,

4. Utfor installationen av AXM Classic.
L AXM Classic har installerats.

10.1 Kora AXM som administrator

SimonsVoss rekommenderar principiellt att starta AXM Classic som
administrator. Darmed kan mojliga problem som beror pa att atkomst- och
skrivbehorighet saknas undvikas i forvasg:

Manuell start som administrator

v AXM Classic installerat.
v Administratorsbehorighet finns.

1. Letareda pé genvag och symbol till AXM Classic.

AXM Classic

2. Hogerklicka pa genvagen for att Oppna snabbmenyn.
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3. Klicka pa posten [Kér som administrator .

+® Kdr som administratar

- AXM Classic kdrs som administrator.

Automatisk start som administrator
Manuell start som administrator har tva nackdelar:
a2 Osmidigt.

i2 Du kan glomma bort att starta AXM Classic som administrator.

Darfor rekommenderar SimonsVoss att stalla in egenskaperna for
genvagen till AXM Classic sa att AXM Classic alltid kors som administrator
via den har genvagen.

v AXM Classic installerat.
v Administratorsbehorighet finns.

1. Letareda pa genvag och symbol till AXM Classic.

AXM Classic

2. Hogerklicka pa genvagen for att oppna snabbmenyn.
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3. Klicka pa posten Egenskaper .

+® Kir som administratér

% PDFM4
Felsgk kompatibilitet
Fést pa Start
Flytta till OneDrive
T-Zip

* Dela

Fast i Aktivitetsfaltet

Aterstsll tidigare versioner

Skicka till

Klipp ut

Kopiera

Skapa genvig
Ta bort

Byt narmn

Egenskaper

= Fonstret "Egenskaper for AXM ..." 6ppnas.
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4. Vaxla till fliken [VerknUpfung Eigenschaften: Verknupfung [offen]].

Sl Egenskaper for AXM.exe X
Sakerhet Infarmation Tidigare versioner
Almart Kompatibilitet Digitala signaturer

o AXM exe

S |

Filtyp: Program (.exe)
Beskrivning:

Plats: D:AXMYAXM Classic
Storek: 386 kB (395 952 byte)

Storlek pa disk: 388 kB (397 312 byte)

Skapad: den 2februan 2022, 15:15:.36

Andrad: den 2 februan 2022, 15:15.36

Anvand: den 16 mars 2022, 15:38:33

Attribut: [ Skrivskydd [ Dold Avancerat...

Avbryt Verkstal

5. Klicka pa knappen Avancerat... .
- Fonstret "Avancerade egenskaper" dppnas.
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10.2

Avancerade egenskaper =

|:| Valj de avancerade egenskaper du dnskar fir den har genvagen.

[ ]Kir som administratir

Det har alternativet gér att du kan kira genvagen som en
administratér samtidigt som datorn och dina filer skyddas frin
oonskad aktivitet,

Kir | separat minnesutrymme

Avbryt

6. Markera kryssrutan ¥ Kor som administrator.
7. Klicka pa knappen OK .

- Fonstret "Avancerade egenskaper" stangs.
8. Klicka pa knappen OK .

- Fonstret "Egenskaper for AXM ..." stangs.

10. Installation
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> Nar du hadanefter startar AXM Classic via den har genvagen kors AXM

Classic automatiskt som administrator.

Uppdatera AXM

Med den senaste versionen AXM Classic far du allra basta mjukvaru- och
hardvarustod. Vid varje start kontrollerar AXM Classic darfor om det finns
nagra nya uppdateringar och fragar sedan om du vill installera dem.
Sakerhetskopiera databasen innan du uppdaterar (se Skapa en

sdkerhetskopia [» 379]).

Om du istallet vill visa den version av AXM Classic som for narvarande ar
installerad l&ser du Visa versionsnummer och licensnyckel for AXM [» 384].

Du kan naturligtvis aven kontrollera manuellt om det finns nagon

uppdatering och installera den.

v AXM Classic oppet.
v' Databas sakerhetskopierad.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B

= AXM-faltet 6bppnas.
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afl pen ashtags ] Fehlerdateien heruntertaden
AX Man, beanden Zeit fung
Varsior: 1.02112.1304

2. lgruppen | INFO & HJALP | klickar du pa posten | Kontrollera om det
finns uppdateringar .

NFO 8 HELP
About AX Manager
SimonsYoss Online Support
Check for updates
Feedback

Download error logs

~ Om det finns en uppdatering visas den och du kan valja att installera
den. Om AXM Classic ar uppdaterat ser du detta fonster:

Information

You are already using the latest version of AX Manager @
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11. Forsta steg efter installationen

| AXM Classic oppnas ett inloggningsfonster efter installationen.

Willkommen bei AXM Classic (Beta)

Zum Starten konnen Sie ein bestehendes Projekt laden oder ein neues Projekt erstellen

Ein neues Projekt anlegen

Benutzername  Admin

Foljande inmatningsfalt visas:
== Projektets namn

== Anvandarnamn

=2 Nytt [6senord

i Upprepa l6senordet

1. | faltet Projektets namn anger du ett projektnamn.

2. | faltet Nytt l6senord anger du ett l6senord med minst 8 tecken for att
skydda ditt projekt.
- En fargad stapel visar hur sakert l6senordet ar.

o=y _______________________________________________________________|

3. |faltet Upprepa l6senordet upprepar du det angivna l6senordet.
4. Klicka pa knappen Skapa .
- Ett nytt projekt har skapats.

Du kan vid behov andra det angivna anvandarlosenordet (se Andra
[6senord [» 386)).
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Det gdr att &ndra losenordet till l&ssystemet (se Andra ldssystemets
[6senord [» 313)).

OBS

Spara lésenordet till lAssystemet pa ett tillgangligt och sakert stalle.

Losenordet till ldssystemet ar det absolut viktigaste losenordet. Av saker-
hetsskal kan SimonsVoss inte aterstalla ndagra komponenter utan lassyste-
mets losenord eller en sakerhetskopia. Det finns ingen generalnyckel.

Om losenordet till ldssystemet forkommer och inte heller kan aterstallas
via en sakerhetskopia kan de berdrda komponenterna inte langre program-
meras. De maste avlagsnas fran lasen och kasseras vilket kostar bade tid
och pengar.

1. Sakerstall att losenordet till ldssystemet alltid ar tillgangligt for behoriga
personer.

2. Tada aven hansyn till saval forutsagbara handelser (till exempel att
administratoren av lassystemet gar i pension) och oforutsagbara
handelser (till exempel att administratoren av lassystemet sager upp

sig).

Forsta start av AXM Classic
| AXM Classic erbjuds nu flera assistenter:
1. Lagga till ldssystem

2. Laggatill las

3. Lagga till transponder

Med hjalp av de har assistenterna kan du komma igang direkt med att
bygga upp ditt [dssystem och bekanta dig med granssnittet i AXM Classic .

Innan du skapar ett storre ldssystem ar det dock basta att gora nagra
organisatoriska forberedelser (se Basta praxis: Bygga upp ett l[dssystem

[» 29)).

Om det ar forsta gangen du arbetar med ett lassystem hittar du
forklaringar och bakgrundsinformation har: Bakgrundsinformation och
forklaringar [» 421].
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11.1 Bé&sta praxis: Bygga upp ett lAssystem

Du sparar mycket tid och arbete om du bygger upp lassystem i en
ordningsfoljd dar du om mojligt bara behover 6ppna varje fonster en gang.

Det ari princip enklast om du borjar med att forbereda
organisationsstrukturen (se Organisationsstruktur [» 60]).

Erfarenhetsmassigt har féljande koncept visat sig fungera bra:

1.
2.

o U oA W

Skapa platser (se Skapa plats [» 88]).

Skapa byggnader (se Skapa en byggnad och allokera till en plats
[ 91]).

Skapa omraden (se Skapa omrade [» 92)).

Skapa forsta tidsschema (se Skapa tidsschema [» 63])).

Skapa alla nodvandiga tidsgrupper (se Skapa tidsgrupp [» 67]).

Skapa ytterligare tidsscheman och koppla darvid tidsgrupperna direkt
till respektive tidsschema.

7. Skapa behorighetsgrupper (se Behdrighetsgrupper [» 256]).

8. Skapa persongrupper (se Skapa persongrupp [» 61]).

10.

11.

12.
13.

Vid behov Lagga till kort i lassystemet (se Aktivera kort och transpond-
rar [» 321]).

Skapa identifikationsmedier och tilldela dem direkt nar du skapar beho-
righetsgrupper, persongrupper och tidsgrupper (se Skapa identifika-
tionsmedier [» 97], Skapa persongrupp [» 61] och Begransa behd-
righeter hos ett identifikationsmedium till bestdmaa tider (tidsgrupp)

[ 113])

Skapa, las och tilldela dem direkt nar du skapar behorighetsgrupper,
omraden och tidsscheman (se Skapa lds [» 176], Skapa omrade

[» 92]och Begrédnsa lasbehdrigheter till bestdmaa tider (tidsschema)
D 218])).

Synkronisera las (se Synkronisera lds (inkl. ldsa av passerlista) [» 325]).

Synkronisera identifikationsmedier (se Synkronisera identifikationsme-
dium (inkl. ldsa av betradelselista) [» 336]).

| den har ordningsfoljden kan du direkt anvanda resultaten fran de
foregdende stegen i de foljande stegen.

Skapa tidsgrupper for just skapade tidsscheman direkt i fonstret till det
skapade tidsschemat

Tidsgrupper och behorighetsgrupper direkt i fonstret till det skapade
identifikationsmediet

Tidsschema och behorighetsgrupp direkt i fonstret till det skapade laset
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Bakgrundsinformation for dvervaganden vad géaller tidhantering och
behorighetsgrupper:

== 7idhantering [» 428]
s: Behdrighetsgrupper [» 442]

Sjalvklart kan du avvika frdn den har ordningsfoljden och exempelvis borja
med att skapa identifikationsmedier och las utan tidsgrupper. Om du
behover tidhantering senare maste du

i= tilldela ett tidsschema till varje las som ingar i tidhanteringen och

== tilldela en tidsgrupp till varje transponder.

Basta praxis: Skydd av databasen

Du Okar sakerhetsnivan i AXM Classic ytterligare om du skyddar atkomst till
SOL-databasen.

1. Skapa ett separat Windows-anvandarkonto for lassystemets admini-
strator.

2. Anvand starka l6senord till alla Windows-anvandarkonton.
3. Kryptera harddisken dar databasen ligger.

Kryptera harddisk med BitLocker/BitLocker to go

Fran Windows 7 ingar ett harddiskkrypteringsprogram i versionerna
Professional och Enterprise (BitLocker).

Med BitLocker kan du kryptera harddiskar och pa sa satt skydda dem mot
obehorig &tkomst.

i= BitLocker (for interna harddiskar, se Kryptera intern harddisk med
BitLocker [» 31])

i= BitLocker to go (for externa harddiskar, se Kryptera extern harddisk med
BitLocker to go [» 35])

For bekvam anvandning av BitLocker bor Trusted Platforrm Module (TPM)
1.2 eller hogre finnas pa kretskortet. Med den har modulen sakerstaller
BitLocker systemintegriteten.

Du har flera mojligheter att lasa upp den krypterade harddisken senare:
a2 Losenordsinmatning

== SmartCard som nyckel

== USB-sticka som nyckel

i= Automatisk upplasning efter inloggning

Tillgangligheten till de olika metoderna kan skilja sig &t mellan system.
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11.3.1 Kryptera intern harddisk med BitLocker

For foljande beskrivning antas:

iz Trusted Platform Module (TPM) 1.2 eller hogre finns (kontroll se
Kontrollera Trusted Platform Moadule (TPM) [» 4.2])

22 Om TPM 2.0 eller senare: BIOS konfigurerat som "native UEFI” (kontroll
se Kontrollera BIOS-instéllning [» 43])

v Administratorsbehorigheter tillgangliga.

1. Tryck pa Windows-knappen.
- Startmenyn 6ppnas.
2. Tryck pa Hantera BitLocker.
— Posten Hantera BitLockervisas

Bista matchning

%" Hantera BitLocker

Kontrollpanelen

3. Klicka pa posten Hantera BitLocker.
- Fonstret "BitLocker-diskkryptering" dppnas.

&% BitLocker-diskkryptering

+ & <« Alla objekt pa Kontro... » BitLocker-diskkryptering

Kentrollpanelen - startsida

BitLocker-diskkryptering
Skydda dina filer och mappar fran obehérig dtkomst genom att skydda dina enheter med BitLocker.

Operativsystemenhet

Windows (C:) BitLocker pa

. ) Pausa skydd
- ] E; Andra hur en enhet lises upp vid start

L

Sakerhetskopiera aterstillningsnyckeln
P gsny
E; Inaktivera BitLocker
Fasta dataenheter
Volume (D) BitLocker av

E; Alktivera BitLocker

L]
Seaven
&) TPM-hantering
& Diskhantering Flyttbara dataenheter - BitLocker To Go

Sekretesspolicy Stt i ett flytthart USB-flashminne som ska anvdndas med BitLocker To Go.

4. Kontrollera om harddisken redan ar krypterad (BitLocker pa). | exemplet
ar C: redan krypterad, D: &nnu inte.

5. Klicka pa knappen Aktivera BitLocker .
- Fonstret "BitLocker-diskkryptering" 6ppnas.
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%@' BitLocker-diskkryptering (D:)

Valj hur enheten ska lasas upp

[JLas upp enheten med hjilp av ett |3senord

Lasenord bar innehalla versaler och gemener, siffror, blanksteg och symboler.
Ange ditt [Gsenord
Ange lasenordet igen

[[]Lés upp enheten med mitt smartkort
Du maste sdtta | smartkortet. Smartkortets PIN-kod maste anges nar du laser upp enheten.
[[]La&s upp den hir enheten automatiskt pa den hir datorn

Masta Pyt

6. Valjen metod for att lasa upp harddisken (t.ex. ¥ Las upp den har en-
heten automatiskt pa den har datorn).

- Den har harddisken lases automatiskt upp nar en behorig Windows-
anvandare loggar in.

7. Klicka pa& knappen Fortsatt .
— Fonstret vaxlar till val av en aterstallningsmetod.
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« 5% BitLocker-diskkryptering (D:)

Hur vill du sékerhetskopiera din aterstallningsnyckel?

o Vissa instéllningar hanteras av systeradministratdren.

Om du glémmer bort [8senordet eller tappar bort smartkortet kan du anvinda aterstéllningsnyckeln far
att komma at enheten.

—> Spara i ditt Azure AD-konto
—> Spara pa ett USB-flashminne
—> Spara till en fil

—> Skriv ut aterstallningsnyckeln

Hur hittar jag min aterstéllningsnyckel senare?

Masta Pyt

8. Valjen metod for att sakra aterstallningsnyckeln (t.ex. Skriv ut ater-
stallningsnyckel ).
- Du far atkomst till harddisken med hjalp av aterstallningsnyckeln om
du glommer l6senordet eller forlorar USB-sticka/SmartCard.
9. Klicka pa knappen Fortsatt .
= Fonstret vaxlar till val av hur mycket utrymme som ska krypteras.



. 11. Forsta steg efter installationen
AXM Classic (Handbok) 304 456

« 5% BitLocker-diskkryptering (D:)

Valj hur mycket av enheten du vill kryptera

Om du konfigurerar BitLocker pa en ny enhet eller en ny dator behdver du bara kryptera den del av

enheten som anvands for tillifallet. BitLocker krypterar ny information automatiskt allteftersom den laggs
till,

Om du aktiverar BitLocker pd en dator eller en enhet som redan anvinds bér du &verviga att kryptera hela
enheten. Genom att kryptera hela enheten ser du till att all information skyddas, ven den information
som du har tagit bort och som skulle kunna 3terstillas.

() Kryptera enbart anvint diskutrymme (snabbare och bast for nya datorer och enheter)

(®) Kryptera hela enheten (langsammare men bést for datorer och enheter som redan anvinds)

Masta Pyt

10. For hogre sakerhet bor du vélja alternativet @ Kryptera hela enheten.
11. Klicka pa knappen Fortsatt .

- BitLocker-krypteringen ar forberedd.

« 5% BitLocker-diskkryptering (D:)

Vill du kryptera enheten?

Den har enheten |ases upp automatiskt pa den har datern.
Krypteringen kan ta en stund att genomfora, beroende pa enhetens storlek.

Dina filer &r inte skyddade farrdn krypteringen ar slutfard,

I Starta kryptering | Avbryt
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2. Klicka pa knappen Starta kryptering .

— Harddisken krypteras. Beroende pa harddiskens storlek kan det ta
flera timmar.

e BitLocker-diskkryptering >

% Kryptering sker...

Enhet Dt 4.3 % slutfart

Hantera Bitlocker

- Harddisken ar krypterad och databasen darmed skyddad mot obehorig

atkomst.

B BitLocker-diskkryptering >

% Kryptering av D: har slutforts.

Hantera Bitlocker

11.3.2 Kryptera extern harddisk med BitLocker to go

For foljande beskrivning antas:

ii Trusted Platform Module (TPM) 1.2 eller hogre finns (kontroll se

Kontrollera Trusted Platforrm Module (TPM) [» 4.2])

i Om TPM 2.0 eller senare: BIOS konfigurerat som "native UEFI” (kontroll
se Kontrollera BIOS-instéallning [» 43])

v Administratorsbehorigheter tillgangliga.

Tryck pa Windows-knappen.

& Startmenyn 6ppnas.

Tryck pa Hantera BitLocker.

— Posten Hantera BitLockervisas
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Bdsta matchning

f'l' Hantera BitLocker

Kontrollpanelen

3. Klicka pa posten Hantera BitLocker.
- Fonstret "BitLocker-diskkryptering" dppnas.

@9 BitLocker-Laufwerkverschlisselung - O *

LN :@ﬁ)« Sys.. » Bitlo.. w ] o

Startseite der Systemsteuerun . ..
Y J BitLocker-Laufwerkverschlisselung

Das Schitzen der Laufwerke mit BitLocker trégt dazu bei, Dateien und Ordner vor
nicht autorisiertemn Zugriff zu schitzen.
Betriebssystemlaufwerk

C: BitLocker aktiviert

Festplattenlaufwerke

Volume (G:) BitLocker aktiviert

Wechseldatentréger - BitLocker To Go
Siehe auch TOSHIBA (E) BitLocker deaktiviert
) TPM-Verwaltung
) Datentrigerverwaltung

Datenschutzbestimmungen

4. Kontrollera om den externa harddisken redan ar krypterad (BitLocker
od). l exemplet ar C: och G: redan krypterade, E: &nnu inte.
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5. Visa posten.

%ﬂ BitLocker-Laufwerkverschlisselung — O ™

LN &J« Sys.. » Bitlo.. w ) o

Startseite der Systemsteuerung

BitLocker-Laufwerkverschllsselung

Das Schitzen der Laufwerke mit BitLocker trégt dazu bei, Dateien und Ordner vor
nicht autorisiertern Zugriff zu schitzen.

Betriebssystemlaufwerk

C: BitLocker aktiviert

Festplattenlaufwerke

Volume (G:) BitLocker aktiviert

Wechseldatentrager - BitLocker To Go
TOSHIBA (E) BitLocker deaktiviert

Siehe auch
G TPM-Verwaltung BitLocker aktivieren
G Datentrigerverwaltung Ny

Datenschutzbestimmungen

6. Klicka pa knappen Aktivera BitLocker .
S Fonstret "BitLocker-diskkryptering" dppnas.

%@l BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

BitLocker wird gestartet

Warten Sie, wihrend das Laufwerk von BitLocker initialisiert wird.

1. Das Laufwerk darf beim BitLocker Setup nicht entfernt werden.

Wie lauten die Systemanforderungen for BitLocker?

Abbrechen
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%@J BitLocker-Laufwerkverschlasselung (E:)

Methode zum Entsperren des Laufwerks auswdahlen

[JKennwort zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Kennwarter sollten GroB- und Kleinbuchstaben, Zahlen, Leerzeichen und Symbole enthalten.
Kennwaort eingeben
Kennwort erneut eingeben
[[]5martcard zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Sie miassen [hre Smartcard einstecken. Die Smartcard-PIM ist eforderlich, wenn Sie das Laufwerk
entsperren,

Weiter Abbrechen

7. Valjen metod for att ldsa upp harddisken (t.ex. Las upp enheten med
hjalp av ett l6senord).

% BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

Methode zum Entsperren des Laufwerks auswéhlen

Kennwort zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Kennwarter sollten GroB- und Kleinbuchstaben, Zahlen, Leerzeichen und Symbole enthalten.

Kennwort eingeben | sEsssEBMNERS |

Kennwort erneut eingeben | sesssnsssnans |

[JSmartcard zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Sie missen [hre Smartcard einstecken. Die Smartcard-PIN ist erforderlich, wenn Sie das Laufwerk
entsperren,

Abbrechen

- Harddisken lases upp nar losenordet anges.
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8. Klicka pa knappen Fortsatt .
= Fonstret vaxlar till val av en aterstallningsmetod.

€« %@' BitLocker-Laufwerkverschlasselung (E:)

Wie soll der Wiederherstellungsschlissel gesichert werden?

o Einige Einstellungen werden vom Systernadministrator verwaltet.

Wenn Sie das Kennwort vergessen oder die Smartcard verlieren, kénnen Sie mithilfe eines
Wiederherstellungsschldssels auf das Laufwerk zugreifen.

— In Microsoft-Konto speichern
—> In Datei speichern

— Wiederherstellungsschlissel drucken

Wie finde ich spdter meinen Wiederherstellungsschlissel?

Weiter Abbrechen

Valj en metod for att sakra aterstéallningsnyckeln (t.ex. Skriv ut ater-
stallningsnyckel ).

= Du far atkomst till harddisken med hjalp av aterstallningsnyckeln om
du glommer l6senordet eller forlorar USB-sticka/SmartCard.
10. Klicka pa knappen Fortsatt .

L Fonstret vaxlar till val av hur mycket utrymme som ska krypteras.
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<« %@' BitLocker-Laufwerkverschlasselung (E:)

Auswdhlen, wie viel Speicherplatz des Laufwerks verschlisselt werden soll

Bei der Einrichtung von BitLocker auf einem neuen Laufwerk oder PC muss nur der derzeit verwendete Teil
des Laufwerks verschldsselt werden, Beim Hinzuflgen neuer Daten werden diese von BitLocker
automatisch verschlisselt,

Falls Sie BitLocker auf einem bereits verwendeten PC oder Laufwerk aktivieren, sollten Sie das gesamte
Laufwerk verschlisseln. Durch die Verschlisselung des gesamten Laufwerks wird der Schutz aller Daten

sichergestellt. Dazu gehdren auch gelGschte Daten, die méglicherweise immer noch abrufbare
Informationen enthalten.

(®) Mur verwendeten Speicherplatz verschlisseln (schneller, optimal fir neue Computer und Laufwerke)

() Gesamtes Laufwerk verschlisseln (langsamer, aber optimal fiir PCs und Laufwerke, die bereits
verwendet werden)

Abbrechen

11. For hogre sakerhet bor du vélja alternativet @ Kryptera hela enheten.
12. Klicka pa knappen Fortsatt .
— Fonstret vaxlar till val av krypteringslage.

« %@' BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

Zu verwendenden Verschllsselungsmodus auswaéhlen

Mit Windows 10 (Version 1311) wird ein neuer Datentrager-Verschlisselungsmodus (¥T5-AES) eingefihrt.
Dieser Modus unterstitzt zusdtzliche Integritat, ist mit dlteren Windows-Versionen aber nicht kompatibel,

Bei einem Wechseldatentriger, den Sie mit einer dlteren Windows-Version verwenden méchten, sollten Sie
den kompatiblen Modus wahlen.

Bei einem Festplattenlaufwerk oder einem Laufwerk, das nur mit Gerdten eingesetzt wird, auf denen

Windows 10 (Version 1511) oder haher ausgefahrt wird, scliten Sie den neuen Verschlasselungsmodus
wihlen.

() Meuer Verschliisselungsmedus (am besten fiir Festplattenlaufwerke auf diesem Gerdt geeignet)

(@) Kompatibler Modus (am besten fir Laufwerke geeignet, die von diesem Gerét entfernt werden kénnen)

Abbrechen
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13. Av kompatibilitetsskal bor du valja alternativet @ BitLocker Verschlus-
selungsmodus - Kompatibler Modus [offen].

14. Klicka pa knappen Fortsatt .
- BitLocker-krypteringen ar forberedd.

« %&A BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

Mdchten Sie das Laufwerk jetzt verschlisseln?

Das Laufwerk kann mithilfe eines Kennworts entsperrt werden.
Die Verschlisselung kann abhdngig von der GroBe des Laufwerks einige Zeit in Anspruch nehmen.

Bis zum Abschluss der Yerschlisselung werden die Dateien nicht geschitzt.

I Verschlasselung starten I Abbrechen

15. Klicka pa knappen Starta kryptering .

- Harddisken krypteras. Beroende pa harddiskens storlek kan det ta
flera timmar.
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BitLocker-Laufwerksverschldsselung

% Verschlisselung..
Laufwerk "E:": 54.2 % abgeschlossen

1 Halten Sie die Verschlsselung an, bevor Sie das
Laufwerk entfernen, da andernfalls die Dateien
auf derm Laufwerk beschidigt werden kénnen,

Bitl ocker verwalten

- Harddisken ar krypterad och databasen darmed skyddad mot obehorig
atkomst.

BitLocker-Laufwerksverschliisselung >

—% Die Verschlisselung von "E:" ist
abgeschlossen.

- SchlieBen

Bitl ocker venwalten

11.3.3 Kontrollera Trusted Platform Module (TPM)

1. Tryck samtidigt pa Windows-knappen och R.
> Fonstret "Kor" ppnas.

3 K&r X

=i Skriv in namnet pd ett program, en mapp eller ett dokument
= som du vill éppna.

QPFIFIE: | | -

OK Avbryt Eldddra...
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2. Ange kommandot tom.msc.

5 Kdr >

=  Skrivin namnet pd ett program, en mapp eller ett dokument

(=] som du vill Gppna.

Oppna: |tpm.msc| w

OK Avbryt Eldddra...

3. Klicka pa knappen OK.
= Fonstret "Kor" stangs.
> Fonstret "TPM-hantering (Trusted Platform Module) pa lokal dator"

Oppnas.
‘& TPM-hantering (Trusted Platferm Module) pa lokal dator - O x
% Arkiv  Atgard  Visa Fonster Hijilp -8 ®
&= |m 3

(VR TPM-hantering pa lokal dator Atgérder

TPM-hantering pal... &

| TPM-hantering pa lokal dator

Korfigurerar TPM och dess stod fran Windows-plattformen n Farbered TPM...

n Rensa TPM...
Oversikt - Viea »
Windows-datorer med Trusted Platform Module {TPM) ger program tillgang till utdkade Nytt fonster ha...
sakerhetsfunktioner. Den har snapin-modulen visar information om datoms TPM och ger
administratorer mojlighet att hartera enheten. @] Uppdatera

E e
Status o

TPM ar klar for anvandning.

Tillgangliga altemativ &

Du kan rensa TPM:en for att ta bort agarskap och aterstalla TPM:en till fabrksinstallningama.

Information om TPMAillverkaren .

Tillverkarens namn: Tillverkarversion: Specifikationsversion: 2.0

L Information om TPM visas i forekommande fall.

11.3.4 Kontrollera BIOS-installning

1. Tryck samtidigt pa Windows-knappen och R.
- Fonstret "Kor" dppnas.
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1 Kar

L= som duvill 6ppna.

—  Skrivin namnet pa ett program, en mapp eller ett dokument

Pt

Oppna: ||

0K Avbryt

Bléddra...

2. Ange kommandot msinfo32.exe.

1 Kar

= som du vill Gppna.

—  Skrivin namnet pa ett program, en mapp eller ett dokument

pod

Oppna: msinfo32.exe]

0K Avbryt

Bléddra...

3. Klicka pa knappen OK .
- Fonstret "Kor" stangs.
= Systeminformationen visas

Den visade systeminformationen innehaller aven BIOS-installningen

("UEFI” eller "Legacy”).
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B 5ysteminformation — O x
Arkiv Redigera Visa Hjilp
System@versikt Objekt Virde A
& Maskinvarures Datortyp z
& Komponenter System-SKU
- Pragrammiljé Processor "

BIOS-version och -datum =

SMEIDS-version

Version av inbdddad styrenhet

BIOS-lage IJEFI

Baskortstillverkare "
< >« >
5ok efter: Sik

Sk endast i d kerade kat i -

[156k endast i den markerade kategorin Dalj Sk
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12.

Registrering

Efter den forsta installationen kan du testa AXM Classic under 90 dagar.
Darefter maste du registrera programmet for att kunna fortsatta att

anvanda det.

Begdara en licens

Som forsta steg maste du begéara en licens. D& behover du:
ii Licensnyckel

== Kommissionsnummer

ii Bestallningsnummer

v AXM Classic 6ppet.

1. Idet nedre omradet i AXM Classic klickar du pa knappen < Registrera
dignu .

ase endet in 86 Tagen < Jetzt registrieren

— Registreringsformularet 6ppnas.

Registrier lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fullen Sie dieses Formular vollstandig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung. @

Edition

Unternehmen

Ort

l:‘ Nutzungsbedingungen akzeptieren

2. Fylliregistreringsformularet fullstandigt.
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3. Ange licensnyckeln (XXXX-XXXX-XXXX-XXXX).
4. Markera kryssrutan ¥ Anvandarvillkor acceptera.

Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fullen Sie dieses Formular vollstdndig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung.

Kontaktperson
E-Mail

Lizenzschlissel

SimonsVoss Technologies GmbH

FeringastraBe 4

85774 Ort

Unterféhring

Deutschland

Korbinian Geiger

korbinian.geiger@allegion.com

+49-89-99228-365

8696-E8CB-45A8-ADIF-CD37

12. Registrering

Nutzungsbedingungen akzeptieren

5. Klicka pa knappen Registrera .
- Explorer-fonstret 6ppnas.

6. Spara registreringsfilen (andelse: rgo) i valfri filmapp.
- Explorer-fonstret stanger.
= Registreringsformularet visar e-postadressen.

Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte schicken Sie die heruntergeladene Datei an die E-Mailadresse
software-registration.sv@allegion.com

Unser Vertriebsteam wird |hre Anfrage prifen und lhnen die Lizenzdatei so schnell wie méglich
zuschicken.
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7. Skicka ett mejl med registreringsfilen, bestallningsnumret och kommis-
sionsnumret till software-registration.sv@allegion.com.

—  SimonsVoss granskar din licensbegaran.

Importera licensfil

Nar din licensbegaran har godkants far du ett mejl fran SimonsVoss med
en licensfil (andelse: .lic).

"5 UNF-AL-18KJ793.LIC -
2KB

Dear Madam and Sir,
Please find attached your license file. Save this file to your computer. The file can be read in from the registration screen within the Software

Any questions regarding the operation of the software? Then please have a look at our FAQ area at
hitp://www.simons-voss.com/FAQ-Bereich. 1315.0.htmI?7&L =1

In case you have remaining questions or need support, please contact:

Technical Support

Support-simonsvoss@allegion.com
Tel +49(0)89 99 228 333

Registrera AXM Classic genom att importera licensfilen.
v AXM Classic dppet.

1. Spara licensfilen du har fatt i valfri filmapp.

2. | det nedre omradet i AXM Classic klickar du pa knappen < Registrera
dig nu .

Testphase endet in 86 Tagen < Jetzt registneren

— Registreringsformularet 6ppnas.
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Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fillen Sie dieses Formular vollstandig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung. @

Edition

Unternehmen

Adresse

PLZ Ort

Land =

Kontaktperson

E-Mail

Tel.

Lizenzschlissel

|:| Nutzungsbedingungen akzeptieren

Inget nytt formular kravs

Du behover inte fylla i registreringsformularet igen.

3. Klicka pa knappen Importera licensfil .
— Explorer-fonstret 6ppnas.

4. Navigera till licensfilen.

U1

Markera licensfilen.

6. Klicka pd knappen Oppna .
- Explorer-fonstret stanger.
> Licensfilen lases in.

= AXM Classic ar registrerad.
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Information

Die Lizenz wurde erfolgreich importiert. @
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13. AXM-programmets uppbyggnad

Gryffindor dormit...

Hufflepuff darmit..

Dod*
%

j
*
x

Simons=Voss |

Granssnittet till AXM Classic bestar framfor allt av fyra stora delar:

AXM-falt och flikar

= AM E{.; @ C.‘\; Q, Globale Suche

Matrixansicht »  Berechtigungsgruppen x  Standorte X  Dashboard x  Tiren x

Med den orangeféargade AXM-knappen Oppnar du AXM-faltet:

P een pen Hashtags Prograr rgerate Fehlerdateien herunterladen
AX Man beenden Zeit Tung
Version: 1.02112.1304

Har har du tillgdng till alla tillgangliga flikar.

Darunder ser du de oppnade flikarna. En uppgift sker pa en flik. Det finns till
exempel en flik for [Behorighetsgrupper], en flik for [Platser] och sa vidare.

Du anvander flikarna i princip pa samma satt som du formodligen ar van
vid fran din webblasare (se Anvanadning av flikar [» 57]).

Bredvid AXM-knappen finns det tre knappar som ar direktvagar till
synkronisering av las och identifikationsmedier.
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De ar ett alternativ for att starta synkronisering utan att forst behtva 6ppna
egenskaperna till laset resp. identifikationsmediet.

P& hoger sida finns en global sokfunktion. Har kan du soka efter alla typer
av poster i hela databasen (se Global s6kning [» 57]).

Matrisomrade

@ @ O 4D °
X

Matrisomradet ar maskinrummet till AXM Classic. Har ser du alla las och
identifikationsmedier. Med filterfunktionen kan du dolja poster for att skapa
en oversikt (se Sortera och filtrera [» 53]).

Normalt star varje rad for ett s och varje kolumn for ett
identifikationsmedium. Dar rader och kolumner mots anges
identifikationsmediets behorighet till laset i fraga (se Behdrigheter
[» 251]). Det finns i princip tva olika huvudlagen:

== Behorighet installd (kryss)

Ingen behorighet installd (inget kryss)

Olika typer av information kan visas i matrisen. En av dem ar
synkroniseringsstatus. Om synkroniseringssymbolen € visas har maste du
synkronisera (se Synkronisering: Jdmfdorelse mellan l[dsschema och
verklighet [» 325]). Nar du klickar pa € startar du omgaende
synkroniseringen av respektive post.

Dessutom har du tillgang till ett aktivitetsfalt i matrisomradet som du kan
anvanda vid bearbetning av matrisen.
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Assistentmeny

@ ASSISTENTEN

Ei_ Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@ Meuer Transponder

@3’! Transponder defekt / austauschen
ii(“‘-_l Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

3‘" Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

P& hoger sida i AXM Classic finns en assistentmeny. Har hittar du
assistenter som ar till hjalp i situationer som upptrader ofta (exempelvis
borttappade identifikationsmedier.

Om du behover mer plats kan du dolja assistentmenyn med Assistenten
wegklappen: >> [offen] och sedan visa den med Assistenten ausklappen:
<< [offen].

Anvandar-/projektfalt

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts

Langst ner pa skarmen ser du anvandar- och projektnamnen.

Dashboard

En ny funktion hos AXM Classic ar en sa kallad dashboard (se Visa statistik
och varningar (dashboard) [» 407]). Den visar statistik om databasen och
visar varningar, till exempel om en uppgift inte ar avslutad.

Dashboard nas via AXM-faltet.

Logg

Med loggen har du alltid en oversikt 6ver vem som har andrat ndgot i
databasen (se Folja upp aktiviteter i databasen (logg) [» 409]).

Loggen nas ocksa via AXM-faltet.

Sortera och filtrera
Stora listor och tabeller blir ofta odverskadliga.

| AXM Classic finns darfor funktioner for att sortera och filtrera information.
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Sortera

1. Klicka pa en kolumn- eller radrubrik.
— Posterna sorteras efter denna kolumn/rubrik.

2. Klicka pa samma rubrik igen.
- Sorteringsordningen blir omvand.

Filtrera

1. lenav de visade kolumn- eller radrubrikerna klickar du pa knappen 7.
5 Filtermenyn 6ppnas.

Dashboard ®  Berichte % Matrixansicht % Transponder =

Meu Loschen  In Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten
Nachname ~ %Y Vorname
>  Granger %l« Sortiere von A nach Z
Hagrid il Sortiere von Z nach A
Lovegood ?
McGonagall Textfilter 3
Weasley Suche Q
(Alle auswahlen)
Granger
Hagrid
Lovegood
McGonagall
Weasley .

Ok Abbrechen



2. Stallin filtret.

@ 0O o @ @

Meu  Ldschen  In Matrix anzeigen  Duplizizren Ausgabe  DSGVO-Daten

;“ Sortiere von A nach Z

Hagrid f,l, Sortiere von £ nach A

Lovegood 1’° Filter léschen

McGonagall Textfilter >

Weasley Suche Q

¥

B (Alle auswahlen)
Granger

Hagrid

[ ] Lovegood

|:| McGonagall

|:| Weasley _

oK Abbrechen

3. Klicka p8 knappen OK .
— Filtermenyn stangs.
- Posterna visas filtrerade.

@ 0O o @

Meu Loschen  In Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe
>

Hagrid Rubeus
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13.2 Assistenter

13.3

@ ASSISTENTEN

E'* Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@_ Meuer Transponder

@ Transponder defekt / austauschen
(i(“‘_, Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

® Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

Du kan anvanda assistenterna i assistentomradet for att utfora bestamda
uppgifter snabbt och sakert. Klicka pa den assistent du vill anvanda.
Assistenten stéller frdgor och ger bakgrundsinformation. Utifran dina svar
hjdlper assistenten dig att l6sa problemet.

Om du behover mer plats kan du dolja assistentmenyn med Assistenten
wegklappen: >> [offen] och sedan visa den med Assistenten ausklappen:

<< [offen].

Flera mojligheter, samma resultat

| den har handboken beskrivs i regel bara ett satt att utfora en bestamd
aktivitet. Det betyder emellertid inte att det ar det enda sattet.

Ofta finns det flera mojligheter att nd samma resultat.

Du kan till exempel ta bort en post i matrisen pa tva olika satt.

ﬁ W
=
Sschen Alle zulasse Alle spe
= i
3 : L E
T | 3
§ ¢ I g
- - v T
= . - | O w
e B _
o | | O Laschen
= fat :
3

i I Duplizieren
."-:‘.--' r:':' Jw. AllA =il mrm

1. Via matrisfaltet: Matrixansicht: Loschen [offen]

2. Via snabbmenyn: Matrixansicht: Loschen [offen]
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Posten tas bort pa bada satten.

13.4 Global sékning

Q. Globale Suche

Global sokning i AXM Classic soker igenom alla poster och visar demien
oversikt.

= AXM Lite = (B & cotae
L 3] @) C?: ). Globale Suche

Matrixansicht X | Suche @ x

TUREN (1von 1 BERECHTIGUNGSGRUPPEN (1von 1)
Gryffindor dormitory (O00E04GX) Eq Gryffindor
Mame Gryffindor do... L Marm Gryffindar
Zeigeinder Liste >  Zeige in der Matrix > Zeige in der Liste >
GEBAUDE (1von 1)

Gryffindor tower (GT)

Zeige in der Liste >

Projekt: AXM Lite Project Simons®EVoss | )

Via knappen Globale Suche Ergebnisse: Zeige in der Matrix [offen] resp.
[Globale Suche Ergebnisse: Zeige in der Liste [offen]] kommer du direkt till
den sokta posten i matris- eller listvyn.

Vid sokning i AXM Classic visas de senaste sokbegreppen automatiskt i
sokfaltet som en listruta.

o] 5|

dfasnfxkduighnredzukfgndlsfnhrdkfgy
: dormitory I
| gryffindor

E potter

13.5 Arbeta effektivare med AXM

13.5.1 Anvandning av flikar

I AXM Classic ar det mojligt att utfora flera uppgifter samtidigt tack vare
innovativ flikstyrning. Du kan ha flera flikar dppna samtidigt.
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Flikar som du anvander ofta kan du ©ppna automatiskt vid start (se Nala
fast flikar [» 358)).

Manga flikar oppnas i forgrunden som fonster och maste forst stangas
innan du kan gora ndgot annat. Det galler bland annat foljande flikar:

[Sakring]
[Andra anvandarens losenord]
2 [INSTALLNINGAR]
[Programmeringsutrustning]
= [Om AX Manager]

Du kanner igen en sadan flik pa att ovriga delar i AXM Classic blir
gramarkerade nar fliken ar dppen.

13.5.2 Kortkommandon

Knappkombination Reaktion

Fliken Hoppar till nasta inmatningsfalt.

Skift+tabb Hoppar till foregdende inmatningsfalt.

Ctrl+tabb Hoppar till nasta flik.

Ctrl+skift+tabb Hoppar till foregdende flik.

Cirle7 Angrar den senaste dtgarden (t.ex. om du av miss-
tag raderar text i ett inmatningsfalt)

13.5.3 Skapa fler objekt
Ofta ar det sa att du vill skapa flera objekt med samma eller liknande
installningar.

Ett exempel ar flera identifikationsmedier kanske ska ha samma
tidsmassiga installningar.

| manga fonster i AXM Classic har du hjalp av kryssrutan I Skapa ett
annat objekt . Om du markerar den har kryssrutan forblir det aktuella
fonstret Oppet med samma installningar.
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Exempel: Du skapar en transponder och markerar kryssrutan. Nu klickar du
pa knappen Komplettera . Den ¢nskade transpondern skapas och fonstret
forblir S ppet med samma installningar. Till nasta transponder behoéver du
alltsa inte stalla in allt pa nytt utan bara ange ett nytt namn.
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14. Organisationsstruktur

14.1 Skapa behoérighetsgrupper
v AXM Classic oppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =511,
- AXM-faltet dppnas.

Pr afen Bery en Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen
A Man; beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten | Behorighets-

grupper .
= AXM-faltet stangs.

S Fliken [Behorighetsgrupper] 6ppnas.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen x

+ I Hogwarts 1 -
Meu Export
Mame ~ Y Beschreibung Y Anzahl SchlieBungen ¥ Anzahl Transponder %

3. Klicka pa knappen Ny 4.
— Fonstret for en ny behorighetsgrupp Gppnas.
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Berechtigungsgruppe - Details
Hier ke

ier kannen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

o S R T
€) Tensponder

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. | faltet Namn anger du ett namn pé behorighetsgruppen.
| faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.
6. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret for den nya behorighetsgruppen stangs.
~ Den nya behorighetsgruppen visas i listan.

ut

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen

- ) u Hogwarts 1 -
MName ~ Y Beschreibung Y Anzahl SchlieBungen Y  Anzahl Transponder
>  Gryffindor 0 0

14.2 Skapa persongrupp

Persongrupper ar en mycket anvandbar strukturering av lassystemet (se
aven Persongrupper [» 443])).

v AXM Classic oppet.

1. Klicka p& den orangefargade AXM-knappen. =S,
- AXM-faltet dppnas.
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R 2 QR

Zeitplang

n pen ashiags Fehlerdateien heruntertaden
AX Manager beenden aung
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Grupper av
manniskor .

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

Y Fliken [Grupper av manniskor] 6ppnas.

— AXM C(lassic E{.} @ O Q, Globale Suche

Personengruppen

> «
bd T ®
MName ~ % Beschreibung Y

Simons=Voss | ':I

Benutzer:  Admin Projekt: Hogwarts

3. Klicka pa knappen Ny 4.
- Fonstret "Grupp av personer" ppnas.
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Personengruppe - Details
Hier ke

ier kannen Sie die Details der Personengruppe bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. | faltet Namn anger du persongruppens namn.

ut

| faltet Beskrivning anger du vid behov en beskrivning av persongruppen.
6. Klicka pa knappen Komplettera .

> Fonstret "Grupp av personer" stangs.
— Den nya persongruppen visas i listan.

O, Globale Suche

— AXM Classic B:.} @ (?:

Personengruppen

» . «
Y B O ®
Name ~ % Beschreibung Y

> Teachers

Simons=Voss

technologles

=]

Benutzer: Admin

Projekt: Hogwarts

Skapa tidsschema
v AXM Classic 6ppet.

— AXM|

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen.
= AXM-faltet 6bppnas.
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— AXM Classic, O

UBERSICHT SCHUIESSANLAGENSTELERUNG ORGANISATIONSSTRUKTUR EINSTELLUNGEN
Dashboard 2 Matroansicht Eareiche Scnligtaniagen
Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer
Pratokoll Transponder Standorte Benutrerkennwort andemn
Sachinang PinCode Testaturen Gedalude AX Manager Einstellumgen
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Varsion: 1021121304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Kontroll av

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

- AXM-faltet stangs.
S Fliken [Kontroll av tidtabellen] 6ppnas.

3. Klicka pa knappen Tidtabeller (.

L Zeitplane

S Fliken [Tidtabeller] 6ppnas.

Zeitplansteuerung *  Zeitpline x

+ ] T ¥
Meu gschen Export  Anzeigefilter [Gscher
Name ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung

14. Organisationsstruktur

64/ 456

INFO & HILFE

Uber AX Manager

Simons¥oss Online Support

Auf Updates Ubsrprifen

Feedback

Fehlerdateien herunterladen

Y Beschreibung

v
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4. Klicka pa knappen Ny 4.
Y Fonstret for att skapa ett tidsschema 6ppnas.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

o Details (1] N
© reigreen
Beschreibung

o Zugewiesene SchlieBungen

I:l Weiteres Objekt erstellen

5. | faltet Namn anger du ett namn pa tidsschemat.
6. | faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

ne Zeitplan 1

) pewits
a Zeitgruppen

o Zugewiesene SchlieBungen

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

7. Klicka pa fliken Tidsgrupper.

. Zeitgruppen
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- Fonstret vaxlar till fliken Tidsgrupper.

Zeitplan - Zeitgruppen
Hier ké Si

ier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren
© oewis
D
G &

Name Zeitgruppe 1
o Zeitgruppen @ Zeitgruppe 1 Vi
X3 vViodus |

") Berechtigt (_) Nicht berechtigt (@) Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchiieBungen

I:‘ Fur PinCode Tastatur

ZEITEN

@

Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [ Mo []pi [ IMi [ Jpo [ JFr [ |sa [ ]Se [ |Sondertag

Den forsta tidsgruppen skapas automatiskt

For tidshantering i AXM Classic behdvs minst en tidsgrupp. Darfor skapas
en tidsgrupp automatiskt i AXM Classic.

i= Aktivera minst en dag i den har tidsgruppen.

— Den automatiskt skapade tidsgruppen ar giltig och tidsschemat kan
fardigstallas.

8. Om du annu inte har skapat dina tidsgrupper: Skapa tidsgrupperna (se

Skapa tidsgrupp [» 67]).

Om du redan har skapat tidsgrupperna i ett annats tidsschema: Stall in

tidsgrupperna for det har tidsschemat.

Y Tidsschemat ar skapat och fonstret for att skapa ett tidsschema
stangs. Fortsatt i forekommande fall med att Ldgga {ill
identifikationsmedium i tidsgruppen [» 275] och Ldgga till [3s i
tidsschemat [» 272].

— Tidsschemat ar skapat och visas i listan.

Zeitplansteuerung ®  Zeitpline =
+ 0 T

Name ~ Y Anzahl SchlieBungen % Letzte Anderung Y Beschreibung Y

> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10
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14.4 Skapa tidsgrupp

| princip galler: Alla installningar i en tidsgrupp galler per tidsschema.

Inom en tidsgrupp kan du valja ett av tre lagen for varje tidsschema:

@ Auktorise-
rad

Alla identifikationsmedier i den har tidsgruppen ar behoriga
till alla l&s i detta tidsschema enligt vad som anges i matri-
sen resp. behorighetsgrupperna.

@ Auktoriserad motsvarar en tidsbegransning som kan ge
behorighet alla dagar och 0-24 timmar (alltsé i realiteten
ingen begransning alls), se bild:

®

Von Bis Tage

G 0000 ~ 2400 -~ [Amo [ADi MM Moo AR [sa Fdso [ Sondertag

Om du forsoker spara den har tidsbegransningen andras
laget i AXM Classic automatiskt till @ Zeitplan Zeitgruppe
Modus: Berechtigt [offen].

@ Inte tillatet

Inga identifikationsmedier i den har tidsgruppen ar behori-
ga till ndgra las i tidsschemat, inte ens om de visas som
behoriga i matrisen.

@ Inte tilldtet Motsvarar en tidsbegransning om inte ger be-
horighet ndgon dag (alltséd realiteten komplett begrans-
ning), se bild:

C)

Von Bis Tage

G 0000 ~ 2400 ~ [ |Mo [ |Di [ |Mi [ |po [ |Fr [ ]sa [ |so [ |Ssondertag

@ Begransa
tider

Alla identifikationsmedier i den har tidsgruppen ar behoriga
till alla l&s i detta tidsschema enligt vad som anges i matri-
sen resp. behorighetsgrupperna om nagot av de installda
tidsintervallen infaller.
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G &

CL} Zeitgruppe 1

Name Zeitgruppe 1

Maodus -:' Berechtigt 7‘ Nicht berechtigt !' Zeiten beschranken

l:‘ Fir PinCode Tastatur

ZEITEN

Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [ |Mo [ |Di [ IMi [ oo []Fr []sa [ |So [ ]Sendertag

Det raffinerade konceptet med tidsintervall och dagar gor det mojligt att
kombinera olika intervall och dagar, till exempel:

ZEITEN

@

Von Bis Tage
g o730 -~ 13:00 ~ Mo Di Mi Do Fr [ ]sa [ ]so [ ]sondertag
g 1400 v~ 1800 ~ Mo Di Mi Do Fr [ ]sa [ ]so [ ]sendertag

g 0800 ~ 1300 ~ [ |Mo [ |Di [ [Mi [ |po [ |Fr Pdsa [ ]So [ |Sendertag

ii Olika tidsintervall for samma dagar (till exempel en butik som har
lunchstangt mellan klockan 13 och 14)

i2 Olika tidsintervall for olika dagar (till exempel en butik som bara har
oOppet lordag formiddag)

Mer information finns under Tidsgrupper och tidscheman [» 429].

Kryssrutan I+ Sarskild dag fyller en funktion vid helgdagar. Du kan ange
helgdagar och valja att behandla dem som veckodag eller specialdag. Om
det aktuella datumet ar en helgdag och denna helgdag ska behandlar som
specialdag galler tidsgruppen specialdagsregel (se Skapa och bearbeta

helgdagar [» 79)).

Du kan skapa och stalla in tidsgrupper via fonstret for tidsscheman:
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v AXM Classic tppet.
Tidsschema skapat (se Skapa tidsschema [» 63]).

<\

v' Fonstret for tidsscheman 6ppet (se Skapa tidsschema [» 63]).

1. Klicka pa knappen & (sdvida du inte stéller in den automatiskt skapade
tidsgruppen).
= Ny tidsgrupp skapad.

2. | faltet Namn anger du ett namn pa tidsgruppen.

3. Valj alternativet @ Begransa tider.

Mame Zeitgruppe 1

Modus '_:_Z' Berechtigt () Nicht berechtigt 'iﬁl Zeiten beschrinken
|:| Fiir PinCode Tastatur

4. Om du vill anvanda den har tidsgruppen for pinkodsknappsatser: Mar-
kera kryssrutan W For PinCode Keyboard.

Tidsgrupper fér pinkodsknappsatser

Pinkodsknappsatser anvander Gl-protokollet. Darfor maste pinkodsknapp-
satser ha egna tidsgrupper. Dessa tidsgrupper kan bara anvandas for pin-
kodsknappsatser.

Om du inte har aktiverat ldssystemet for pinkodsknappsatser (se Aktivera
pinkodsknappsatser [» 319]) finns inte kryssrutan I~ For PinCode Key-
board .

Redan skapade tidsgrupper kan inte aktiveras for pinkodsknappsatser i ef-
terhand.

5. Aktivera dagarna for det forsta tidsintervallet (kryssrutorna ¥ Mandag,
¥ Tis, ¥ Mi, ¥ Gor, ¥ fre, ¥ Lordagen, ¥ S8 och ¥ Sarskild dag).

ZEITEN

C]

Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [Amo [oi M Moo PF [ ]sa [ ]so [ |Sondertag
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Senderiag

(@ Zetgruppe 1

o joeoe -| a0 - Me foi | D[ os | (k| (S| (S [sodeisy | —a—e— Sondedig

6. Stallin tiden for de markerade dagarna.

ZEITEN
C]
Von Bis Tage
@ 0000 ~ 2400 ~ [Amo PADi Ami oo PR | |sa | |So [ |Sondertag

00:00

00:15
00:30
00:45
01:00
01:15

& Forsta tidsintervall faststallt.
7. Med knappen @ kan du vid behov lagga till fler tidsintervall.

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

o Details. @ @
o o Name Zeitgruppe 1
Zeitgruppen (@ Zeitgruppe 1
- Modus _) Berechtigt _) Nicht berechtigt (@) Zeiten beschrinken
o Zugewiesene SchiieBungen
Fir PinCode Tastatur
ZEITEN
Von Bis Tage

g o730 ~ 1300 v [Amo Edoi EAmi Edoo EF [Jsa [So []Sondertag
g 1400 ~ 1800 v [ Imo []bi [JMi []pe [Jfr []sa [ |Se [ |Sondertag
g 0800 - 1300 - [ Imo [ |pi [ [Mi [ |De [ |Fr sa | |so [ |Sondertag

8. Klicka pa knappen Komplettera eller anvand knappen @, for att lagga
till fler tidsgrupper.
— Tidsgrupp skapad och installd for det valda tidsschemat.
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Stalla in nya tidsgrupper fér andra tidsscheman

Tidsgrupper ar globala. En ny tidsgrupp som skapas existerar darfor aven i
alla andra tidsscheman. Av sakerhetsskal har ar alla tidsgrupper i ett nytt
tidsschema som standard installda till lage @ Inte tillatet.

j—

Vaxla till 6vriga tidsscheman nar du har skapat en tidsgrupp och stall in
tidsgruppen dar.

N

Du kan naturligtvis aven skapa flera tidsgrupper forst och sedan stalla in
dem sedan.

14.5 Ta bort tidsgrupp

Ta bort tidsgrupper ur alla tidsscheman

Tidsgrupper ar globala. En borttagen tidsgrupp tas bort i hela lassystemet,
inte bara i ett tidsschema.

Alla identifikationsmedier som var allokerade till den borttagna tidsgrup-
pen ar inte langre allokerade till ndgon tidsgrupp och maste i forekomman-
de fall laggas till i en ny tidsgrupp (se Ldgga till identifikationsmedium i
tidsgruppen [» 275]).

2 Omduinte langre vill anvanda en tidsgrupp i ett tidsschema staller du in
tidsgruppen till lage @ Auktoriserad.

 |dentifikationsmedier i den har tidsgruppen kan alltid oppna las som de
har behorighet till.

<\

AXM Classic oppet.

j—

Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. BN,
- AXM-faltet Oppnas.

r 24 Hashiags Fehlerdateien herunterladen
AN Manager beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Kontroll av

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

57 Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
- Fliken [Kontroll av tidtabellen] 6ppnas.

3. Klicka pa knappen Tidtabeller (.

L Zeitplane

Y Fliken [Tidtabeller] 6ppnas.

Zeitplansteuerung X Zeitpldne x

+ [n] T Y
Neu  Léschen Export  Anzeigefilter |Gschen
MName ~ % Anzahl SchlieBungen %Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10

4. Klicka pa ett valfritt tidsschema for att oppna dess fonster.
— Tidsschemats fonster Gppnas.
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Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

o Details Name Zeitplan 1
O zesroen
o Zugewiesene SchiieBungen

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klicka pa fliken Tidsgrupper.
— Fonstret vaxlar till fliken Tidsgrupper.

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kénnen Sie die Zeitgruppen fir Transponder konfigurieren

© ocwis QQ
+ =X Name Zeitgruppe 4
o Zeitgruppen (@ Zeitgruppe 1
= - Modus (") Berechtigt () Nichtberechtigt (@) Zeiten beschranken
€ zugewiesene SchicBungen @ zsitgruppe 2 O
Fiir PinCode Tastatur

(@ Zeitgruppe 3
Ckl Zeitgruppe 4

Von Bis Tage

g os00 ~ 2200 v [Ewo o EAwmi Edoo P Esa [ |so [ |sondertag

Markera den tidsgrupp som du vill ta bort.
7. Klicka pa knappen &.

“ Tidsgrupp borttagen.
8. Klicka pa knappen Komplettera .
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Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

Details
o QQ o
ame  Zeitgruppe
o Zeitgruppen @ Zeitgruppe 1 : -
= Modus (@) Berechtigt () Nicht berechtigt () Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchlieBungen @ Zeitgruppe 2

- [ ] Fir PinCode Tastatur
@ Zeitgruppe 3

ZEITEN

14.6 Ta bort tidsscheman

v AXM Classic oppet.
v Tidsscheman &r inte langre allokerade till ndgot las (bearbeta
allokerade |3s, se Ldgga till [3s i tidsschemat [» 272]).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. S0,
- AXM-faltet dppnas.

Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Warsion: 1.02112.1304
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2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Kontroll av

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

5 Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
- Fliken [Kontroll av tidtabellen] 6ppnas.

3. Klicka pa knappen Tidtabeller (.

L Zeitplane

Y Fliken [Tidtabeller] 6ppnas.

Zeitplansteuerung X Zeitpldne x

+ [n] T Y
Neu  Léschen Export  Anzeigefilter |Gschen
MName ~ % Anzahl SchlieBungen %Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10

4. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

5. Markera de tidsscheman som du vill ta bort (ctrl+musklick for att mar-
kera ett, skift+musklick for att markera flera).

6. Klicka pa knappen Ta bort g
— Tidsscheman borttagna.
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Zeitplansteuerung X Zeitplane x
+ T
Neu Export
MName ~ %Y AnzahlSchlieBungen Y Letzte Anderung Y Beschreibung Y

14.7 Skapa tidsomkoppling
v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S,
L AXM-faltet Oppnas.

Bareiche schiieBaniagen Uber AX Manager
richte Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
kol Srandarte Auf Updates Ubsrprufan
Sachinang PinCode Testatuten Gedalude Fevedhack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Kontroll av
tidtabellen .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
Schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-faltet stangs.
Y Fliken [Kontroll av tidtabellen] 6ppnas.
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3. Klicka pa knappen Tidsvaxlar (.

L Zeitumschaltungen

Y Fliken [Tidsvaxlar] oppnas.

Matrixansicht %  Zeitplansteuerung >  Zeitumschaltungen

+ T

Name ~ Y Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y

4. Klicka pa knappen Ny 4.
— Fonstret for att skapa en tidsomkoppling dppnas.

Zeitumschaltung - Details

Hier kénnen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details [1]
Name
o Zugewiesene SchlieBungen
Beschreibung
ZEITEN
+
Von Bis Tage

[] weiteres Objekt erstellen Abbrechen
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5. | faltet Namn anger du ett namn pa tidsomkopplingen.

Zeitumschaltung - Details

Hier kannen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details
Name  Zeitumschaltung 1

o Brrmrmers e v her e

Von Bis Tage

[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

6. |faltet Beskrivning kan du ange en beskrivning om du vill.

7. Klicka pa symbolen 4for att ange ett nytt intervall for tidsomkopplingen.

8. Markera kryssrutorna for de veckodagar da laset ska kopplas in ( I+
Méandag, v Tis, I¥ Mi, I¥ Gor, Iv fre, ¥ Lordagen, Iv Sa, I Sarskild

dag).

Zeitumschaltung - Details

Hier kannen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details
Name Zeitumschaltung 1

o Zugewiesene SchlieBungen

Von Bis Tage

o o000 v 2400 v [MAmo PAoi A oo EF [ |sa [ ]So [ |Sondertag

[ ] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen
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9. Ilistrutorna ¥ Fran och ¥ Genom anger du tidsintervallet for dessa da-
gar.

ZEITEN

Von Bis Tage

§ o000 ~| 2200 - (Pdmo PADi PAdmi Pdoc PAF [ [Sa | [So | [Sondertag

oc:o0  ”

00:15
00:30
00:45
01:00
01:15

10. Faststall vid behov ytterligare intervall.
11. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret for att skapa en tidsomkoppling stangs.

— Tidsomkopplingen ar skapad och visas i listan. Fortsatt i forekommande
fall med Koppla in och koppla ur l[ds med tidsomkoppling automatiskt
[ 220].

Matrixansicht % Zeitplansteuerung ¥ Zeitumschaltungen x

MName ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y

> Zeitumschaltung 1 1 07.05.2021 17:33:50

14.8 Skapa och bearbeta helgdagar

0000
X

Helgdagar ar tillgangliga i alla lassystem

Listan med helgdagar &r densamma for alla lassystem i ett projekt. Helg-
dagar som laggs till har ar darmed tillgangliga i alla ovriga lassystem.
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v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka p& den orangefargade AXM-knappen. E=IE.
- AXM-faltet Oppnas.

= AXMClassic, O o =

UBERSICHT SCHUIESSANLAGENSTELERUNG ORGANISATIONSSTRUKTUR EINSTELLUNGEN INFO & HILFE
Dashboard 2 Matroansicht Bareiche Scnligtaniagen Uber AX Manager
Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
Protakoll Transpandar Srandarte Bentrerkannwert sndern Auf Updates Ubsrprufan
Sacherung FinCode Tastaturen Gehlude AX Manager Binstellungen Feedback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Varsion: 1021121304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Kentroll av

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
Schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
- Fliken [Kontroll av tidtabellen] 6ppnas.

3. Klicka p& knappen Semester [E]

Feiertage

- Fliken [Semester] 6ppnas.
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Matrixansicht x  Zeitplansteuerung x  Feiertage x
+ 0 T
Name ~ Y Von Y  Bis ¥  Urlaub e 1 als S
> 1. Advent 28.11.2021 Mein Sonntag
1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021 MNein Sonntag
2. Advent 05.12.2021 Mein Sonntag
2. Weihnachtsfeiertag Mein Sonntag
3. Advent Mein Sonntag
4, A Mein Senntag

4. Klicka pa knappen Ny 4.
- Fonstret for att skapa en helgdag 6ppnas.

Feiertag - Details

Hier kannen Sie die Details des Feiertags bearbeiten

o Details [1] Name ]

Behandeln als... Sonntag <

| ] Weiteres Objekt erstellen

5. | faltet Namn anger du ett namn pa helgdagen.
6. Om helgdagen ar en semesterdag: Markera kryssrutan I¥ Semester.
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7. |faltet Datum anger du ett datum eller klicka pa symbolen ggfor att

Oppna en kalendervy.

Feiertag - Details

Hier kannen Sie die Details des Feiertags bearbeiten

o Details o lame Mein Feiertag
B D Das Feld ist erforderlich
. E]
edes Jahr +1 +3 5
< Mai 2021 >
o M Di Mi Do
1 1
1 3 4 5 6 9
19 10 11 12 13 14 15 16
20 17 18 19 20 21 22 23
1 5 29 30
2 N
[ Weiteres Objekt erstellen
8.

[ listrutan ¥ Behandla som... Valjer du vilken av de mojliga dagarna i tids-
schemat som ska anvandas for helgdagen."Mandag", "Tisdag", "Ons-
dag", "Torsdag", "Fredag", "Lordag", "Sondag", "Sarskild dag").

Sondertag
(@ Zetgruppe 1

9. Klicka pa knappen Komplettera .
“ Fonstret for att skapa en helgdag stangs.
- Helgdagen ar skapad och visas i listan.
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Maifeiertag 01.05.2021 Mein Sonntag
Maria Empfangnis 08.12.2021 Mein Sonntag
Maria Himmelfahrt 15.08.2021 Mein Sonntag
> Mein Feiertag 07.05.2021 Nein Sonntag
MNeujahr 01.01.2021 Nein Sonntag
Ostermontag 05.04.2021 Mein Sonntag

14.9 Skapa och bearbeta helgdagslistor
v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S,
- AXM-faltet Oppnas.

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Desichte Schiliebungen Personengrupgen Benutzer SimonsVoss Online Suppert

Transpondar Srandorte Auf Updates Uberprufen

Sicherung PinCode Tastaturen Geblude Feedback

Projekt schiiefen Berechtigungsaruppen Hashtags Programmisrgerste Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zeitplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten [Kontroll av
tidtabellen .

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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- AXM-faltet stangs.
S Fliken [Kontroll av tidtabellen] 6ppnas.

3. Klicka p& knappen Semesterlistor :=.

1

Z "mmmmmm  [Fciertagslisten

“ Fliken [Semesterlistor] 0ppnas.



Meu Loschen

Feiertagslisten =

E:pnrt Anzageﬂter |5schen

26.04.2021 23:56:58

Berlin 26.04.2021 23:56:58
Brandenburg 26.04.2021 23:56:58
Bremen 26.04.2021 23:56:58
Hamburg 26.04.2021 23:56:58
Hessen 26.04.2021 23:56:58

Mecklenburg-Vorpommern

26.04.2021 23:56:58

Miedersachsen

26,04.2021 23:56:58

Mardrhein-Westfalen

26.04.2021 23:56:58

Rheinland-Pfalz

26,04.2021 23:56:58

Saarland

26.04.2021 23:56:58

Sachen-Anhalt

26.04,2021 23:56:58

Sachsen

26.04.2021 23:56:58

Schleswig-Holstein

26.04.2021 23:56:58

Thiiringen

26.04.2021 23:56:58

4. Klicka pd knappen Ny 4.

S Fonstret for att skapa en helgdagslista 6ppnas.
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Feiertagsliste - Details

Hier kannen Sie die Details der Feiertagsliste bearbeiten
o Details (1] Name []
o Zugewiesene Feiertage

|:| Weiteres Objekt erstellen

5. | faltet Namn anger du ett namn pa helgdagslistan.
6. Klicka pa fliken Tilldelade helgdagar.
— Fonstret vaxlar till fliken Tilldelade helgdagar.

o Zugewiesene Feiertage Name ~ % Von Y Bis Y Name ~ Y Von Y Bis Y
1. Advent 28.11.2021

1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021

2. Advent 05.12.2021
2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021
3. Advent 12.12.2021
4. Advent 19.12.2021
Allerheiligen 01.11.2021

Armistice de 1918 11.11.2021
Armistice de 1945 08.05.2021
Aschermittwoch 17.02.2021
Battle of the Boyne Da 12.07.2021
BuB- und Bettag 17.11.2021

Christi Himmelfahrt  13.05.2021

Erntedanktag 04.10.2021
Fastnacht 16.02.2021
Festa Nazionale 25.04.2021
Féte Nationale 14.07.2021

Neuer Feiertag

7. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

8. Markera alla helgdagar som du vill allokera till din helgdagslista (ctrl+-
musklick for att markera en, ctrl+musklick for att markera flera).
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Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

9. Med flyttar du bara de valda helgdagarna och med flyttar du al-
la helgdagar som visas.
— De markerade helgdagarna i den vanstra kolumnen laggs till i din
helgdagslista.

Feiertagsliste - Feiertage

Hier kannen Sie Feiertage zu der Feiertagsliste hinzufiigen

o Details CEWAHLT CHT AUSGEWAHLT (31

o Zugewiesene Feiertage Name ~ Y Von Y Bis Y Name ~ %Y Von Y Bis AT
1. Advent 28.11.2021 1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021
2. Advent 05.12.2021 2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021
3. Advent 12.12.2021 Allerheiligen 01.11.2021
4. Advent 19.12.2021 Armistice de 1918 11.11.2021

- Armistice de 1945 08.05.2021
<
Aschermittwoch 17.02.2021

Battle of the Boyne Da 12.07.2021
BuB- und Bettag 17.11.2021
Christi Himmelfahrt  13.05.2021

n Erntedanktag 04.10.2021

Fastnacht 16.02.2021
Festa Nazionale 25.04.2021
Féte Nationale 14.07.2021
Fronleichnam 03.06.2021

Heilige Drei Kéonige  06.01.2021
Heiliger Abend 24.12.2021
Karfreitag 02.04.2021

Fertigstellen J| Abbrechen

10. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret for att skapa en helgdagslista stangs.
— Helgdagslistan ar skapad och visas i listan.
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Matrixansicht % Zeitplansteuerung ®  Feiertagslisten = Feiertage =

+ O T
eu  Léschen Export
Name ~ % Letzte Anderung hT4
Baden-Wirtemberg 26.04.2021 23:56:58
Bayern 26.04.2021 23:56:58
Berlin 26.04.2021 23:56:58
Brandenburg 26.04.2021 23:56:58
Bremen 26.04.2021 23:56:58
Hamburg 26.04.2021 23:56:58
Hessen 26.04.2021 23:56:58
Mecklenburg-Vorpommern 26.04.2021 23:56:58
> Meine Feiertagsliste 07.05.2021 14:15:08
Miedersachsen 26.04.2021 23:56:58
Mardrhein-Westfalen 26.04.2021 23:56:58
Rheinland-Pfalz 26.04.2021 23:56:58
Saarland 26.04.2021 23:56:58
Sachen-Anhalt 26.04.2021 23:56:58
Sachsen 26.04.2021 23:56:58
Schleswig-Holstein 26.04.2021 23:56:58
Thiringen 26.04.2021 23:56:58

Nu kan du lagga till den skapade helgdagslistan till dina las: Begrédnsa
ldsbehdorigheter till bestamaa tider (tidsschema) [» 218].

14.10 Skapa plats

Det maste finnas minst en plats i databasen. | AXM Classic skapas darfor
en standardplats.
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v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. =510
- AXM-faltet Oppnas.

SAMESE 0 @ @

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiiebaniagen Uber AX Manager

Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
ol Standorte Auf Updates ubsrprifan

Sacherung FinCode Testaturen Gehlude Feedback

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zeitplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | ORGANISATORISK STRUKTUR | valjer du posten  Platser .
ORGANISATIOMNSSTRUKTUR

Bereiche
Perscnengruppen
Standorte
Gebiude

Hashtags

S Fliken [Platser] 6ppnas.

Matrixansicht % | Standorte x

+ O T

Neu  Ldschen Export

MName Y Abkiirzung Y Lokale Zeitzone %Y  Feiertagsliste Y Beschreibung Y
> Standort (Standard]) STA (UTC+01:00) Amstert

3. Klicka pa knappen Ny 4.
- Fonstret for att skapa en ny plats 6ppnas.
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Standort - Details

Hier kénnen Sie die Details des Standorts bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. | faltet Namn anger du platsens namn.

5. Ifaltet Forkortning anger du en forkortning for platsen (max. 5 tecken).

6. |listrutan ¥ Lokal tidszon anger du platsens tidszon (kan stallas in fran
och med AXM Classic).

7. llistrutan V¥ Semesterlista anger du den helgdagslista som ska anvandas
for platsen (se aven Skapa och bearbeta helgdagslistor [» 83]).

I Y
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Helgdagslistor for las och platser

Du kan allokera helgdagslistor bade till ett las och till l&sets plats. | detta
fall anvands helgdagslistan i laset och helgdagslistan som hor till platsen
ignoreras.

Om helgdagslistan allokeras till platsen i stallet for laset overtas platsens
helgdagslista i laset. Du ser om att sa ar fallet genom att det star ett tillagg
i fonstret till ladset om att listan &r 6verford.

14.11

8. Ifaltet Beskrivning anger du en beskrivning av platsen.
9. Klicka pa knappen Komplettera .

- Fonstret for att skapa en ny plats stangs.

— Den nya platsen visas i listan.

Matrixansicht > Standorte x

+ ] 1

Ne dsche Export

MName Y Abkiirzung % Lokale Zeitzone Y Feiertagsliste Y Beschreibung Y
> Hogsmeade HM (UTC+01:00) Amster

Standort (Standard) STA (UTC+01:00) Amster

Skapa en byggnad och allokera till en plats
) |

ooao

ooao

ooano

Det maste finnas minst en byggnad i databasen. | AXM Classic skapas
darfor en standardbyggnad. Du kan naturligtvis lagga till fler byggnader.

v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. BT,
- AXM-faltet dppnas.

P Bered ppen Hashtags Fehlerdateien herunterladen
AX M eanden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | ORGANISATORISK STRUKTUR | valjer du posten Byggnad .
ORGANISATIONSSTRUKTUR.

Bereiche

Personengruppen

Standorte

(Gebiude

Hashtags

— Fliken [Byggnad] dppnas.

3. Klicka pa knappen Ny 4.
— Fonstret for att skapa en ny byggnad 6ppnas.

4. | faltet Namn anger du byggnadens namn.

5. | faltet Forkortning anger du en forkortning for byggnaden (max. 5 teck-
en).

6. Ilistrutan ¥ Plats valjer du den plats som byggnaden tillhor.

~

| faltet Beskrivning anger du en beskrivning av byggnaden.

8. Klicka pa knappen Komplettera .
> Fonstret for att skapa en ny byggnad stangs.
— Den nya byggnaden visas i listan.

Skapa omrade

Omraden ar en mycket anvandbar strukturering av ldssystemet (se aven
Omraden [» 447]).

v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S,
- AXM-faltet dppnas.

— = XeYE

Prai Hashtags Fehlerdateien herunterladen
AX Mana ] Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten Omrade .

o

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude
Hashtags

= Fliken [Omraden] 6ppnas.

Bereiche =
Lt
T ®
MName ~ Y Zeitplan % Beschreibung Y

3. Klicka pa knappen Ny 4.
— Fonstret "Omrade" dppnas.

Bereich - Details

Hier kénnen Sie die Details des Bereichs bearbeiten

o Details (1] Name |

o SchileBungen Zeitplan

| ] weiteres Objekt erstellen

4. | faltet Namn anger du omradets namn.



14. Organisationsstruktur

AXM Classic (Handbok) 94 / 456

5. llistrutan V¥ Tidsplan valjer du det tidsschema som du vill anvanda for
ldsen i det har omradet.

Mame Castle

Zeitplan  5th grade schedule ~

Keiner

Beschreibung 5th grade schedule

Tillgangliga tidsscheman

Tidsscheman som du vill anvanda for ett omrade maste naturligtvis vara
tillgangliga. Om det inte finns ndgra tidsscheman ar listrutan ¥ Tidsplan
gramarkerad.

i Skapaidetta fall minst ett tidsschema i forvag (se Skapa tidsschema
[» 63)).

6. | faltet Beskrivning anger du vid behov en beskrivning av omradet.
7. Klicka pa knappen Komplettera .

= Fonstret "Omrade" stangs.
- Den nya omradet visas i listan.

Bereiche x
- <«
+ m] @
Meu  Loschen
Mame ~ %Y Zeitplan Y Beschreibung Y
> Castle 5th grade schedule

Tidsscheman i lds och omraden

Du kan allokera tidsscheman bade till ett las och till ldsets omrade. | detta
fall anvands tidsschemat i laset och tidsschemat som hor till omréadet ig-
noreras.

Om tidsschemat allokeras till omradet i stallet for till ldset overtas omra-
dets tidsschema i l&set. Du ser att sa ar fallet genom att det star ett tillagg |
fonstret till ldset "(arv)”.
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14.13 Skapa hashtagg

Man kan markera nyckelord for personer och/eller ddrrar med hashtaggar
(se Hashtaggar [» 448]).

v AXM Classic oppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B
= AXM-faltet bppnas.

P eBen Be pen Hashtags Fehlerdateien harunterladen
A Man; beenden Zeitplans Tung
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | ORGANISATORISK STRUKTUR | valjer du posten /Hash-
tags .

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- Fliken [Hashtags] 6ppnas.

Matrixansicht ®  Hashtags x

MName Y Beschreibung
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3. Klicka pa knappen Ny 4.
- Fonstret for att skapa en ny hashtagg dppnas.

Hashtag - Details

Hier kénnen Sie die Details zum Hashtag bearbeiten

o Details (1] N

I:l Weiteres Objekt erstellen

4. | faltet Namn anger du din hashtagg (inga blanksteg).
5. | faltet Beskrivning anger du en beskrivning av hashtaggen.

6. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret for att skapa en ny hashtagg stangs.
— Den nya hashtaggen visas i listan.

Matrixansicht ®  Hashtags =

Mame % Beschreibung Y

> Glastir
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15. Personer och identifikationsmedier

Alla andringar som du gor i lassystemet far effekt forst i och med
synkroniseringen (se Synkronisera identifikationsmedium (inkl. [dsa av
betrddelselista) [» 336]).

15.1 Skapa identifikationsmedier

Med identifikationsmedier kan anvandarna koppla in och ur ldsen (se aven
Identifikationsmedier, [ds och l[dsschema [» 421]).

Aktivera pinkodsknappsats

| AXM Classic finns aven stod for pinkodsknappsatser, men de visas inte for
ldssystemet som standard.

ii Aktivera vid behov pinkodsknappsatsen manuellt (se Aktivera
pinkodsknappsatser [» 319)).

Aktivera transpondrar och kort for lassystemet
Du har bara tillgang till de typer av identifikationsmedier som ar aktiverade i lassystemet.

i= Aktivera kort respektive transpondrar i egenskaperna till ldssystemet (se Aktivera kort och
transpondrar [» 321)).

v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa knappen Ny transponder @,
L Fonstret for att skapa ett identifikationsmedium dppnas.

Transponder/Personen - Details

Bitte konfigurieren Sie hier die Details des Transponders und der zugehdérigen Person.

° L TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails (1] Typ @ Transponder

a Transponderkonfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

[ Y —

RS JETA
o Hashtags PERSONENDETAILS

D Weiteres Objekt erstellen
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2. llistrutan ¥ Typ valjer du det identifikationsmedium som du vill skapa.

Typ @&  Transponder ~
Karte

E @& Transponder
@  Transponder mit RFID-Inlay

3. Ange eventuellt en beskrivning.

4. Om identifikationsmediet ska ha tidsstyrda behorigheter: Markera kryss-
rutan v Tidsgrupp.

5. llistrutan V¥ Tidsgrupp valjer du tidsgrupp (t.ex. "Tidsgrupp").
6. Markera kryssrutan I# Ny person.

- | AXM Classic skapas en ny person automatiskt till det nya
identifikationsmediet. Avaktivera den har kryssrutan for att valja en
redan befintlig person (t.ex. som behodver ett andra
identifikationsmedium eller ett nytt som ersattning).

= Fliken Personuppsgifter visas.

7. Klicka pa fliken Personuppgifter.

o Personendetails [1]

o Transponderkonfiguration

o Zusitzliche SchlieBanlagen

[ Y —

ppe K +Neu
O oo
erkun
rt/Gebaud
nges am Nicht relevant
Nicht relevant
um Nicht relevant

8. | falten Efternamn och Fornamn anger du efternamn och fornamn pa
den person som ska ha identifikationsmediet.
- Efternamn och férnamn visas senare i matrisen.
— Personalnumret genereras automatiskt.
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Person - Details

Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten

© oewis ﬂ
o Personendetails PERSONENDETAILS
Titel
o Tty e Nachname Weasley
Abteilung
o Zusiitzliche SchlieBanlagen Vorname ; S
elefor
Persona r R Auto
e Berechtigungsgruppen rsensinummer [ E-Mail
Persone ppe Keine 2 +Neu
o Hashtags rsonengrup
Adresse
Bemerkung
Ort/Gebiude
Eingestellt am Nicht relevant
Eingestellt bis Nicht relevant
Geburtsdatum Nicht relevant
Kostenstelle

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

Personalnummerschema eller manuell inmatning

| AXM Classic genereras personalnumren enligt foljande schema: PN-1,
PN-2, PN-X. Forkortningen PN kan vid behov andras (se Andra automatisk
numrering [» 359]).

Alternativt kan du aven ange personalnumren manuellt:

1. Avmarkera kryssrutan I Bil.
- Falt Personalenummer aktiveras.
2. | faltet Personalenummer anger du personalnumret.

9. Om du vill allokera den har personen till en persongrupp: | listrutan ¥

Grupp av personer valjer du den persongrupp som den har personen till-
hor.

Personengruppe Keine -~ + Neu

Keine
Bemerkung Grangers

Weasleys
10. Ange vid behov ytterligare uppgifter om personen.
— Uppsgifter som du anger i faltet Avdelning kan du sedan enkelt valja
ur en lista aven for andra personer.

1. Om du vill redigera falten Stall in pa, Stall in tills eller Fodelsedatum :
Avmarkera respektive kryssruta I Ej relevant.
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12. Med knappen Mer > vaxlar du till nasta flik eller sa avslutar du inmat-
ningarna genom att trycka pa Komplettera .

Transponder - Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder konfigurieren

€ pewis

€D Personendetails

o Transponderkanfiguration 1 ssignal

o Zusitzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste

o Berechtigungsgruppen e

G Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern

) bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

_) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

13. Om lasen for det har identifikationsmediet ska vara ©ppna dubbelt sa
langs (fordubbling upp till max. 25 s): Markera kryssrutan I« Lang opp-
ning.

14. Om lasen inte ska pipa for det har identifikationsmediet: Avmarkera
kryssrutan I Ingen akustisk ©ppningssignal.

15. Om information om vilka l&s som anvants ska sparas pa identifikations-
mediet: Markera kryssrutan ¥ Forteckning dver personer som kan kom-
ma in.

16. Om transpondern inte ska ga att anvanda omedelbart: Avmarkera
kryssrutan I med omedelbar verkan. Ange ett sedan ett aktiveringsda-
tum.

17. Om transpondern bara ska ga att anvanda under en begransad tid: Av-
markera kryssrutan | utan utgangsdatum. Ange ett sedan ett forfallo-
datum.

18. Med knappen Ytterligare lassystem vaxlar du till nasta flik eller sa av-
slutar du inmatningarna genom att trycka pa Komplettera .

19. Om du vill anvanda identifikationsmediet i flera ldssystem i det har pro-
jektet: Med knappen Lagg till lagger du till ytterligare ldssystem (se An-
vanda ett identifikationsmedium i flera [dssystem [» 165]).
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Begransningar for Transponder — ytterligare lassystem

Beroende pa identifikationsmedium ar olika mycket lagringskapacitet for
ytterligare 138s tillganglig (exempel: G2-transpondrar kan lagra fyra G2-1as-
system). Dessutom maste lassystemet ha stod for identifikationsmediet
(exempel: Det gar inte att anvanda transpondrar i rena kortldssystem).

1. Sakerstall att det finns tillrackligt mycket lagringsutrymme pa
identifikationsmediet.

2. Sakerstall att det onskade lassystemet har stod for
identifikationsmediet. Utdka lassystemet vid behov (se Aktivera kort

och transpondrar [» 327]).
3. Sakerstall vid anvandning av kort att ldssystemens lagringsplatser inte
overlappar varandra.

20.Med knappen Mer > vaxlar du till nasta flik eller sa avslutar du inmat-
ningarna genom att trycka pa Komplettera .

Transponder - Berechtigungsgruppen

Hier kénnen Sie den Transponder zu Berechtigungsgruppen hinzufiigen

o Details.

€ rersonendetaits Name &7 | v 7 Name ~ ¥ Beschreibung v

o Transponderkonfiguration Gryffindor
Hufflepuff

o Zusétzliche SchlieBanlagen
Ravenclaw
o Berechtigungsgruppen Slytherin
O +ovor
Neue Berechtigungsgruppe

21. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

22.Markera de dnskade behorighetsgrupperna i hoger kolumn (ctrl+mus-
klick for att markera en eller skift+musklick for att markera flera).

23.Med flyttar du bara de valda behorighetsgrupperna och med
flyttar du alla visade behorighetsgrupper.
- |dentifikationsmediet allokeras till de markerade

behorighetsgrupperna.
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Transponder - Berechtigungsgruppen

Hier konnen Sie den Transponder zu Berechtigungsgruppen hinzufagen

0 Declls AUSGEWAHLT (1 CHT AUSGEWAHLT (3

o Personendetails Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o Transponderkanfiguration Gryffindor Hufflepuff

Ravenclaw
o Zusatzliche SchlieBanlagen

Slytherin

o Berechtigungsgruppen

O oo

Neue Berechtigungsgruppe

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pd en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

24.Med knappen Mer > vaxlar du till nasta flik eller sa avslutar du inmat-
ningarna genom att trycka pa Komplettera .

Neue Person

Hier kénnen Sie Hashtags zu der Person hinzufligen

o Details T TR

€ rersonendetaits Name A e 7 e = 7 | Beiretions v
o Transponderkonfiguration Glastar

Rohrrahmentiir
o Zusitzliche SchlieBanlagen

Rothaarige

o Berechtigungsgruppen

© Hevors

Neuer Hashtag
I:l Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

25.Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
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26.Markera de dnskade hashtaggarna i hoger kolumn (ctrl+musklick for att
markera en eller skift+musklick for att markera flera).

27. Med flyttar du bara de valda hashtaggarna och med [&] flyttar du
alla hashtaggar.

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

— De markerade hashtaggarna i vanster kolumn anvands for det har
identifikationsmediet.

Neue Person

Hier kénnen Sie Hashtags zu der Person hinzufligen

o Details.

o Personendetails Name ~ ¥ Beschreibung 7 Name ~ ¥ Beschreibung v

Rothaarige Glastir

a Transponderkonfiguration
Rohrrahmentir
o Zusatzliche SchlieBanlagen

[ Y —

(s Y-

Neuer Hashtag
D Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

28.Markera kryssrutan ¥ Skapa ett annat objektfor att lata fonstret vara
Oppet med samma installningar for nasta identifikationsmedium som
ska skapas.

29.Klicka pa knappen Komplettera for att skapa identifikationsmediet.
- Fonstret for att skapa ett nytt identifikationsmedium stangs.

— Det nya identifikationsmediet visas i listan och i matrisen.

15.2 Duplicera identifikationsmedium (inkl. behorigheter och
installningar)
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| stallet for att skapa ett nytt identifikationsmedium kan du aven enkelt
duplicera ett redan befintligt. | AXM Classic dvertas da aven de egenskaper
som kan andras i AXM Classic .

Foljande dupliceras:

Transpondertyp
Tidsgrupp

Personuppgifter (utom Personalenummer, det genereras automatiskt
med den installda forkortningen (se Andra automatisk numrering
[» 359))

Grupp av personer

Konfiguration av transpondern
Transponder — ytterligare ldssystem
Behorighetsgrupper

Hashtags

Foljande dupliceras inte:

<\

Inmatningar pé fliken [Atgarder]

Information som sparas pa hardvaran och lases av vid synkronisering:
== Serienummer

== Version av fast programvara

== Batteristatus

ii Forteckning 6ver personer som kan komma in

AXM Classic 6ppet.
|dentifikationsmedium finns.

Markera det identifikationsmedium som ska dupliceras.

2.

Klicka pa knappen Dubbla |C).
— Fonstret for att ange antal kopior dppnas.
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Transponder duplizieren

Hier kdnnen Sie die Anzahl der Kopien eingeben

Wie viele Kopien des ausgew3ihlten Transponders sollen erstellt werden?

.

3. Klicka pa knappen OK .
- |dentifikationsmedium duplicerat.

Weasley 0005, Ron
Weasley 0004, Ron
3. Ron

Weasley_ 0002, Ron
Weasley_0001, Ron

Weasley 0003
Weasley, Ron

@
@
@
O
@
@

Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ X X X X X pX

Hufflepuff dormitory @

15.3 Ta bort identifikationsmedium
Det finns tva mojligheter att ta bort identifikationsmedier igen.

1. Borttagning via matrisvyn ( Ta bort enskilt identifikationsmedium via
matrisen [» 106]))

2. Borttagning via fliken for identifikationsmedier ( Ta bort flera identifika-
tionsmedier via fliken [» 107])

Pa fliken kan du aven ta bort flera identifikationsmedier samtidigt.
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Borttagna identifikationsmedier fortfarande behériga till lasen

Vid borttagning raderas ett identifikationsmedium bara i databasen, dar-
emot i fran lasen. Dar finns det kvar (och ar behorigt) tills det tas bort aven
dar (till exempel genom synkronisering).

i Anvand lampliga atgarder i ditt system (till exempel synkronisering) for
att se till att identifikationsmediet inte langre kan anvandas med lasen.

15.3.1 Ta bort enskilt identifikationsmedium via matrisen

v AXM Classic 6ppet.
V' Matrisvyn Gppen.

1. Markera det identifikationsmedium som du vill ta bort.

= = = = =
[= Qg_ Q =} Q [=]
e | £ |
» ui F il J -
= 2 2 8 5 ¢
- E=EE=EE=-EE= [»]
e =
5153 = = = =
gh o 4 o4 o4 4 d
R i wl w (42} w wl
1] m m m m m m
== @ 1] a 1] a 1]
= = = = = =
=@ 0@ @ @ @ @
=

2. Klicka pa knappen Tabort §.
- En anmodan om att bekrafta borttagningen 6ppnas.

Objekte léschen

Wollen Sie die ausgewshlten Objekte |&schen? @
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3. Klicka pa knappen Ja.
— Anmodan om att bekrafta borttagningen stangs.

- |dentifikationsmediet har tagits bort.

~ Y

Person
Weasley 0004, Ron

Weasley_ 0003, Ron
Weasley 0002, Ron
Weasley 0001, Ron

Weasley, Ron

p Y
@
@
@
@
@

Ty

15.3.2 Ta bort flera identifikationsmedier via fliken
v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. BRI
- AXM-faltet Oppnas.

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen (iber AX Manager

Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
Srandarte Auf Updates Ubsrprufan

Sachinang Gedalude Fevedhack

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten | Transpon-
der .

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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- AXM-faltet stangs.
S Fliken [Transponder] dppnas.

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

4. Markera alla identifikationsmedier du vill ta bort (ctrl+musklick for att
markera ett eller skift+musklick for att markera flera).

= AMCESEE) 0 & @

Juppen X Transponds Hashtags »

uschen

Wessley 0001  Fred
Weasley 0002 Fred
Weasley 0003 Fred
Weatley D004 Frad

DeeeeeolHeHer-

o000 00

> Weasley 0005 Frod

5. Klicka pa knappen Ta bort g
- Enanmodan om att bekrafta listan med identifikationsmedier som
ska tas bort 6ppnas.
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Objekte ldschen

Wollen Sie die ausgewshlten Objekte |&schen? @

Objekte die geldscht werden

Weasley_0005, Fred -
Weasley_0004, Fred
Weasley 0003, Fred

Weasley_0002, Fred
Waaclaw ONN1 Frad

6. Klicka pa knappen Ja.
L Anmodan om att bekrafta listan med identifikationsmedier som ska
tas bort stangs.

5 |dentifikationsmedierna har tagits bort.

Matrixans sicht % Berechtigungegruppen x| Tramsponder = Hashtags x

OHeE®
ZOPEmam

Simons®Voss | n
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Borttagna identifikationsmedier fortfarande behériga till lasen

Vid borttagning raderas ett identifikationsmedium bara i databasen, dar-
emot i fran lasen. Dar finns det kvar (och ar behorigt) tills det tas bort aven
dar (till exempel genom synkronisering).

i Anvand lampliga atgarder i ditt system (till exempel synkronisering) for
att se till att identifikationsmediet inte langre kan anvandas med lasen.

15.4

Lata identifikationsmedier vara 6ppna dubbelt sé lange
Normalt ar lasen 6ppna under den installda varaktigheten vid impulsdrift.

For vissa personer kan det vara till hjalp om ett l&s ar inkopplat langre efter
aktivering.

Darfor kan identifikationsmediet overfora information till laset som Gppnas
att det ska vara inkopplat dubbelt sa lange.

..

Den maximala inkopplingstiden uppgar till 25 s:
= 5sbliriOs

10 sblir20 s

20 s blir dock bara 25 s

AXM Classic 6ppet.

AN

|dentifikationsmedium finns.

—_

Klicka pa det identifikationsmedium som ska aktivera dubbelt sa lang
Oppettid.
S |dentifikationsmediets fonster Gppnas.

2. Klicka pa fliken Konfiguration av transpondern.
. Transpenderkenfiguration

= Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration av transpondern.
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Transponder - Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder konfigurieren

€ pewis
€ Feonendetaits o

[ Langes Offnen
o Transponderkonfiguration Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste
© serecigungsoruppen
G Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern

| bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

° Aktionen N

_) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung
o Begehungsliste
o Berechtigte SchlieBungen

ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Markera kryssrutan [ Lang dppning.

4. Klicka pa knappen Komplettera .
- |dentifikationsmediets fonster stangs.

- Alla las som aktiveras med det har identifikationsmediet ar oppna dub-
belt sa lange.

Stanga av ljudet i alla las for ett identifikationsmedium

Normal piper lasen nar ett identifikationsmedium anvands for att aktivera
l&set.

| vissa situationer ar den har akustiska 6ppningssignalen oonskad. Exempel:
En sjukskoterska ska kunna ga in i en sal pa ett sjukhus nattetid utan att
vacka patienten med den akustiska ljudsignalen.

Darfor kan den akustiska Oppningssignalen kopplas bort for enskilda
identifikationsmedier. Den har installningen galler enbart
identifikationsmediet.

o X

Det innebar:
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i= |dentifikationsmedier dar kryssrutan I Ingen akustisk Oppningssignal &r
avaktiverad oppnas alla las utan att det piper.

Andra identifikationsmedier 6ppnar alla las med ljudsignal som vanligt.

AXM Classic 6ppet.
Identifikationsmedium finns.

AN

j—

Klicka pa det identifikationsmedium som du vill koppla fran ljudet for.
S |dentifikationsmediets fonster Oppnas.
2. Klicka pa fliken Konfiguration av transpondern.

. Transponderkonfiguration

& Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration av transpondern.

o Personendetails

D Langes Offnen

o [Cposdenieiliquiscs Akustisches Offnungssignal
o Zusétzliche SchlieBanlagen [ ] Begehungsliste
(s Y e ———
o Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern
) bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (ndchsten) Tages

o Aktionen -

_J) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung
o Begehungsliste
o Berechtigte SchlieBungen

ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Avmarkera kryssrutan | Ingen akustisk Oppningssignal.

4. Klicka pa knappen Komplettera .
- |dentifikationsmediets fonster stangs.

- Oppningssignalen avaktiveras for all l&s som aktiveras med det har
identifikationsmediet.

15.6 Logga passering med identifikationsmedium (betradelselista)

Har aktiverar du betradelselistan. | den loggar identifikationsmediet vilka las
som har aktiverats (se aven Betrddelse- och passerlistor [» 428]).
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v AXM Classic 6ppet.
v' |ldentifikationsmedium finns.

1. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill aktivera betradelselis-

tan for.
L |dentifikationsmediets fonster Oppnas.

2. Klicka pa fliken Konfiguration av transpondern.

. Transponderkonfiguration

— Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration av transpondern.

Transponder - Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder konfigurieren

[ Langes Offnen
Akustisches Offnungssignal

D Begehungsliste

o Transponderkenfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

(s Y —

o Hashtags o)
| bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

o Aktionen -
) Stu
o Begehungsliste

o Berechtigte SchlicBungen

Zeitfenster am Gateway nicht verandern

ndenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

3. Markera kryssrutan ¥ Forteckning dver personer som kan komma in.
4. Klicka pa knappen Komplettera .
- |dentifikationsmediets fonster stangs.
- |dentifikationsmediet loggar vilka lds som har aktiverats i betradelselis-
tan.

Begransa behodrigheter hos ett identifikationsmedium till
bestamda tider (tidsgrupp)

Du styr behorigheterna hos ett identifikationsmedium med en tidsgrupp.
Tidsgruppen ar en del av tidshanteringen (se Tidhantering [» 428]). Se
Skapa tidsgrupp [» 67]och Lagga till identifikationsmedium i tidsgruppen
[» 275] for information om installning av tidshantering for
identifikationsmedier.
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15.8 Aktivera eller avaktivera identifikationsmedium en gang vid
bestamda tidpunkter (aktiverings- och férfallodatum)

| AXM Classic finns tva tidpunkter for identifikationsmedier:

Aktiveringsdatum

= Forfallodatum

Dessa datum ar anvandbara om identifikationsmedier bara ska kunna
anvandas fran och med en bestamd tidpunkt och/eller till en bestamd
tidpunkt. Alternativt kan du naturligtvis aven dela ut behorigheterna pa
aktiveringsdatumet och aterkalla dem pa forfallodatumet. Den avgorande
skillnaden ar att du da maste synkronisera alla berorda las eller
identifikationsmediet vid dessa tidpunkter.

Om du anger ett aktiverings- resp. forfallodatum besparar du dig detta
arbete. [dentifikationsmediet accepteras automatiskt av berorda las vid en
bestamd tidpunkt (aktiveringsdatum) eller upphor att fungera vid en
bestamd tidpunkt (forfallodatum).

Den har funktionen lampar sig exempelvis vid tidsbegransade
arbetsforhallanden.

Avtal [
Start —
> D ab sofort
R Aktivierung ab (Uhrzeit):
SlUt — | > Dc"ﬂe Verfallsdatum
Aktiv bis (Uhrzeit):

1. Synkronisera identifikationsmediet bekvamt i forvasg.

2. Ange aktiveringsdatumet till arbetets startdatum och forfallodatumet
till det datum nar arbetet upphor.

Bada datumen ar normalt framtida datum. Om du vill &ndra dessa datum
for ett redan befintligt identifikationsmedium:

Aktiveringsdatum i det forgangna: Identifikationsmediet aktiveras
omedelbart vid nasta synkronisering.

Forfallodatum i det forgangna: Identifikationsmediet avaktiveras
omedelbart vid nasta synkronisering.

| detta fall visas en varning i AXM, till exempel:
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Warnung

Das Verfallsdatum liegt in der Vergangenheit
Mdchten Sie den Vorgang fortsetzen?

v AXM Classic 6ppet.
v |ldentifikationsmedium finns.

1. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill stélla in aktiverings- re-
spektive forfallodatum for.
S |dentifikationsmediets fonster Gppnas.

2. Klicka pa fliken Konfiguration av transpondern.

. Transponderkonfiguration

= Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration av transpondern.
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Transponder - Konfiguration ) i

Hier kannen Sie den Transponder konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
~ OFFNUNGSKONFIGURATIONER
o Personendetails

[ Langes Offnen

o Transponderkonfiguration Akustisches Offnungssignal

o Zusétzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste

0 e ~ DYNAMISCHES ZEITFENSTER

o Hashtags 'é‘ Zeitfenster am Gateway nicht verandern

( 7 | bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

@ sionen
o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

( 7 ) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

- AKTIVIERUNG
ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Oppna vid behov menyerna "Aktivering" och "Utgangsdatum' .

AKTIVIERUMG
ab sofort
VERFALLSDATUN

ohne Verfallsdatum

4. Om du vill stalla in ett aktiveringsdatum: Avmarkera kryssrutan | med
omedelbar verkan.

5. llistrutan ¥ Aktivering fran (tid): anger du aktiveringsdatum eller klicka
pa symbolen gfor att bppna en kalendervy.

“ AKTIVIERUNG

D ab sofort

Aktivierung ab (Uhrzeit): 30.05.2021 5 00:00 d

+1 + 3 +5

ERFALLSDATUM
< Mai 2021 >
ohne Verfallsdatum
Mo Di Mi De Fr Sa Seo

12 10 11 12 13 14 15 18
20 17 18 19 20 21 22 23
21 24 25 26 27 28 29 Q]

22 AN
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6. Om du vill stalla in ett forfallodatum: Avmarkera kryssrutan [ utan ut-
gangsdatum.

7. llistrutan W Aktiv tills (tid): anger du forfallodatum eller klicka p& symbo-
len gfor att dppna en kalendervy.

D ohne VYerfallsdatum

Aktiv bis (Uhrzeit): 29.05.2021 B 00:00 e
+1 +3 +5
< Mai 2021 >
Mo Di Mi De Fr 5% S5So
17 1 2
i3 3 4 5 ] 7 g ]

19 10 11 12 13 14 15 16

20 17 18 19 20 21 22 23

21 24 25 26 27 28 3C

8. Klicka pa knappen Komplettera .
- |dentifikationsmediets fonster stangs.

S |dentifikationsmediet aktiveras resp. avaktiveras vid de angivna tidpunk-
terna.

15.9 Hantera defekta identifikationsmedier
|dentifikationsmedier kan bli defekta.
i Mjukvarudefekt

i: Hardvarudefekt

| princip ar alla atgarder atkomliga via assistentomradet pa hoger sida.
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= AXM Classic (Beta) Ef: @ Q Q. Globale Suche

Matrixansicht x

® ASSISTENTEN

Y ] = _G‘; . - v Hogwarts 1 bt .
eue SchlieBung euer Transponder  Duplizieren E'_ MNeue Schlieung
= g I ; @ Neuer Transponder
S| | =5
5 £ I 5 SchlieBung defekt / austauschen
- EIE RS = d
g z rf é ? F @ Transponder defekt / austauschen
' 7 BN
(=1 o = T 2
. j g £ 3 ﬁ 5“3’ @ Transponder zurickgegeben
B @ Transponder vergessen
_g @ @ @ @ Transponder verloren
@ Transponder sperren / entsperren
=
Tiir ~Y Typ 5 Sync Y
Gryffindor dormit... @ ] X X X
Hagrid's hut @ ><
Hufflepuff tower @ . X
Stadium illuminati... @

Simons=Voss | 'l

Benutzer: Admin Projekt: Hogwarts technologies

Om identifikationsmediet har forkommit pa grund av stold eller forlust
maste det sparras (se Varaktigt sparra och byta ut forlorat/stulet
identifikationsmedium [» 136])).

Foljande oversikt hjalper dig att valja ratt tillvagagangssatt. Det ar bra om
du vet hur identifikationsmedier och TID hanger ihop (se
Identifikationsmedier, [ds och l[dsschema [» 421]).

Transponder/ersattningstransponder behdévs omedelbart:

Lampligt for:

Aterstalla och byta ut Ta bort och byta ut

Identifikationsmedi-
er med odefinierad
mjukvarustatus.

iz |dentifikationsmedier som
ar skadade pa utsidan (t.ex.

repor).
Totalforstorda identifikationsmedier (t.ex.

== Identifikationsmedier som | 3ndskada) som behdver ersattas,
bor bytas ut av

forsiktighetsskal (t.ex blivit
blota).

Situationsexempel:
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Ny synkronisering
(iordningstallande)

Aterstalla och byta ut
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Ta bort och byta ut

En medarbetare har tappat sin
transponder i poolen.

Foljd: Transpondern fungerar
med riskerar att sluta fungera
pa grund av vattenpaverkan.

En medarbetare har tappat sin transpon-
der i lagerelden.

Foljd: Transpondern har smalt och ar to-
talforstord.

Ny synkronisering
(iordningstallande)

Process:

Aterstalla och byta ut

Ta bort och byta ut

Ny synkronisering (i-
ordningstdllande)
[ 120]

1. Aterstalla (= TID
i databas ater le-
digt)

Ny synkronise-
ring (= TID skrivs
omedelbart till
samma identifi-
kationsmedium)

Identifikationsmedi-
et fungerar som for-
ut efter iordning-
stallandet.

Aterstélla och byta ut [» 122]

Aterstalla (= TID i databas
markerat som defekt och
borttaget fran det ur-
sprungliga identifikations-
mediet.

j—

2. Synkronisera utbytesmedi-
et mednytt TID

Genom aterstallningen finns
TID inte langre i identifikations-
mediet. Identifikationsmediet
kan darfor inte langre anvan-
das. Det kan dock synkronise-
ras pa nytt. Da skrivs ett nytt
TID till identifikationsmediet.

Ta bort och byta ut [» 125]
1. Tabort (= TIDidatabas ater ledigt)

2. Synkronisera utbytesmediet med
samma T1D

Ett forstort identifikationsmedium kan av
forklarliga skal inte aterstallas eftersom
det inte gar att kommunicera med det.
Darmed finns TID kvar pa identifikations-
mediet. Om identifikationsmediet ar de-
fekt spelar det ingen roll eftersom detta
TID inte kan skickas ndgonstans. TID an-
vands alltsa for utbytesmediet.

Det blir problematiskt om det formodat
defekta identifikationsmediet borjar fun-
geraigen. Samma TID ar da i omlopp
dubbelt — en gang pa det ursprungliga
identifikationsmediet och en gang pa ut-
bytesmediet.

Lasen skulle da behandla de bada identi-
fikationsmedierna pa samma satt, trots
att de kan vara i tva olika personers ago.
Detta utgor en sakerhetsrisk.

Forsakra dig darfor om att det identifika-
tionsmedium som du avser att ersatta
verkligen ar och forblir defekt.

Transponder/ersattningstransponder behdvs inte:

Lampligt for:
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Ta ur drift och ldmna i databasen
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Ta ur drift och ta bort fran databasen

Totalforstorda identifikationsmedier (t.ex.
brandskada) som inte behdver ersattas (t.ex.
medarbetaren slutar)

Totalforstorda identifikationsmedier (t.ex.
brandskada) som inte behdver ersattas (t.ex.
medarbetaren slutar)

Situationsexempel;

Ta ur drift och ldmna i databasen

Ta ur drift och ta bort fran databasen

Medarbetaren tappar transpondern i lagerel-
den under sin avskedsfest.

Foljd: Transpondern har smalt och ar totalfor-
stord, medarbetaren ar inte langre kvar.

Medarbetaren tappar transpondern i lagerel-
den under sin avskedsfest.

Foljd: Transpondern har smalt och ar totalfor-
stord, medarbetaren ar inte langre kvar.

Process:

Ta ur drift och ldmna i databasen

Ta ur drift och ta bort fran databasen

Ta ur drift och ldmna i databasen [» 127]

1. Markera som tagen ur drift (= TID i databa-
sen markerad som defekt)

Det forstorda identifikationsmediet behaller
visserligen sin TID, men i databasen ar detta
TID blockerat. Genom att identifikationsmediet
inte tas bort finns TID och dess markering som
defekt kvar i databasen. Det gar inte att skapa
ny identifikationsmedier med detta TID:

Darmed kan samma TID inte anvandas tva
ganger.

Ta ur drift och ta bort fran databasen [» 129]
Tabort (= TID i databas ater ledigt)

| princip galler detsamma har som vid borttag-
ning med utbyte. Det forstérda identifikations-
mediet behaller sitt TID, medan detta TID ater
kan anvandas for nya identifikationsmedier
som skapas.

Om det borttagna identifikationsmediet borjar
att fungera igen ar alltsd samma TID i omlopp
tva ganger aven har.

Forsakra dig darfor om att det identifikations-
medium som du avser att ersatta verkligen ar
och forblir defekt.

15.9.1 Ny synkronisering (iordningstallande)

v AXM Classic 6ppet.

Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.

v
v |dentifikationsmedium finns.
v

Lamplig programmeringsenhet ansluten.

—_

trera [» 53]).

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-

2. Markera det defekta identifikationsmediet.
3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Transpondern &r de-

fekt / byt ut.

= Assistent for behandling av ett defekt identifikationsmedium

Oppnas.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG)

Programmiergerit @  SmartCD aktiv

AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Reparera transpondern.

5. Klicka pa knappen Ga till .
5 |dentifikationsmediet aterstalls.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

ransponder

rogrammiergerat

TRANSPONDER INSTAND SETZEN

z
69 \erbindung aufgebaut

[
Transponder wird zurlickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum 5SmartCD bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

- |dentifikationsmediet synkroniseras.

- |dentifikationsmediet synkroniserades pa nytt med samma installningar.

TRANSPONDER INSTAMD SETZEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Aterstalla och byta ut

v

NSRRI

j—

N

AXM Classic oppet.

Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.
Identifikationsmedium finns.

Identifikationsmedium for utbyte finns.

Lamplig programmeringsenhet ansluten.

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

Markera det defekta identifikationsmediet.

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Transpondern &r de-

fekt / byt ut.
- Assistent for behandling av ett defekt identifikationsmedium
oppnas.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Byt ut transpondern.
5. Klicka pa knappen Ga till .
— Enanmodan om att bekrafta aterstallningen dppnas.

Transponder zurtcksetzen

Woaollen Sie den alten Transponder zuriicksetzen?
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6. Klicka pa knappen Ja.
— Anmodan om att bekrafta aterstallningen stangs.
— |dentifikationsmediet aterstalls.
- Assistent forbereder programmering av utbytesmediet.

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Bitte halten Sie den Ersatztransponder bereit.

Der Transponder wird in der Software von den Daten des defekten Transponders bereinigt.
Die Programmierung des Ersatztransponders wird automatisch gestartet.

7. Klicka pa knappen Ga till .
- Utbytesidentifikationsmediet programmeras.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder

Programmiergerat

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Programmierung )
)C? Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die

I Programmierung abgeschlossen ist

- Utbytesidentifikationsmediet &r synkroniserat.
TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt
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15.9.3 Tabort och byta ut

v AXM Classic 6ppet.

Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.
Identifikationsmedium finns.

Identifikationsmedium for utbyte finns.

Lamplig programmeringsenhet ansluten.

EENENEN

_

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-

trera [» 53]).

Markera det defekta identifikationsmediet.

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Transpondern ar de-

fekt / byt ut.

= Assistent for behandling av ett defekt identifikationsmedium
Oppnas.

Transponder defekt - Assistent

N

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder  Weasley, Fred (000XCKNG) ~

Programmiergerat @  SmartCD aktiv -

AKTION WAHLEN

) Transpender instand setzen

Der bestehende Transponder wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transponder auBer Betrieb nehmen

Der Transpender kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auber
Betrieb genemmen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Byt ut transpondern.

5. Klicka pa knappen Ga till .
— Enanmodan om att bekrafta aterstallningen oppnas.
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Transponder zurlcksetzen

Wollen Sie den alten Transponder zurlicksetzen? @

N

6. Klicka pa knappen Ingen .
= Anmodan om att bekrafta aterstallningen stangs.
S Information om att kontrollera defekten ¢ppnas.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Sind Sie sicher, dass der Transponder physikalisch defekt ist?

Warnung: @
Wenn der Transponder nicht defekt ist, kénnen unter Umstanden

Duplikate des Transponders entstehen, was zu einer Sicherheitslicke
fuhren kann.

T

7. Klicka pa knappen Ja.
= Information om att kontrollera defekten stangs.
- Assistent forbereder programmering av utbytesmediet.
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TRANSPONDER AUSTAUSCHEM
Bitte halten Sie den Ersatztransponder bereit.
Der Transponder wird in der Software von den Daten des defekten Transponders bereinigt.

Die Programmierung des Ersatztransponders wird automatisch gestartet.

8. Klicka pa knappen Ga till .
- Utbytesidentifikationsmediet synkroniseras.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerst

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Programmierung 9
Jé‘? Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die

Programmierung abgeschlossen ist

|

—  Utbytesidentifikationsmediet ar synkroniserat.
TRANSPOMDER AUSTAUSCHEM

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.9.4 Ta ur drift och lamna i databasen

v AXM Classic dppet.
v' Lista med identifikationsmedier eller matris 6ppnad.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53])).
2. Markera det defekta identifikationsmediet.
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3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen (@ Transpondern &r de-
fekt / byt ut.
& Assistent for behandling av ett defekt identifikationsmedium
oppnas.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Fred (000XCKNG) -

Programmiergerst @  SmartCD aktiv -
AKTION WAHLEN

) Transpender instand setzen

Der bestehende Transponder wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender auber Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zuriickgesetzt werden. Er wird auBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Ta transpondern ur drift.
5. Klicka pa knappen Ga till .
> Enanmodan om att bekrafta urdrifttagningen dppnas.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- |Ist die Batterie avil. leer?
- Stimmt die Seriennummer Gberein?

5ind Sie sicher das der Transponder physikalisch defekt ist?

N
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6. Klicka pa knappen Ja.
= Anmodan om att bekrafta urdrifttagningen stangs.
~ Enanmodan om att bekrafta borttagning av identifikationsmediet
oppnas.

Transponder I6schen

Wollen Sie den Transponder l6schen? @

B

7. Klicka pa knappen Ingen .
~ Anmodan om att bekrafta borttagning av identifikationsmediet
stangs.
S |dentifikationsmediet har tagits bort utan att ersattas.

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

|dentifikationsmedier som har tagits ur drift men inte tagits bort ar
markerade i matrisen:

15.9.5 Ta ur drift och ta bort frdn databasen

v AXM Classic dppet.

v' Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

2. Markera det defekta identifikationsmediet.

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Transpondern ar de-
fekt / byt ut .
- Assistent for behandling av ett defekt identifikationsmedium
Oppnas.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Ta transpondern ur drift.
5. Klicka pa knappen Ga till .
— Enanmodan om att bekrafta urdrifttagningen dppnas.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evtl. leer?
- Stimmt die Seriennummer dberein?

5ind 5ie sicher das der Transponder physikalisch defekt ist?

B -

6. Klicka pa knappen Ja.
—~ Anmodan om att bekrafta urdrifttagningen stangs.
> Enanmodan om att bekrafta borttagning av identifikationsmediet
dppnas.
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Transponder l6schen

Wollen Sie den Transponder I8schen? @

N

7. Klicka pa knappen Ja.
- Anmodan om att bekrafta borttagning av identifikationsmediet
stangs.

5 |dentifikationsmediet har tagits bort utan att ersattas.
TRANSPONDER AUBER BETRIEB NEHMEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.10 Duplicera ett gldmt identifikationsmedium temporart

Glomda identifikationsmedier skiljer sig fran defekta eller stulna/forlorade
identifikationsmedier pa foljande satt:

ii | motsats till defekta identifikationsmedier ar glomda
identifikationsmedier fullt funktionsdugliga.

i2 | motsats till stulna/forlorade identifikationsmedier ar detta medium pa
en kand/saker plats.

Medarbetare som har glomt sitt identifikationsmedium kan fa en kopia
med forfallodatum. Aterstallning eller borttagning &r inte aktuellt i detta
fall eftersom ingen har obehorig atkomst till det glomda
identifikationsmediet.
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Duplikatet far ett annat TID och &r darmed ur lasperspektiv ett
sjalvstandigt identifikationsmedium (information om sambandet mellan
TID och identifikationsmedium finns under /dentifikationsmedier, [ds och
lasschema [» 421)).

v

v
v
v

j—"

AXM Classic 6ppet.

Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.
Identifikationsmedium for temporart duplikat finns.
Lamplig programmeringsenhet ansluten.

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

Markera det gldbmda identifikationsmediet.

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Transponder glomd .

= Assistent for gldmda identifikationsmedier dppnas.

Transponder vergessen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) ~

Programmiergerit @  SmartCD aktiv »

4.

TRANSPONDER VERGESSEN

Ereignis:
Der gewshlte Transponder ist fr kurze Zeit nicht verfiigbar, der Aufenthaltsort ist aber bekannt.

Hinweis:
Halten Sie einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Assistent erstellt eine zeitlich begrenzte Kopie des betroffenen Transponders, welcher sofort programmiert werden kann.

= Bitte vergewissern Sie sich, dass der ausgewahlte Transponder nicht verlorengegangen ist

= Ein zeitlich begrenzter Ersatz fur den Transponder wird erstellt

Klicka pa knappen Ga till .
> Enanmodan om att ange forfallodatum for duplikatet Gppnas.
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Transponder kopieren

Far wieviele Tage soll eine temporire Kopie erstellt werden? (Verfallsdatum)

1 v

.

5. Ange hur lange duplikatet ska vara aktivt (max. 7 dagar).

Transponder kopieren

Far wieviele Tage soll eine temporire Kopie erstellt werden? (Verfallsdatum)

1 £

1

2

3

4

; o
b

et |

6. Klicka pa knappen OK .
= Anmodan om att ange forfallodatum for duplikatet stangs.
— Fraga om omedelbar synkronisering 6ppnas.
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Transponder vergessen

Ersatztransponder programmieren? @

7. Klicka pa knappen Ja.
— Fraga om omedelbar synkronisering stangs.
= Duplikatet synkroniseras.
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Transponder vergessen

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerat

Programmierung
yf Verbinden...

Erkennung des Transponders |3uft
Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders

1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

|

— Det glomda identifikationsmediet ar duplicerat med forfallodatum.
TRANSPONDER VERGESSEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Duplicerade identifikationsmedier visas aven i matrisen:
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| egenskaperna till duplikatet kan du visa forfallodatum och vid behov
forlanga det (se Aktivera eller avaktivera identifikationsmedium en gang vid
bestamada tidpunkter (aktiverings- och fortfallodatum) [» 114]):

D ohne Verfallsdatum
Aktiv bis (Uhrzeit): 29.05.2021 5 23:00 =

| det har exemplet skapades duplikatet den 28 maj 2021 klockan 23.00
med giltighet en dag. Duplikatets forfallodatum ar alltsa den 29 maj 2021
kl. 23.00.

Om ett identifikationsmedium skulle glommas under en langre tid (och
darmed kanske inte vara glomt utan borttappat kan det vara en god idé att
sparra det (se Varaktigt spdrra och byta ut forlorat/stulet
identifikationsmedium [» 136]).

Varaktigt sparra och byta ut férlorat/stulet identifikationsmedium

Ett identifikationsmedium som inte gar att hitta utgor en sakerhetsrisk for
lassystemet. Till skillnad fran ett glomt identifikationsmedium vet du inte
langre var mediet befinner sig utan obehoriga skulle kunna anvanda det for
att skaffa sig tilltrade.

Sparra omedelbart ett sddant identifikationsmedium. Du kan da samtidigt
skapa ett nytt identifikationsmedium till den berérda medarbetaren med
ett annat TID men med samma installningar och behorigheter. Dina las
registrerar ersattningsmediet som ett nytt identifikationsmedium
(information om TID, se /dentifikationsmedier, [ds och ldsschema [» 421]).

v AXM Classic oppet.
Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.

v
v |dentifikationsmedium for utbyte finns.
v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

J—

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

Markera det identifikationsmedium som tappats bort/blivit stulet.

N

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Transponder forlorad .
S Assistent for behandling av ett forlorat identifikationsmedium
oppnas.
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Transponder verloren

Hogwarts 1

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv

TRANSPONDER VERLOREN

Ereignis:

Der Aufenthaltsort des gewahlten Transponders ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.
Hinweis:

Der Transponder muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.

Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Transponder wird deaktiviert. Eine Begriindung ist erforderlich. Ein Ersatztransponder kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass der Transponder deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

m Ablauf des Assistenten wird angeboten, einen Ersatztransponder zu erstellen

4. Klicka pa knappen Ga till .
- Ett fonster for att ange orsaken Gppnas.

Transponder deaktivieren

gewlnschten Informationen ein

Wollen Sie tatsdchlich den Transponder sperren?
Falls 'ja'. geben Sie bitte den Grund an, z.B. Transponder verloren.

Verloren =

Zusatzinformation

.
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5. Valjorsak i listrutan.

Verloren

Verloren

Micht zuriickgegeben

Andere Griinde

6. Klicka pa knappen OK .

~ Enfonster med en frdga om du vill skapa ett ersattningsmedium
Oppnas.

Transponder verloren

Mdéchten Sie einen Ersatztransponder erstellen? @

7. Klicka pa knappen Ja.

— Fonstret med fragan om du vill skapa ett ersattningsmedium stangs.
— Det nya identifikationsmediet visas i bakgrunden i matrisen.
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= En fonster med en frdga om du vill synkronisera ersattningsmediet
dppnas.

Transponder verloren

Ersatztransponder programmieren? @

8. Klicka pa knappen Ja.

- Fonstret med frdgan om du vill synkronisera ersattningsmediet
stangs.

— Synkroniseringen startar.
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Transponder verloren

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder

Programmiergerat

Programmierung
Y
//'

Erkennung des Transponders |3uft

Verbinden...

Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders
| 1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

& Det forlorade identifikationsmediet ar sparrat.
- Ersattningssidentifikationsmediet ar synkroniserat.

TRANSPONDER VERLOREM
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

— Ersattningsmediet visas bredvid det forlorade identifikationsmediet i
matrisen.
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OBS
Andringar i ldssystemet far effekt foérst efter synkronisering
Om du bearbetar lassystemet med AXM Classic sparas andringarna forst

bara i databasen.
Andringar i de faktiska komponenterna sker forst efter en synkronisering.

1. Kontrollera regelbundet i matrisen om komponenterna behover
synkroniseras (se AXM-programmets uppbyggnad [» 51]).
2. Sarskilt i kritiska situationer (t.ex. om ett identifikationsmedium gar

forlorat) bor du omedelbart genomfora en synkronisering (se
Synkronisering: JAmférelse mellan l[dsschema och verklighet [» 325]).

OBS
Las-ID:ni Lite Edition 6verférs inte till l&s

| Lite Edition uppdateras inte las via l&s-I1D:n.

i= Synkronisera lasen pa plats.

15.12 Notera och aterstalla aterlamnat identifikationsmedium (ater till
forteckningen)
Ett identifikationsmedium som lamnas tillbaka till l[assystemets
administratorer ska tas ur drift.
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Till skillnad fran aterstallning och borttagning aterstalls det fysiska mediet
visserligen men det finns kvar i lassystemet. | stallet innehaller AXM Classic
en notering om aterlamnandet i identifikationsmediets historik.

Naturligtvis kan du aven ta bort identifikationsmediet fran ldssystemet
efter aterstallningen. Da forsvinner aven atgardslistan (historiken).

Gor sé har om du vill aterta ett identifikationsmedium utan att forlora
atgardslistan:

v AXM Classic oppet.
v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

1.

| omradet "Assistenter" klickar du pd knappen @ Transpondern retur-
neras .

= Assistent for aterlamning av identifikationsmedier 6ppnas.

Transponder zurlickgegeben

2.

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) -

Programmiergerat B  SmartCD aktiv -

TRANSPONDER ZURUCKGEGEBEN

Ereignis:
Der gewahlte Transponder wurde an die Schliefanlagenverwaltung Ubergeben und soll aus dem Verkehr gezogen werden.

Hinweis:
Der Transponder wird nicht aus der SchlieBanlage gelgscht, sondern erhalt einen entsprechenden Eintrag in seiner Historie.

Aktion:
Die Ruckgabe wird in der Historie vermerkt. Der Transpender kann im nachsten Schritt zurickgesetzt werden.

* Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, den Transponder zurlickzusetzen und zu lGschen

Klicka pa knappen Ga till .
- En anmodan om att bekrafta aterstallning av identifikationsmediet
dppnas.
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Transponder zurtckgegeben

Machten Sie den Transponder zurlicksetzen? @

3. Klicka pa knappen Ja.
- Anmodan om att bekrafta aterstallning av identifikationsmediet
stangs.
— |dentifikationsmediet aterstalls.

Transponder zurlickgegeben

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Programmiergerat

Transpender wird zuriickgesetzt

Verbinden...

Dricken Sie jetzt den Taster des Transponders
| 1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD
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— En anmodan om att bekrafta borttagning av identifikationsmediet
oppnas.

Transponder zurtckgegeben

Mochten Sie den Transponder lGschen? @

4. Klicka pa knappen Ingen .
- Anmodan om att bekrafta borttagning av identifikationsmediet
stangs.
- |dentifikationsmediet ar aterstallt men inte borttaget.

TRANSPONDER ZURUCKGEGEBEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Det genomforda aterlamnandet noteras i identifikationsmediets
atgardslista (se aven Planera och logga aterlamnande [» 151]).

Datum v Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung
29.05.2021 00:08:58 Zuridckgesetzt Admin
29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin
20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmisrung  Admin
20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 rstellt Admin

Planera och félja upp administrativa uppgifter rérande
identifikationsmedier

Startpunkten for administration av ditt identifikationsmedium ar fliken
Transponder - Atgarder. Har visas foljande poster i en samlad 6versikt:
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ii Skapad
== Programmering

== Utfardat

i: Planerat batteribyte
i: Senaste batteribyte

i= Planerad avkastning
i= Framgéangsrik inlosen

v AXM Classic oppet.
v' Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.
v |dentifikationsmedium finns.
Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
2. Klicka pa det identifikationsmedium som ska administreras.
- |dentifikationsmediets fonster Oppnas.
3. Klicka pé fliken Atgarder.

. Aktionen

- Fonstret vaxlar till fliken Atgarder.

J—

Transponder - Aktionen

Hier kénnen Sie Aktionen zum Transponder planen, einsehen und bearbeiten

o Details.
o Personendetails +

o Transponderkonfiguration

Datum *Y Typ Y  Benutzer Y Beschreibung Y Dokument s
o Zusétzliche SchlieBanlagen
14.12.2021 01:41:03 Letzte Programmierung  Admin
o Berechtigungsgruppen 14.12.2021 01:40:06 Letzte Programmierung  Admin
e Hashtags 14.12.2021 01:33:20 Zuruckgesetzt Admin Aktion fehlgeschlagen
14.12.2021 01:32:20 Erfolgte Riicknahme Admin
© sone
14.12.2021 01:30:23 Letzte Programmierung Admin
o Begehungsliste 14,12.2021 01:29:17 Zurickgesetzt Admin

o Berechtigte SchlieBungen 14.12.2021 01:27:24 Deaktivierung Admin Transponder wurde deaktiviert. Grund: Verloren :

14.12.2021 01:23:11 Letzte Programmierung Admin
14.12.2021 01:20:38 Letzte Programmierung  Admin Unbekannter Fehler

14.12.2021 01:20:08 Erstellt Admin

4. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
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15.13.1 Notera utgivningsdatum

| AXM Classic finns ingen automatisk information om nar du har 6éverlamnat
identifikationsmediet. Den har informationen kan du darfér ange manuellt
for respektive identifikationsmedium.

1. Klicka pa knappen 4 Ny .
— Fonstret for en ny atgard 0ppnas.

Aktion

Letzter Batteriewechse

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 0246:25 )

Beschreibung

] Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. llistrutan ¥ Atgard valjer du posten "Utfardat" .

Aktion

Ausgegeben

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewechsel

FlanmaBiger Batteriewechsel
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| faltet Datum anger du ett datum eller klicka pa symbolen ggfor att

Oppna en kalendervy.

AXM Classic (Handbok)
3.
Datum
30.05.2021
+1
L4
Mo D
17
12 3 4
19 10 11
20 17 18
21 24 25
22 31
4.
5.
.

| faltet Tid anger du en tidpunkt.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 ]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

28

+ 5

>
Sa Sc
1 2
& 4
15 16
22 23

| faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.

Om du vill spara ett dokument med atgarden: Markera kryssrutan I«

Spara dokumentet i &tgardslistan.

Om du vill spara ett dokument med atgarden: Klicka pa knappen

— Explorer-fonstret 6ppnas.

Markera dokumentet.

Klicka p& knappen Oppna .
Y Explorer-fonstret stanger.
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Aktion

Ausgegeben

Datum Uhrzeit

30.05.2021 E 034948 s
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klicka pa knappen OK .
L Fonstret for den nya atgarden stangs.
L Atgarden &r skapad och visas i listan.

Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 03:49:48 Ausgegeben Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

Som forberedelse for 6verlamning av identifikationsmediet kan du skapa
en passande rapport med falt for underskrift (se Skapa rapport om
utfdrdande av identifikationsmedier [» 413]).

Planera och logga batteribyte

1. Klicka pa knappen 4 Ny .

- Fonstret for en ny atgard 0ppnas.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021

B 024625 )
[ Dokument in Aktionsliste abspeichern
o |
2. llistrutan ¥ Atgard valjer du posten "Planerat batteribyte" resp. "Senas-
te batteribyte" .
Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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| faltet Datum anger du ett datum eller klicka pa symbolen ggfor att

Oppna en kalendervy.

AXM Classic (Handbok)
3.
Datum
30.05.2021
+1
L4
Mo D
17
12 3 4
19 10 11
20 17 18
21 24 25
22 31
4.
5.
.

| faltet Tid anger du en tidpunkt.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 ]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

28

+ 5

>
Sa Sc
1 2
& 4
15 16
22 23

| faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.

Om du vill spara ett dokument med atgarden: Markera kryssrutan I«

Spara dokumentet i &tgardslistan.

Om du vill spara ett dokument med atgarden: Klicka pa knappen

— Explorer-fonstret 6ppnas.

Markera dokumentet.

Klicka p& knappen Oppna .
Y Explorer-fonstret stanger.
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Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 040044 to

Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

DAInfo.txt _

o
10. Klicka pa knappen OK .
L Fonstret for den nya atgarden stangs.

L Atgarden &r skapad och visas i listan.
Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 04:00:44 PlanmaBiger Batteriewec Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin
29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin
29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin
20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin
20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin
05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

Planera och logga aterlamnande

For att behalla overblicken over nar olika identifikationsmedier ska
aterlamnas kan du gora en motsvarande notering om detta i atgardslistan.

| &tgardslistan kan du aven ange nar ett identifikationsmedium faktiskt
aterlamnades. Har maste du dock aterstalla identifikationsmediet
manuellt. Du kan &ven anvanda assistenten for aterlamnade: Notera och
aterstdlla aterlamnat identifikationsmedium (ater till férteckningen) [» 141].
Posten i atgardslistan ger samma resultat oavsett om den laggs till med

eller utan assistent.

1. Klicka pa knappen 4 Ny .
- Fonstret for en ny atgard dppnas.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. llistrutan ¥ Atgard valjer du posten "Planerad avkastning" resp. "Fram-
gangsrik inlosen" .

Aktion

Geplante Rickgabe e

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Ifaltet Datum anger du ett datum eller klicka pa symbolen ggfor att

Oppna en kalendervy.

Datum
30.05.2021
+1
<

Mo D
17
18 3 4
19 10 11
200 17 18
21 24 25
22 AN

4. | faltet Tid anger du en tidpunkt.
| faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.

Ut

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 ]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

28

+ 5

>
Sa Sc
1 2
& 4
15 16
22 23

6. Om du vill spara ett dokument med atgarden: Markera kryssrutan I«

Spara dokumentet i &tgardslistan.

7. Om du vill spara ett dokument med atgarden: Klicka pa knappen

— Explorer-fonstret 6ppnas.

8. Markera dokumentet.

9. Klicka pad knappen Oppna .
Y Explorer-fonstret stanger.

10. Klicka pa knappen OK .

=

L Fonstret for den nya atgarden stangs.

L Atgarden &r skapad och visas i listan.
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Datum v Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
30.05.2021 03:05:41 Geplante Rickgabe Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Riicknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

Aterfinna identifikationsmedium eller ls i matrisen

Du har olika mojligheter att komma till installningarna for dina
identifikationsmedier och las. Ibland vill du kanske snabbt komma tillbaka
till posten i matrisen for att exempelvis snabbt andra en behorighet.

Du kommer alltid till installningsfonstret med foljande knapp: ﬂ Visa i
matrisen

Synchronisieren  In Mutrix anzZigg

Denna knapp
1. Oppnar alltid matrisvyn.

2. valjer posten for identifikationsmediet resp. laset.

P& sa satt ser du genast vilket identifikationsmedium resp. l&s som avses.

Exportera identifikationsmedier som lista

Alla identifikationsmedier i ldssystemet kan exporteras i pdf-format.

| pdf-filen visas exakt samma identifikationsmedier i exakt samma
ordningsfoljd som i AXM Classic .

Det innebar att du kan sortera och filtrera vyn fore export. Darmed sorterar
och filtrerar du aven den exporterade listan.

v AXM Classic 6ppet.
v |ldentifikationsmedium finns.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. i,
= AXM-faltet 6bppnas.



15. Personer och identifikationsmedier

AXM Classic (Handbok) 155 / 456

sshiboard Bereiche schiigbaniagen Uber AX Manager
richte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
kol Auf Updates ubsrprifan

Feedback

liefen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerite Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [ Transpon-
der .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- Listan med alla identifikationsmedier i lassystemet tppnas.

3. Valj det lassystem upp till hoger vars identifikationsmedier du vill expor-
tera (alternativ: "Alla").

Matrixansicht X Transponder

@ o B D @ @ T

Meu  Lischen  In Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten Export

Machname ~ %Y Vorname Y S/N Y Typ Y Sync Y
> Granger Hermine 002TUGTC ®

Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!

Lovegood Luna 002U04AT ®

McGonagall Minerva UID-1000000034DBSB

Weasley Percy 000XCKNG ®

4. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med S¢ (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

5. Klicka pa knappen Exportera 7.

Y Utforskarfonstret 6ppnas.

Spara pdf-filen i valfri mapp.

— Visade identifikationsmedier exporteras som pdf-fil (DIN A4).

o
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Simons=Voss

technologies

Alle Transponder fir die SchlieBanlage 'Hogwarts 1'

Aktivierungs-
Machname Vomame SIN Typ Sync Status Zeitgruppe datum /
Verfallsdatum
Granger Hermine 002TUBTC Transponder  Programmiert
Hagrid Rubeus UID-1000000 Karte Programmiert
0979A4F9E
Lovegood Luna 002U04AT Transponder  Programmiert
McGonagall  Minerva UID-1000000 Karte Programmiert
034DB9B06
Weasley Percy 000XCKNG  Transponder Programmiert
Sirr“)nﬁ..:\iotﬁ Gedruckt am: 14.12.2021 1

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter
[» 362]).

Visa serienummer och TID till ett identifikationsmedium
Dina identifikationsmedier har tva nummer som ar viktiga:

i= Serienummer (sparat pa identifikationsmediet och l&dses av under
synkroniseringen)

TID (delas ut flexibelt via AXM Classic och skrivs till
identifikationsmediet under synkroniseringen.

Serienumret ar ett unikt nummer for varje identifikationsmedium medan
TID bara ar unikt i ditt lassystem.

Om du exempelvis behover TID-numret i supportsyften kan du visa TID hos
synkroniserade identifikationsmedier via synkroniseringsfonstret.

v AXM Classic oppet.
v Lista med identifikationsmedier eller matris dppnad.
v Identifikationsmediet synkroniserat.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

2. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill visa serienummer och/
eller TID for.
S |dentifikationsmediets fonster Gppnas.
= Serienumret visas.
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Transponder - Details © e

Hier kannen Sie die Details des Transponders bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

) oetits
€D Fersonendetails

o Transponderkonfiguration

nmer 000XCKNG

n 3219

o Zusitzliche SchlieBanlagen
etzte Synchronisierung  14.12.2021 01:41:03

B ESSdidigiasaep Sync  Programmiert

G Hashtags Batteriestatus Ok

o Altionen Zeitgruppe I:‘
o Begehungsliste
Beschreibung

o Berechtigte SchlieBungen

3. Klicka p& knappen ¢ Synkronisera .
- Fonstret vaxlar till synkronisering.

4. Oppna faltet "Programmerade poster" .

o

Konfiguration

SchlieBanlage Hogwarts 1
@&

r @ Weasley, Percy (QOOXCKNG) _
ansponder erkennen

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN O
Letzte Synchronisierung  14.12.2021 01:41:03 Synchronisi
Sync  Programmiert
Status  Akdiviert ;:5:,_‘:(:_}’; esen

atus Ok

Pos  SchlieBanlage/SID SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe

1 Hogwarts 1 6644767 3206

SchlieBen

S TID-nummer visas i tabellen. Om du anvander identifikationsmediet i
flera lassystem visas vilket TID som anvands i respektive lassystem.
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15.17 Allokera personer till persongrupper

l[dentifikationsmedier ar kopplade till personer. | samband med att du
skapar ett identifikationsmedium lagger du i regel aven till en person som
ar kopplad till identifikationsmediet.

Nar du lagger till en person maste du ange en persongrupp. Bast ar att folja
basta praxis (se Bdsta praxis: Bygga upp ett ldssystem [» 29]) och klara av
alla organisatoriska forberedelser innan personer skapas (se
Organisationsstruktur [» 60]). Pa sa satt behover du bara ©ppna fonstren

en gang.

Sjalvklart kan du aven flytta personerna till en annan persongrupp i
efterhand.

Flytta enskilda personer Flytta flera las

Allokera enskilda personer/identifi-
kationsmedier till persongrupper (i

transponderfonstret) [» 159] Allokera flera personer/identifika-

Lampar sig for flytt av fa personer | tionsmedier till persongrupper (i
till manga olika persongrupper: persongruppsfonstret) [» 161]

Lampar sig for flytt av manga perso-
ner till fa olika persongrupper:

© @@
© 0@
© 0@

©OO

©
©
©

Maximalt ett omrade per las

Ett las kan tillhora maximalt ett omrade. Det finns inga dverlappande om-
raden i AXM Classic . Om du allokerar ett [8s till ett annat omrade tas detta
l&s automatiskt bort fran det nuvarande omradet.

2= | fonstret "Utbud - Detaljer" kan du anvanda kolumnen Utbud - Detaljer
for att kontrollera om ett las redan ar allokerat till ett omrade.
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Persongrupper paverkar inte behérigheter

Behorigheter ar inte omedelbart kopplade till persongrupper. Om en person flyttas till en annan
persongrupp paverkar det alltsa inte behorigheterna. Persongrupper ar emellertid ett praktiskt
verktyg for att andra behorigheter snabbare.

i Anvand persongrupper for att snabbare lagga till personer till behorighetsgrupper (se Ldgga
till omraden och persongrupper till behdrighetsgrupper [» 265]).

15.17.1 Allokera enskilda personer/identifikationsmedier till persongrupper (i
transponderfonstret)

Person i ”gammal” persongrupp Personi ’ny” persongrupp

L= :
: > e v i
< = El 3| € =&
= o U A =
5 = r| £ 5 &
5 £ 358 2 2 o ]:_ QJC el EL_
= m = ) =] =
L= - N - I =
= =) = vl
2 S o ¢ =
- = m -
= oz 8 =
b=
e "B @ E e e
=
X

v AXM Classic dppet.
v' Minst en persongrupp skapad (se Skapa persongrupp [» 61]).

1. Klicka pa identifikationsmediet till den person som du vill allokera till en
nya persongrupp.
L |dentifikationsmediets fonster Oppnas.
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Transponder - Details © e

Hier kannen Sie die Details des Transponders bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details TRANSPONDER DETAILS

Seriennummer  UID-1000000034DBSB06
o Personendetails
o Transponderkonfiguration

Transpondertyp

Firmware Version

o Zusatzliche SchlieBanlagen

Synchronisierung 1_3_‘1_2_‘2??1“20_:_54596“ o
o Ferechtaunasnappen Srs Regemiet
o Hashtags Batteriestatus

o Aktionen gruppe ||

o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

2. Klicka pa fliken Personuppgifter.

. Personendetails

= Fliken Personuppsgifter visas.

Transponder - Personendetails ) £

Hier kannen Sie die Details der Person bearbeiten Synchronisieren I Matrix anzeigen

= =3

o Personendztails PERSONENDETAILS .

McGonagall

o Transponderkonfiguration Nachna
Abteilung

o Zusktzliche SchiieBanlagen Vorname  Minerva et

nalnummer PN-33

a Berechtigungsgruppen
G Hashtags

o Aktionen Bemerkung
o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

sonengruppe Standard Personengruppe w0 +Neu

a
o

Nicht relevant

Nicht relevant

Nicht relevant
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3. Ilistrutan V¥ Grupp av personer valjer du den persongrupp som personen
ska komma att tillhora.

Personengruppe Teachers = + Neu

Standard Personengruppe

Bemerkung  Teachers

4. Klicka pa knappen Komplettera .
- |dentifikationsmediets fonster stangs.
- Personen tillhér den nya persongruppen.

b= E El .| o

< = E 3 S5 %
= o a8 | | g
m | =o| | &

c on e | B O
m [ Q| =

S 2 5 5 o B

@ 8 S D E P @

a %Eg?gﬁ
= U x| 8=

b= | & A

a N - @ B @ @

= B

[=

LJ

£

2y

A

15.17.2 Allokera flera personer/identifikationsmedier till persongrupper (i
persongruppsfonstret)

Personer i "gammal” persongrupp Personeri”ny” persongrupp

= N I Bz,
< Eld 5/=|¢ 8 E|5| & 2 1=
£ 35353 ¢& 2358 =
£ 8528 8 5|85 EZ|E
IR B |2 75|28 ¢
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v AXM Classic oppet.
v' Minst en persongrupp skapad (se Skapa persongrupp [» 61]).

1. Klicka p& den orangefargade AXM-symbolen. BN,
- AXM-faltet Oppnas.

— AXM Classic E @ @

Bshiboard Eareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Denchte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
ool dorte Auf Updates barp
Sicherung Geblude wefbiack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunteriaden
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | ORGANISATORISK STRUKTUR | valjer du posten Grupper
av manniskor .

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

= AXM-faltet stangs.
— Fliken [Grupper av manniskor] éppnas.

Personengruppen

» _ «
Y B u] ©]
Meu  Léschen
MName ~ % Beschreibung W
> Pupils

Teachers

3. Klicka pa den persongrupp som du allokera personerna till.
S Fonstret "Grupp av personer" 6ppnas.
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Personengruppe - Details

Hier konnen Sie die Details der Personengruppe bearbeiten

o Details Name Fupl\s
€D Fesonen
Beschreibung

4. Klicka pa fliken Manniskor.

. Personen

L Fonstret vaxlar till fliken Manniskor.

Personengruppe - Personen

Hier kannen Sie Personen der Personengruppe hinzufugen

o Details.

o Personen Nachnai~ ¥ Vomame Y Personengruppe Personalnumme Machnai~ ¥ Vorname Y Personengruppe W Personalnumme

Granger Hermine PN-32
Hagrid Rubeus PN-34
Lovegood Luna PN-31
McGonagall Minerva PN-33
Weasley Percy PN-30

> < »

5. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
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6. Markera alla personer du vill lagga till i omradet (ctrl+musklick for att
markera en eller skift+musklick for att markera flera).

Personengruppe - Personen

sonen der Personengruppe hinzufugen

' ,

7. Med flyttar du bara de valda personer och med [&] flyttar du alla
personer som visas.

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

~ De markerade personerna i den vanstra kolumnen laggs till |
persongruppen.
8. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret "Grupp av personer" stangs.
— Personerna ar allokerade till den nya persongruppen.
-  Matrisen visar strukturering med nya persongrupper.
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15.18 Anvénda ett identifikationsmedium i flera lassystem

| vissa fall ar det meningsfullt att anvanda flera lassystem (se Lassystem
[» 423]).

Har kan det vara praktiskt om vissa anvandare kan anvanda samma
identifikationsmedium i de olika lassystemen.

Exempel: En fastighetsskotare behodver tilltrade till dorrarna i olika
lassystem.

Foretag: Filial: Bostad:
900 85 3
las las las
Lassystem 1 Lassystem 2 Lassystem 3

Hen behover da inte hantera flera identifikationsmedier. | stallet lagger du
till fastighetsskotarens identifikationsmedium i respektive lassystem men
synkroniserar samma transponder.
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O/—D X X X X
D0 X X X X
OO0 X X X X
00 X X X X

oJoyox I

©00®

/D X X X X
00 X X X X
MEED X X X X
OEED X X X X

G2-transpondrar kan lagra upp till fyra lassystem.

Kort kan lagra flera lassystem beroende pa lagringsutrymme och

kortkonfiguration (se Kortmallar [» 453]).1 AXM Classic anger du inte
langre kortkonfigurationen for hela projektet utan for hela lassystemet
(se Aktivera kort och transpondrar [» 321]). Det har tva fordelar:

ii Flera lassystem pa ett kort ar inte ndgot problem — behandla ett

redan befintligt lassystem som en extern tillampning och valj lediga
sektorer respektive app-ID:n for det ytterligare ldssystemet (MIFARE
Classic (redan anvant kort) [» 292 resp. MIFARE DESFire (redan

anvant kort) [» 306]).
Name: Sectlist 1
Wert: 2345
Name: SectList
Wert: 6,789
Beschreibung: Sector List

Beschreibung: Sector List

ii Sa lange du anvander samma korttyp (Classic/DESFire) kan du aven
anvanda olika kortkonfigurationer i dina lassystem.

Kartentyp Mifare Classic = Parameter:
Konfiguration MC1200L Name: Sectlist
t 192 Bytes Wert: 2,345
128 - 1327 im Kartenprofil
Beschreibung: Sector List
Name: TranspertSectorTrailer
irtu Nef k Wert:

Beschreibung: Transpert Settings
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Kartentyp Mlifare Classic &= Parameter:

Konfiguration MC3800L - MName: Sectlist
Speicherbedarf 528 Bytes Wert: 6.7.8.9.10.11,12,13.14.15.17
SchlieBungs-IDs 128 - 3927  im Kartenprofil
Beschreibung: Sector List
Begehungen im Protokoll -
Name: TransportSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk - \Wert:
Bearbeiten

Beschreibung: Transport Settings

Det ar enklare att anvanda transpondrar an kort i flera lassystem, eftersom
man da inte behover ta hansyn till sektorer eller app-ID:n.

Det finns tva mojligheter att dteranvanda ett identifikationsmedium:
5 Ateranvénda ett identifikationsmedium i sarmma projekt [» 167]

5 Ateranvénda ett identifikationsmedium i andra projekt/databaser
D 172]

Ateranvanda ett identifikationsmedium i samma projekt

Med AXM Classic kan du helt enkelt anvanda samma
identifikationsmedium i flera lassystem.

Om du arbetar med kort kontrollerar AXM Classic till och med om de
installda kortkonfigurationerna ar kompatibla med varandra eller om
sektorerna eventuellt skulle dverlappa varandra:

Fehler

Der Vorgang kann nicht abgeschlossen werden. Die SchlieBanlage, die Sie
hinzufligen mdchten, ist nicht kompatibel. Bitte entfernen Sie

inkompatible SchlieBanlagen und versuchen Sie es erneut.

Fehlercode: 0x00000373

v AXM Classic 6ppet.
v' Minst tva ldssystem skapade i samma projekt (se Skapa ldssystem
[» 280]).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. BT,
- AXM-faltet dppnas.
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— AXM Classic E @ @

Bshiboard Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Denchte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
ool dorte t: Auf Updates ubsrprifan
Sachinang PinCode Testatuten Gedalude AX Manag tellumgien Fevedhack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [ Transpon-
der .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-faltet stangs.
Y Fliken [Transponder] dppnas.

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

4. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill anvanda aven i ett an-
nat ldssystem.
& Identifikationsmediets fonster Gppnas.
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Transponder - Details © e

Hier kénnen Sie die Details des Transp: Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

000XCKNG

3.2.19

o Zusatzliche SchlieBanlagen
ung  14.12.2021 18:5537

o Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
O roshiags Batteriestatus Ok

o Altionen Zeitgruppe I:‘

o Begehungsliste
Q Berechtigte Tiiren

5. Klicka pa fliken Ytterligare lassystem.
. Zusitzliche SchlieBanlagen

— Fonstret vaxlar till fliken Ytterligare l&dssystem.

Transponder - Zusatzliche SchlieBanlagen W £

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

Hier kénnen Sie tzliche SchlieBanlagen fiir den Transponder auswahlen

o Details.

Name Status
o Personendetails
o Transponderkonfiguration

o Zusitzliche SchlieBanlagen

P- Y E—

G Hashtags

o Aktionen Hinzfagen
o Begehungsliste

o Berechtigte Tiiren

SchiieBanlage Hogwarts 2
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6. llistrutan ¥ Lasningssystem valjer du det lassystem dar du vill ateran-
vanda identifikationsmediet.

SchlieBanlage Hogwarts 2 ~

Hogwarts 2
Hogwarts 3

7. Klicka pa knappen Lagg till .
- Det valda lassystemet visas i tabellen.

Name Status

Hogwarts 2

SchlieBanlage  Hogwarts 3 :

8. Klicka pa knappen Komplettera .
- | AXM Classic sker en kontroll huruvida lassystemen ar kompatibla.
- |dentifikationsmediets fonster stangs.
— Ett ateranvant identifikationsmedium laggs automatiskt till i de
ytterligare lassystemen.

Matrixansicht =

E Ei‘ @ ~  Hogwarts 2

Mewue SchlieBung  Meuer Transponder

L4

s

k S

a

= =

.

48] m

=N LT

=

2 =]

a ®
=
> o b
: y
@A

Tir T Typ T Sync W
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9. Synkronisera identifikationsmediet (se Synkronisera identifikationsme-
dium (inkl. ldsa av betradelselista) [» 336]).

= Alla ldssystem déar identifikationsmediet anvands synkroniseras da
samtidigt.

Identifiering genom serienummer

| fonstret "Transponder" i faltet Serienummer har bada
identifikationsmedierna samma post.

Transponder - Details
Hier konnen S die Dtaisdes Tra

000XCKNG

B Tmgrresetetapenster.

D
O v
© e

7

© s T

En titt pa den programmerade transpondern visar att det verkligen handlar
om en och samma transponder:

Identifiering genom de programmerade dataposterna

Du kan aven identifiera anvandning i andra lassystem genom de
programmerade dataposterna:

v" "Transponder" ¢ppet.

1. Klicka pa knappen Synkronisera .
— Fonstret "Synkronisera transpondern” dppnas.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder @  Weasley, Percy (000XCKNG) - -Tﬁ“(-
Programmiergerst §  SmartCD aktiv B
TRAR o

onisierung  14.12.2021 18:55:37 s
Sync  Programmiert
Status  Aktiviert - (}" -

Batteriestatus Ok

SchlieBen

2. Visa omradet "Programmerade poster" .
- | de programmerade dataposterna ser det lassystem som du tidigare
lade till.

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder ©® Weasley, Percy (D00XCKNG) SQ(
Programmiergerat @  SmartCD aktiv -
TRAN O

g 14.01.2022 10:50:07 nchronisie
Sync  Programmiert
Status  Aktiviert Stat O;
s Ok
| =Y
Pos  SchlieBanlage/SID SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe e
1 Hogwarts 1 6644767 3201
Hogwarts 2 6131048 3202

SchlieBen

15.18.2 Ateranvanda ett identifikationsmedium i andra projekt/databaser

Anvanda samma identifikationsmedium i olika projekt/databaser

Du kan emellertid inte bara anvanda samma identifikationsmedium i
samma projekt (se Ateranvédnda ett identifikationsmedium i samma
projekt [» 167]).
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Du har dessutom mojlishet att anvanda samma identifikationsmedium inte
bara i olika lassystem utan aven i olika databaser:

i Anvandning i olika AXM-projekt (projekt har en egen databas)
i Anvandning i ett AXM- och ett LSM-lassystem

1. Synkronisera identifikationsmediet i ditt projekt (se Synkronisera identi-
fikationsmedium (inkl. [dsa av betrdadelselista) [» 336]).

2. Synkronisera samma identifikationsmedium i ett annat projekt eller i en
annan databas.

- |dentifikationsmediet anvands i flera lassystem som ar oberoende av
varandra.

Identifiering genom serienummer

| fonstret "Transponder" i faltet Serienummer har bada
identifikationsmedierna samma post (trots att de anvands i olika projekt).

Transponder - Details
Hier ko .

En titt pa den programmerade transpondern visar att det verkligen handlar
om en och samma transponder:

Identifiering genom de programmerade dataposterna

Du kan aven identifiera anvandning i andra databaser genom de
programmerade dataposterna:
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v' "Transponder" 6ppet.

1. Klicka pa knappen Synkronisera €.
L Fonstret "Synkronisera transpondern” 6ppnas.

Transponder synchronisieren

Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transpr er @ Weasley, Percy (D00XCKNG) . .E%e.(.,.
Programmiergerst @  SmartCD aktiv B
TRANSPONDERDATEN o

Letzte Synchronisierung  14.12.2021 18:55:37 Synchronisie
Sync  Programmiert
Status  Aktiviert
Batteriestatus Ok

SchlieBen

2. Synkronisera transpondern (se Synkronisera identifikationsmedium (in-

kl. ldsa av betradelselista) [» 336]).

Visa omradet "Programmerade poster" .

- Beroende pa i vilket lassystem du befinner dig ser du ett andra lassys-
tem i de programmerade dataposterna. | motsats till ateranvandning i
samma projekt (se Ateranvédnda ett identifikationsmedium i samma
projekt [» 167]) ser du dock bara lassystemets ID. Lassystemets ID finns
aven sparat pa identifikationsmediet och ar darfor kant. Lassystemets
namn ar daremot sparat i en annan databas och kan darfor inte visas.

w
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Dérrar och las

Alla andringar som du gor i lassystemet far effekt forst i och med
synkroniseringen (se Synkronisera (ds (inkl. ldsa av passerlista) [» 325]).

Skapa las
Beroende pa typ av las kan de

i kopplas in med ett identifikationsmedium. Anvandaren kan 6ppna
dorren med laset (cylinder, SmartHandle).

i= kopplas om med ett identifikationsmedium. Omkopplingskontakten kan
da oppna dorren (Smartrela).

Mer information om amnet finns under Koppla in, 6ppna, ldsa osv. [» 425].

Inom ramen for basta praxis (se Bésta praxis: Bygga upp ett ldssystem
[» 29]) rekormmenderar SimonsVossatt du forst tar hand om
organisatoriska forberedelser:

ii Behdrighetsgrupper [» 256 ] (bakgrundsinformation se
Behdorighetsgrupper [» 44.2])

ii Skapa omrdde [» 92] (bakgrundsinformation se Omraden [» 447])

ii Skapa tidsschema [» 63]resp. Skapa tidsgrupp [» 67]
(bakgrundsinformation se Tidsgrupper och tidscheman [» 429])

ii Skapa tidsomkoppling [» 76] (bakgrundsinformation se
Tidsomkopplingar [» 433])

Skapa plats [» 88]resp. Skapa en byggnad och allokera till en plats
[» 91] (bakgrundsinformation se Byggnader och platser [» 446])

Skapa hashtagg [» 95] (bakgrundsinformation se Hashtaggar [» 448])

Dolda installningar

Nar du har skapat ett las och tryckt pa knappen SchlieBungseigenschaf-
ten: Fertiigstellen [offen] identifierar AXM Classic lastypen. Darefter doljs
alla installningar som inte ar relevanta.

v AXM Classic dppet.

1. Klicka p& knappen Ny stangning .
- Fonstret for att skapa ett nytt las Oppnas.
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SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Figenschaften der neuen SchlieBung ein.

0 el L] SCHLIEBUNGSDETAILS

o Konfiguration

SchlieBungstyp (% Automatische Erkennun .
e Berechtigungsgruppen SchlieBungstyp g
O s
Tar
~ GEBAUDEDETAILS « ZEITFUNKTIONE
Raumnummer
Ftage

Standort Standort (Standard) i +Neu

e Gebaude (Standard) Sl +Neu

|:| Weiteres Objekt erstellen

2. Ilistrutan Omrade valjer du det omrade som laset tillhor.

SCHUEBUNGSDETAILS

oerel

ch  Castle B

Standardbereich

SchlieBungstyp

Castle

3. llistrutan ¥ Typ av las valjer du vilket las du skapar.

SCHLIEBUNGSDETAILS

SchlieBungstyp Gk  Automatische Erkennung -

& Automatische Erkennung
SchlieBzylinder

e
B SmartHandle
~ GEBAUDEDETAILS
0 Smartlocker
Raumnummer
7 [E SmartRelais

Etage

Standort ~ +Neu

Gebdude ~ + Neu

bebDaud
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Identifiera l&s automatiskt

Eventuellt vet du dnnu inte vilken post du ska valja i listrutan ¥ Typ av I3s . |
AXM Classic star aven posten "Automatiskt erkannande" till forfogande.

Forst nar du faktiskt programmerar laset sparar AXM Classic den identifie-
rade lastypen. Pa fliken Konfiguration visas eller doljs da de alternativ som
passar lastypen.

4. Namnge laset i faltet Dorrens namn.

5. | faltet Rumsnummer anger du numret pa det rum dar laset ar monte-
rat.
6. | faltet Golv anger du vaningen dar l&set ar monterat.

7. llistrutan ¥ Plats Anger du platsen dar laset ar monterat.
 GEBAUUDEDETAILS

Raumnummer

Etage Das Feld ist erforderlich

Standort b

Gebaude Standort (Standard)

Unterféhring

= Valilistrutan ¥ Byggnad Begransas till de byggnader som hor till den
valda platsen.

8. Ilistrutan ¥ Byggnad valjer du byggnaden dar laset ar monterat.
v GEBAUDEDETAILS

Raumnummer

Etage

SR NI Das Feld ist erforderlich

Gebiude -~

Feringastrabe 4
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9. Nar du vill anvanda tidsfunktioner: Oppna menyn "Tidsfunktioner" och
gor installningarna (for detaljer se Begrdnsa ldsbehorigheter till bestam-
da tider (tidsschema) [» 218 ] och Koppla in och koppla ur las med tids-
omkoppling automatiskt [» 220]).

n -ElT- h z—l.-.-. P
= SN RSN EIN

Zeitplan |:|
Zeitumschaltung |:|
Feiertagsliste |:|

Helgdagslistor foér l&s och platser

Du kan allokera helgdagslistor bade till ett las och till [dsets plats. | detta
fall anvands helgdagslistan i laset och helgdagslistan som hor till platsen
ignoreras.

Om helgdagslistan allokeras till platsen i stallet for laset overtas platsens
helgdagslista i ldset. Du ser om att sa ar fallet genom att det star ett tillagg
i fonstret till lAset om att listan ar dverford.

10. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Kenfiguration

- Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration.

SchlieBung - Konfiguration

Hier kénnen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details.

~ ZEITKONFIGURATION
o Konfiguration
o Berechtigungsgruppen

o Hashtags
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1. Om du vill logga tilltradesforsok: Oppna menyn "Tidskonfiguration" och
gor installningarna (se Logga tilltraden i ldset (passerlista) [» 225]).

~ ZEITKONFIGURATION
Zugangsprotokollierung

|:| Unberechtigte Zutrittsversuche protokollieren

12. Om du vill andra oppningstid eller anvanda naromradeslage: Oppna
menyn "Stangningsfunktioner" och gor instéallningarna (se Lata lds vara
Oppna ldngre, kortare eller varaktigt [» 227] och Begrédnsa lasets l&ds-
rdckvidd (ndromradeslage) [» 229]).

* SCHLIEBUMNGSFUNKTIONEMN
Offnungsdauer (Sek.) 5
l:‘ Dauerdffnung

D Mahbereichsmodus (bei interner Antenne)

13. Om du vill andra signaler vid batterivarning eller programmeringskvitte-
ring: Oppna menyn "Signalering" och gor installningarna (se Stdnga av
ljudet i lds (vid batterivarning och programmering) [» 230]).

~ SIGNALISIERUNG

Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

Akustische Programmier-Quittungen aktiv

14. Om du vill ignorera aktiveringsfonstret (se Aktiveringsdatum / utgangs-
datum): Oppna menyn "AX-funktioner" och gor installningarna (se /g-
norera aktiverings- och forfallodatum for identifikationsmedier [» 234]).

15. Om du vill aktivera/avaktivera kortlasren for l&set: Oppna menyn "Kort-
konfiguration" och gor installningarna (se Aktivera och avaktivera kort-
ldsare [» 232]).

v KARTENKONFIGURATION

Karteninterface

16. Om du vill anvanda den interna och externa antennen samtidigt hos ett
Smartrela: Oppna menyn "Relafunktioner" och gor installningarna (se
Anvdnda intern och extern antenn samtidigt [» 236]).

~ RELAIS-FUNKTIONEN

Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren
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17. Om du vill koppla in och ur ldset automatiskt: Oppna menyn "Konfigure-

ring av tidsvaxlaren" och gor installningarna (se Koppla in och koppla ur
lds med tidsomkoppling automatiskt [» 220]).

v ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATIO

0

| _' Manuelles Auskuppeln !' Automatisches Auskuppeln

!' Manuelles Einkuppeln ( _' Automatisches Einkuppeln

| _' Transponder aktiv: immer !' Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

18. Om du vill andra signalerna hos ett Smartrela eller anvanda det seriella
granssnittet: Oppna menyn "Avancerad konfiguration" och gor install-
ningarna (se Andra instéllningar fér Smartrela [» 235]).

» ERWEITERTE KONFIGURATION

D Mur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine w

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS
!' Externe LED

D 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

[ _' Externer Piepser

D Piepser ausschalten

19. Klicka pa fliken Behorighetsgrupper.

. Berechtigungsgruppen

- Fonstret vaxlar till fliken Behorighetsgrupper.

rechtigungsgruppen

rechtigungsgruppen hinzufiigen

o Details H
o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o . Gryffindor
Berechtigungsgruppen
Hufflepuff
o Hashtags
Ravenclaw
Slytherin

Neue Berechtigungsgruppe
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20.Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

21. Markera alla behorighetsgrupper som du vill allokera ditt (s till (ctrl+-
musklick for att markera en, ctrl+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

22.Med flyttar du bara de valda behorighetsgrupperna och med
flyttar du alla visade behorighetsgrupper.
- |aset laggs till i behorighetsgrupperna i vanster kolumn.

SchlieBung - Berechtigungsgruppen

Hier kénnen Sie die SchlieBung zu Berechtigungsgruppen hinzufiigen

) contiguraton Name ~ ¥ Beschreibung v e ~ T Beschreibung 7
o Berechtigungsgruppen Gryffindor Hufflepuff
Ravencl,
O Hovoss
Slytherin
Neue Berechtigungsgruppe

I:l Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen Abbrechen

23.Klicka pa fliken Hashtags.

. Hashtags

- Fonstret vaxlar till fliken Hashtags.
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SchlieBung - Hashtags

Hier kannen Sie Hashtags zu der SchlieBung hinzufagen

o Details
o N Name ~ Y Beschreibung v Name ~ ¥ Beschreibung v
€ serechiigungsgruppen Glastur
Rohrrahmentiir
Hashta
o = Rothaarige

Neuer Hashtag
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

24.Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

25.Markera alla hashtaggar som du vill allokera till ditt las (ctrl+musklick
for att markera en, ctrl+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

26.Med flyttar du bara de valda hashtaggarna och med alla visade
hashtaggar.
- Hashtaggarna i den vanstra kolumnen laggs till i laset.
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SchlieBung - Hashtags

Hier kannen Sie Hashtags zu der SchlieBung hinzufiigen

o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o Berechtigungsgruppen Glast Arrahment
Rothaarige
O teies
Neuer Hashtag
[] weiteres Objekt erstellen  [RERSFOLIE Fertigstellen

27.Markera kryssrutan ¥ Skapa ett annat objektfor att lata fonstret vara
oppet med samma installningar for nasta las som ska skapas.

28.Klicka pa knappen Komplettera for att skapa laset.
- Fonstret for att skapa ett nytt las stangs.
— Det nya laset visas i listan och i matrisen.

Duplicera las (inkl. behérigheter och installningar)

i I

il

| stallet for att skapa ett nytt las kan du aven enkelt duplicera ett redan
befintligt. AXM Classic overtar da aven de egenskaper som kan andras i
AXM Classic.

Foljande dupliceras:

Byggnadsdetaljer

== Dorrdetaljer (utom dorrnummer, det genereras automatiskt med den
installda forkortningen (se Andra automatisk numrering [» 359])

Tidsfunktioner

Konfiguration

Behorighetsgrupper
i: Hashtags

Foljande dupliceras inte:
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= Inmatningar p& fliken [Atgarder]
i= Information som sparas pa hardvaran och lases av vid synkronisering:

= Serienummer

= Firmware-version

= Batteristatus

i Passerlista

v AXM Classic tppet.
v Las finns.

1. Markera laset som ska dupliceras.

i I

il

2. Klicka pa knappen Dubbla |C.
- Fonstret for att ange antal kopior dppnas.

SchlieBungen duplizieren

Hier kinnen Sie die Anzahl der Kopien eingeben

Wie viele Kopien der ausgewihlten SchlieBung sollen erstellt werden?

.

3. Klicka pa knappen OK .
- |L3aset ar duplicerat.
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[= @
3 @ £
c E = %
= :9_ L 5 T
o s el o |
5 2 2 85 o
o m m a =
a (1] 2 m
= | 2| 8|5
[
e @ @ @ @
'_
Tdr W Typ Y
Gryffindor dormitory @ boX X
Hufflepuff dormitory @
Gryffindor dormitory_0001 @ boX X
Gryffindor dormitory_0002 S yoX X
Gryffindor dormitory_0003 e X X
Gryffindor dormitory_0004 @ PoX bx
Gryffindor dormitory_0005 (S boRX X

16.3 Tabortlas
Det finns tva mojligheter att ta bort las igen.
1. Borttagning via matrisvyn ( 7a bort enskilt lds via matrisen [» 187])
2. Borttagning via fliken for las ( 7a bort flera lds via fliken [» 188])

P& fliken kan du aven ta bort flera las samtidigt.
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16.3.1 Ta bort enskilt s via matrisen
v AXM Classic 6ppet.
v Matrisvyn dppen.
1. Markera det las som du vill ta bort.
s o
> 3 |
c |5 = =
[= Ll [T}
= [ ' Li 'ﬂ- i
§ B == B e
5 KR
\ & 2| 2| 5| &
! =2 | = | 8|45
[=
Tar Y Typ T
Gryffindor dormitory @ P X rX
Hufflepuff dormitory @
Gryffindor dormitory_0001 @ X X

2. Klicka pa knappen Ta bort .
> Enanmodan om att bekrafta borttagningen 6ppnas.

Objekte I16schen

Wollen Sie die ausgewahlten Objekte |&schen? @

B -

3. Klicka pa knappen Ja.
~ Anmodan om att bekrafta borttagningen stangs.
- |aset ar borttaget.
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wu

3 | £

5§ B 3 &

= [ L o] T
0 5 g D =
# 3| & o o
4 ™| o
o m m a =
a (1] 2 m
= | 2| 8|5

Typ

Tdr W Typ Y
Gryffindor dormitory e boX (34
Hufflepuff dormitory @

16.3.2 Ta bort flera las via fliken
v AXM Classic Oppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. BRI
- AXM-faltet Oppnas.

— AXM Classic F\ (

BERSICHT H STAL NSTE

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen (iber AX Manager

Denchte SchlieBungen Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
Fratokol Transponder Standorte Benutzerkannwort Andern Auf Updates ubsrprifan
Sacherung FinCode Testaturen Gehlude AX Manager £ Feedback

Projekt schiieBen Eerechtigungsaruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Varsion: 1.0.2112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Dérrar .
SCHLIESSANLAGEMNSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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- AXM-faltet stangs.
S Fliken [Dorrar] dppnas.

Matrixansicht % SenleBungen

e}

oo o0

> |Gryffindor dormitory. 0005 ohne Programmisning

OO DD DOTD D

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

4. Markera alla las du vill ta bort (ctrl+musklick for att markera ett eller
skift+musklick for att markera flera).

Matrixansichit & | SchiieBungen

G000 0

Geyffindar dermitory 0005

OO0 DDDDDDD

5. Klicka pa knappen Ta bort g
- Enanmodan om att bekrafta listan med l&s som ska tas bort
Oppnas.

Objekte 16schen

Wollen Sie die ausgewihlten Objekte 16schen? @

Objekte die gelGscht werden

Gryffindor dormitory_0005 -
Gryffindor dormitory_0004
Gryffindor dormitory_0003

Gryffindor dormitory_0002
Gruffindor dormitone 0N
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6. Klicka pa knappen Ja.
= Anmodan om att bekrafta listan med las som ska tas bort stangs.
- [4&sen ar borttagna.

0 @ @ 4D *

16.4 Andra ldstyp i efterhand

16. Dorrar och las
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Ibland visar det sig forst senare att en annan lastyp passar battre for en
anvandningsplats. Det kan exempelvis tankas att en cylinder av
bekvamlighetsskal bor bytas ut om ett SmartHandle.

| AXM Classic har du mojlighet att valja en annan lastyp i efterhand. Darvid
behalls alla behorigheter och kompatibla installningar for l&set.

bibehalls.

l&stypen forsvinner.

lastypen stéalls in till ett standardvarde.

Installningar som finns hos saval den ursprungliga som den nya lastypen

Installningar fran den ursprungliga lastypen som inte finns hos den nya

Installningar som finns hos den nya men inte hos den ursprungliga

boxEnable v SR

Jl[.;rpsprunglig £S5 Ny lastyp Resultat
Installning A
(t.ex. Oppnings- | Installbar Installbar Overtas
tid (sek.))
Installning B
(tex. ¥ Check- Installbar Inte installbar Forsvinner

Invertsignal)

1l L ) Stalls in till stan-
Installning C Inte installbar Installbar .

dardvarde

Tar A4 Typ Y Sync Y Tir Y Typ Y Sync Y
Gryffindor dormitory @ Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @ o Hufflepuff dormitory @ c
Stadium illumination =] ¢ Stadium illumination = c
Gryffindor main room @ (& Gryffindor main room % (&

Den har lastypen kan bara andras for osynkroniserade Las.
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v AXM Classic 6ppet.

v Laslistan eller matrisvyn 6ppen.

v Las finns.

v L8s inte synkroniserat (&terstall vid behov, se Aterstdlla (8s [» 334].
1. Klicka pa det las som du vill &ndra typen for.

- Lasets fonster Oppnas.

SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Eigenschaften der neuen SchlieBung ein.

o Details.
o Konfiguration

(5 ) A v—

SchlieBanlage Hogwarts

SCHLIEBUNGSDETAILS

ich Floor

o Hashtags SchlieBungstyp @  SchlieBzylinder

Tur  Gryffindor main room

Standort Hogwarts ~ + Neu
Gebsude Gryffindor tower = +Neu
D Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

2. Ilistrutan ¥ Typ av las valjer du den nya lastypen.

SchlieBungstyp @  SchlieBzylinder -~

G Automatische Erkennung

Tar  Gryffindor mai ©  Schliefzylinder

= SmartHandle

~ GEBAUDEDETAILS
0 Smartlocker

Raumnummer

T [E  SmartRelais

F4mmum

— Varning om konfigurationsandringen 6ppnas.
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Information

Sie haben den SchlieBungstyp gedndert. Dies kann zu
Konfigurationsanderungen fihren. Bitte dberprifen Sie die

SchlieBungskonfiguration

3. Klicka pa knappen OK .
— Varning om konfigurationsandringen stangs.
4. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Kenfiguration

— Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration.
5. Kontrollera konfigurationen och andra vid behov.

6. Klicka pa knappen Komplettera .
- L&sets fonster stangs.

— Lastypen har andrats.

16.5 Hantera defekta las

Defekta las ar irriterande. Det finns olika orsaker till att de inte fungerar:
i2 Mjukvarudefekter

:: Hardvarudefekter

| princip ar alla atgarder atkomliga via assistentomradet pa hoger sida.
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lordningstalla

— AXM Classic (Beta) EE: @ O
¥ - - - - ! -.‘;

Matrixansicht x
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Q, Globale Suche

® ASSISTENTEN

v _G‘; = ~ Hogwarts 1
-
< B8 3
a =
I =
c I =
o I
i £ Bey 2
1 = [l 3
NN N T
[=
o @
o
Tiir ~Y Typ 5 Sync Y
Gryffindor dormit... @ o} X
Hagrid's hut @ ><
Hufflepuff tower @ =
Stadium illuminati... @

Benutzer:  Admin

&I- MNeue Schlieung
@ Neuer Transponder
é SchlieBung defekt / austauschen

@ Transponder defekt / austauschen

Lovegood, Luna
McGonagall, Min...
Weasley, Fred

@ Transponder zurickgegeben

@ Transponder vergessen

@ B @

Projekt: Hogwarts

@ Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

Simons=Voss | 'l

technologies

| AXM Classic finns assistenter som du kan anvanda vid reparation av

defekta las.

Foljande oversikt hjalper dig att valja ratt tillvagagangssatt (information

om lassamband):

Laset behdvs omedelbart.

Lampligt for:
Aterstalla och byta ut

Ta bort och byta ut

Las med odefinierad mjukva-

i2 Las som ar skadade pa
utsidan (t.ex. repor).

i2 Las som bor bytas ut av

Totalforstorda las (t.ex. knop-
pen har gatt av) som behover

rustatus .
forsiktighetsskal (t.ex blivit | ersattas.
blota).
Situationsexempel:
lordningstalla Aterstalla och byta ut Ta bort och byta ut

Sjukhussang kort in i knopp,
knopp deformerad

Sjukhussang kort in i knopp,
knopp har gatt av

Process:
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Aterstalla och byta ut
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Ta bort och byta ut

Ny synkronisering (ioraning-
stéallande) [» 195]

1. Aterstélla (= SIDidatabas
ater ledigt)

2. Ny synkronisering (= SID
skrivs omedelbart till sam-
ma las)

Laset fungerar som forut efter
iordningstallandet.

Aterstélla och byta ut [» 197]

1. Aterstalla (= SIDidatabas
markerat som defekt och
borttaget fran det ur-
sprungliga laset

2. Synkronisera utbyteslas
med nytt SID

Pa grund av aterstallning finns
SID inte langre i laset. Laset
kan darfor inte langre anvan-
das. Det kan dock synkronise-
ras pa nytt. Da skrivs ett nytt
SID till l&set.

Det tidigare laset finns kvar
med sitt SID i databasen och
markeras som defekt.

Byta ut och ta bort [» 202]

1. Synkronisera utbyteslas
med nytt SID

2. Tabort defekt las

Ett forstort las kan av forklarli-
ga skal inte langre aterstallas.
Det ersatts darfor av ett nytt
lds med nytt SID. Det defekta
l&sets SID kan i framtiden an-
vandas med ett annat (&s.

Laset behdvs inte omedelbart.

Lampligt for:

Aterstallning

Korrigering (mjukvaruaterstallning)

(t.ex blivit blota).

ii Las som ar skadade pa utsidan (t.ex. repor).

ii Las som bor bytas ut av forsiktighetsskal

Las med odefinierad mjukvarustatus

Situationsexempel:

Aterstallning

Korrigering (mjukvaruaterstallning)

Sjukhussang kort in i knopp, knopp deformerad.
Dorren maste repareras, darfor inget omedel-

bart behov av en lascylinder.

Avbruten programmering

Process:
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Korrigering (mjukvaruaterstallning)

Aterstallning [» 206]

Genom aterstallning

Du kan senare synkronisera ett annat las med
denna post som da far samma SID.

Korrigering (endast dterstélla i databas/mjuk-
varuaterstallning [» 208]

Mijukvaruaterstallningen galler endast databa-
sen i AXM Classic. Det faktiska laset paverkas
inte. Kort sagt aterstaller du laset i databasen
utan att faktiskt aterstalla det fysiska laset.

Vid en mjukvaruaterstallning i databasen sepa-
reras SID-numret fran det SID som anvants |

tar du bort lasets SID. laset.

Efter korrigering av en post kan du senare syn-
kronisera ett valfritt lds med denna post som
da far samma SID. Efter mjukvaruaterstallning-
en saknar AXM Classic information om att det-
ta SID redan har delats ut. Se darfor till att
aterstalla det las som tidigare har anvants med
den har posten (se Aterstdlla (85 [» 334]). D&
tar du bort SID-numret fran det gamla laset
och forhindrar att samma SID anvands tva
ganger.

AX-komponenter: SmartCD.MP eller SmartStick AX for férsta synkroni-
sering
Under den forsta synkroniseringen av AX-komponenter dverfors stora

mangder data. Barfrekvensen och darmed 6verforingshastigheten ar avse-
vart hogre hos SmartCD.MP eller SmartStick AX.

i Anvand om mojligt SmartCD.MP SmartStick AX sarskilt vid den forsta
synkroniseringen av AX-komponenter.

16.5.1

Ny synkronisering (iordningstallande)

v AXM Classic tppet.

v Laslistan eller matrisvyn ¢ppen.

v Las finns.

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

j—

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med S7 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

Markera det defekta laset.

N

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @& L&s defekt / byt ut .
- Assistent for behandling av ett defekt l&s 0ppnas.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD)

Programmiergerit @  SmartCD aktiv

AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung

programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Reparationsforslutning .

5. Klicka pa knappen Ga till .
- |Laset synkroniseras pa nytt.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung
Programmiergerat
LI NG INSTAND SETZEN
22
Cr
Programmierung wird gestartet
| @

\erbindung aufgebaut

Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

- Laset ar synkroniserat pa nytt.

SCHUEBUNG INSTAND SETZEN

SchlieBung erfolgreich instand gesetzt.

16.5.2 Aterstalla och byta ut

v

SERNEENERN

j—

N

AXM Classic 6ppet.

Laslistan eller matrisvyn oppen.

Las finns.

Lampligt ersattningslas finns.

Lamplig programmeringsenhet ansluten.

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-

trera [» 53]).
Markera det defekta laset.

| omradet "Assistenter" klickar du pa knappen @& Las defekt / byt ut .
- Assistent for behandling av ett defekt las dppnas.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv ~
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Vé&lj alternativet @ Byt ut l&s .
5. Klicka pa knappen Ga till .
— Enanmodan om att bekrafta aterstallningen dppnas.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?
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6. Klicka pa knappen Ja.
— Anmodan om att bekrafta aterstallningen stangs.
— Fonstret for att skapa ett ersattningslas dppnas.

SchlieBung austauschen

Machten Sie eine ErsatzschlieBung erstellen?

* Wenn Sie "Ja" betatigen, wird eine Kopie der vorhandenen SchlieBung erstellt und
zum Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

= Wenn Sie "Nein” betitigen. wird der vorhandene SchlieBungsdatensatz zum
Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

Mame der Kopie Gryffindor dormitory_1

B

7. Andra vid behov posten i faltet Kopiera namn.

8. Klicka pa knappen Ja.
- Fonstret for att skapa ett ersattningslas stangs.
— Ersattningslaset visas i bakgrunden i matrisen.

Gryfhindor dormitory @'

Hufflépuff dormitory @ [:
Stadium illumination =] o
Gryfhndor dormitony 1 'E) &

- Assistent forbereder synkronisering av ersattningslaset.
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SchlieBung defekt / austauschen
SchlieBanlage Hogwarts 1 ~

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Legen Sie die ErsatzschlieBung vor das Programmiergerat und klicken Sie auf die "Weiter" Taste.

9. Klicka pa knappen Ga till .
= Ersattningslaset synkroniseras.
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SchlieBung defekt / austauschen
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SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung

Programmiergerat

SCHUEBUNG AUSTAUSCHEN

Programmierung %

Erkennung der SchlieBung lauft

\erbindung aufgebaut

Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

- Ersattningslaset ar synkroniserat.
SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

- Ersattningslaset visas i matrisen.

Tar \T4 Typ W
Gryffindor dormitory
Hufflepuff dormitory

Stadium illumination

O [ OO

Gryffindor dormitorny_1

SchlieBen

Sync Y

oG
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16.5.3 Byta ut och ta bort
v AXM Classic 6ppet.
v Laslistan eller matrisvyn 6ppen.
v Lampligt ersattningslas finns.
v' Lamplig programmeringsenhet ansluten.

—_

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

2. Markera det defekta laset.

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Las defekt / byt ut .
= Assistent for behandling av ett defekt las doppnas.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) ~

Programmiergerit @  SmartCD aktiv »
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

_) SchlieBung zurtcksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Byt ut las.
5. Klicka pa knappen Ga till .
- Enanmodan om att bekrafta aterstallningen oppnas.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zuriicksetzen? @

6. Klicka pa knappen Ingen .
= Anmodan om att bekrafta aterstallningen stangs.
= Fonstret for att skapa ett ersattningslas dppnas.

Schliefung austauschen

Machten Sie eine ErsatzschlieBung erstellen?

= Wenn Sie "Ja" betatigen, wird eine Kopie der verhandenen 5chlieBung erstellt und
zum Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

* Wenn Sie "Mein” betatigen, wird der vorhandene SchlieBungsdatensatz zum
Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

MName der Kopie Gryffindor dormitory_1

BN T

7. Andra vid behov posten i faltet Kopiera namn.

8. Klicka pa knappen Ja.
— Fonstret for att skapa ett ersattningslas stangs.
- Ersattningslaset visas i bakgrunden i matrisen.
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- Assistent forbereder synkronisering av ersattningslaset.

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerat ©  SmartCD aktiv ~
SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Legen Sie die ErsatzschlieBung vor das Programmiergerit und klicken Sie auf die "Weiter" Taste.

9. Klicka pa knappen Ga till .
= Ersattningslaset synkroniseras.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

AXM Classic (Handbok)

SchlieBung

Programmiergerat

Programmierung j
ch \erbindung aufgebaut

Erkennung der SchlieBung lauft Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die

Programmierung abgeschlossen ist

SchlieBen

- Ersattningslaset ar synkroniserat.
SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

10. Klicka pa knappen Stang .
- Assistent for behandling av ett defekt las stangs.
1. Markera det defekta originallaset.

12. Klicka pa knappen Ta bort .
L Det defekta l&set tas bort fran l&sschemat.

L Ersattningslaset visas i matrisen.

Tir \T4 Ty
Gryffindor dormitory

Stadium illumination

Q@

Hufflepuff dormitory © ¢
=]
Q@

Gryffindor dormitory_1



16. Dorrar och las

AXM Classic (Handbok) 206 / 456

16.5.4 Aterstéllning
v AXM Classic 6ppet.
v Laslistan eller matrisvyn 6ppen.
v Las finns.
v' Lamplig programmeringsenhet ansluten.

j—

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

2. Markera det defekta laset.

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Las defekt / byt ut .

= Assistent for behandling av ett defekt las doppnas.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) ~
Programmiergerit @  SmartCD aktiv »
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

_) SchlieBung zurtcksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Aterstallning/uppstadning av avslutningen .

5. Klicka pa knappen Ga till .
- Enanmodan om att bekrafta aterstallningen oppnas.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zuriicksetzen? @

6. Klicka pa knappen Ja.
= Anmodan om att bekrafta aterstallningen stangs.
= | 3set aterstalls.
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SchlieBung defekt / austauschen
SchlieBanlage Hogwarts 1 ~

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLUEBUNG ZURUCKSETZEN / BEREINIGEN

Zurlcksetzen

Die SchlieBung wird zurtickgesetzt

wl(r' Verbinden...

Bitte legen Sie die Schliefung in die Nihe des
| SmartCD's (ca. 5-20 cm)

L | 3set ar aterstallt.
SCHLIEBUNG ZURUCKSETZEN / BEREINIGEN

SchlieBung erfolgreich zuriickgesetzt

16.5.5 Korrigering (endast aterstalla i databas/mjukvarudterstéllning

v AXM Classic 6ppet.

v Laslistan eller matrisvyn ¢ppen.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

2. Markera det defekta laset.

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen (@& Las defekt / byt ut .
- Assistent for behandling av ett defekt las dppnas.



16. Dorrar och las

AXM Classic (Handbok) 2009 / 456

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv ~
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Valj alternativet @ Aterstallning/uppstadning av avslutningen .
5. Klicka pa knappen Ga till .
— Enanmodan om att bekrafta aterstallningen dppnas.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?
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6. Klicka pa knappen Ingen .
— Anmodan om att bekrafta aterstallningen stangs.
— En anmodan om att bekrafta korrigeringen ¢ppnas.

SchlieBung defekt / austauschen

Die 5chlieBung trotzdem bereinigen? (Software Reset) @

7. Klicka pa knappen Ja.
- Laset aterstalls i databasen oberoende av det faktiska laset.

SchlieBung erfolgreich bereinigt.

Allokera las till byggnader/platser

Nar du skapar ett lds maste du ange en plats och en byggnad. Bast ar att
folja basta praxis (se Bdsta praxis: Bygga upp ett lassystem [» 29]) och
klara av alla organisatoriska forberedelser innan lasen skapas (se
Organisationsstruktur [» 60]). Pa sa satt behover du bara 6ppna fonstren
en gang.

Naturligtvis kan du allokera lasen till andra byggnader i efterhand.
v AXM Classic dppet.

v' Minst en plats skapad (se Skapa plats [» 88]).

v Minst ett byggnad skapad (se Skapa en byggnad och allokera till en
plats [» 9]]).

1. Klicka pa det las som du vill allokera till en plats och en byggnad.
- Lasets fonster Oppnas.
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SchlieBung - Details 99] B
Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details SCHLIEBUNGSDETAILS

SchlieBanlage Hogwarts 1
o Konfiguration
© rserins ,

Seriennummer 0084GEAD

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transpander

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2ZKLN

1.1.551

ung 14.12.2021 15:56:38

Sync  Programmiert

TURDETAILS

Tur  Gryffinder dormitory

Tir-Code DC-00019

Raumnummer

Etace

2. Oppna menyn "Byggnad - Detaljer" .
 GEBAUDEDETAILS

Raumnummer

Etage

Standort  Standort (Standard)

Gebiud Gebiude (Standard) =

=]

3. lIlistrutan ¥ Plats anger du platsen dar laset anvands.

~ER DEDETAILS
el QR L T 1 .

Raumnummer

Etage

Standort  Standort (Standard) s

e Hogsmeade
Hogwarts

Standort (Standard)

> Val av byggnader i listrutan ¥ Byggnad begransas till byggnader som
hor till den valda platsen.
4. |listrutan ¥ Byggnad véljer du byggnaden dar ldset anvands.
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5. Klicka pa knappen Komplettera .
- | asets fonster stangs.
- Laset ar allokerat till en annan byggnad/plats.

Helgdagslistor for las och platser

Du kan allokera helgdagslistor bade till ett las och till ldsets plats. | detta
fall anvands helgdagslistan i laset och helgdagslistan som hor till platsen
ignoreras.

Om helgdagslistan allokeras till platsen i stallet for laset overtas platsens
helgdagslista i ldset. Du ser om att s& ar fallet genom att det star ett tillagg
i fonstret till lAset om att listan ar dverford.

16.7

Flytta l3s till omraden

Nar du lagger till ett lds maste du ange ett omrade. Bast ar att folja basta
praxis (se Bdsta praxis. Bygga upp ett lassystem [» 29]) och klara av alla
organisatoriska forberedelser innan lasen skapas (se Organisationsstruktur
[» 60)). Pa sa satt behover du bara 6ppna fonstren en gang.

Sjalvklart kan du aven flytta lasen till ett annat omrade i efterhand.

Flytta ett lds Flytta flera l&s

Allokera enskilda (as till ett annat
omrade (ilasets fonster) [» 213]

Lampar sig for flytt av fa as till Allokera flera [as till ett annat omra-
manga olika omraden: de (iomradets fénster) [» 215]

Lampar sig for flytt av manga las till
fa olika omraden:
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Maximalt ett omrade per las

Ett las kan tillhora maximalt ett omrade. Det finns inga dverlappande om-
raden i AXM Classic . Om du allokerar ett l8s till ett annat omrade tas detta
l&s automatiskt bort fran det nuvarande omradet.

ii | fonstret "Utbud - Detaljer" kan du anvanda kolumnen Utbud - Detaljer
for att kontrollera om ett las redan ar allokerat till ett omrade.

Omraden paverkar inte behérigheter
Behorigheter ar inte omedelbart kopplade till omraden. Om las flyttas till ett annat omrade pa-

verkar det alltsa inte behorigheterna. Omraden emellertid ett praktiskt verktyg for att andra be-
horigheter snabbare.

i= Anvand omraden for att snabbare lagga till l&s till behorighetsgrupper (se Ldgga till omraden
och persongrupper till behdrighetsgrupper [» 265]).

16.7.1 Allokera enskilda las till ett annat omréade (i lasets fonster)

Las i ”gammalt” omrade Las i ’nytt” omrade
Tiir ~ Y Typ Y Sync Y Tar ~ Y Typ Y Sync T2
Hufflepuff tower CJ Gryffindor dormit... (:J
Hufflepuff tower (:)

Q@ @
S

Gryffindor dormit.. (] Lands
Hagrid's hut S} Hagrid's hut Q
S Q@

Stadium illuminati... Stadium illuminati...

v AXM Classic oppet.
v' Minst ett omrdde skapat (se Skapa omrade [» 92])).

1. Klicka pa det las som du vill flytta till ett annat omrade.
- Lasets fonster ©ppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Synchronisieren I Matrix anzeigen

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details SCHLIEBUNGSDETAILS
iarts 1
o Konfiguration
ereich Lands
© rserins ,
Seriennummer 0084GEAD

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transpander

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2ZKLN

1.1.551

ung 14.12.2021 17:07:18

Sync  Zeitplan

TURDETAILS
Tur  Gryffindor dormitory
Tir-Code DC-00019
eschrei
~ GEBAUDEDETAILS ~ ZEITFUNKTIONE|
Raumnummer Zeitplan |:|
Etace = R 1

2. llistrutan ¥ Omrade valjer du det omrade dit du vill flytta laset.
SCHLIEBUNGSDETAILS
SchlieBanlage Hogwarts 1

Bereich Castle -~

: Standardbereich

Seriennummer

Castle
SchlieBungstyp
Lands
Bestellcode ~SY-ZSEOCO3S0-

3. Klicka pa knappen Komplettera .
- [ 3sets fonster stangs.
- | aset befinner sig i det nya omradet.

Tar ~ Y Typ Y Sync Y

Gryffindor dormit...

Hufflepuff tower

Hagrid's hut

D Oz O D

Stadium illuminati...



16. Dorrar och las

AXM Classic (Handbok) 215 / 456

Tidsscheman i lds och omraden

Du kan allokera tidsscheman béade till ett las och till lAsets omrade. | detta
fall anvands tidsschemat i laset och tidsschemat som hor till omradet ig-
noreras.

Om tidsschemat allokeras till omradet i stallet for till ldset 6vertas omra-
dets tidsschema i l&set. Du ser att sa ar fallet genom att det star ett tillagg |
fonstret till laset "(arv)”.

16.7.2 Allokera flera las till ett annat omrade (i omradets fonster)

Las i “gammalt” omrade Las i ”’nytt” omrade
Tiir ~Y Typ T2 Sync v
v T v g Castle
— e Py X DX Gryffindor dormit... @ (:)

Hufflepuff tower @
g -.... Stadium illuminati.. (S}

Q . . x Lands
Hagrid's hut @

v AXM Classic dppet.
v' Minst ett omrade skapat (se Skapa omrade [» 92])).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. BT,
- AXM-faltet dppnas.

— 0 RGN

Zestplansteverung

£ Hashiags P mmiergerate Fehlerdateien herunterladen
AX Manager besnden
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | ORGANISATORISK STRUKTUR | valjer du posten [Omraden .

o

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- AXM-faltet stangs.
- Fliken [Omraden] oppnas.

Bereiche
_ «
4 O ®
Mame ~ % Zeitplan % Beschreibung Y
> Castle 5th grade schedule
Lands

3. Klicka pa det omrade dit du vill flytta lasen.
- Fonstret "Omrade" dppnas.

Bereich - Details

Hier kénnen Sie die Details des Bereichs bearbeiten

) pewits Name Castle

o SchlieBungen Zeitplan  5th grade schedule
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4. Klicka pa fliken Stangningar.

. SchlieBungen

S Fonstret vaxlar till fliken Stangningar.

Bereich - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zum Bereich hinzufiigen

o Details A
o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY
Gryffindor dormitory ~ Castle G Hagrid's hut Lands H
Hufflepuff tower Lands H
Stadium illumination | Lands C
< >
Fertigstellen Abbrechen

5. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53])).

6. Markera alla las du vill lagga till i omradet (ctrl+musklick for att markera
ett eller skift+musklick for att markera flera).

7. Med [X]flyttar du bara de valda lasen och med [&] alla visade |&s.

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

- Det markerade laset i den vanstra kolumnen laggs till i omradet.
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Bereich - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zum Bereich hinzufiigen

( |

8. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret "Omrade" stangs.
= [ 3asen har flyttats till det nya omradet.
- Matrisen visar strukturering med nya omraden.

Tar ~ Y Typ Y Sync Y
Gryffindor dormit... @ f':J
Hufflepuff tower @

Stadium illuminati... @
Hagrid's hut @

16.8 Begransa lasbehorigheter till bestamda tider (tidsschema)

Med ett tidsschema for laset begransar du behorigheterna till bestamda
dagar och tider (se Tighantering [» 428]).

Det har kapitlet beskriver hur du lagger till enskilda [as till ett tidsschema
via lasets fonster. Flera las kan laggas till snabbare i tidsschemat: Ldgga till
(as | tidsschemat [» 272].
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v AXM Classic 6ppet.

v La&s skapat (se Skapa las [» 176]).

v La&s utrustat med ZK-alternativ.

v' Tidsschema skapat (se Skapa tidsschema [» 63]).
1. Klicka pa det las som du vill lagga till.

- Lasets fonster Oppnas.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details. B
SchlieBs
o Konfiguration
tellcode  SV-Z5.EU.C0.30-30.AM.G2ZK.LN
€ ussatung Firmware Version  1.1.551
o Zustand Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38
e Aktionen Sync  Programmiert

[ Y —

TURDETAILS
© oo
ur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste
Tir-Code DC-00019
o Berechtigte Transponder T e

< ZEITFUNKTIOMEN
Zeitplan |:|
fmze Zeitumschaltung |:|
Standort Hogwarts 7 +Neu ~
Feiertagsliste |:|

ide  Gryffindor tower & +Neu

2. Oppna menyn "Tidsfunktioner" .
3. Markera kryssrutan I« Tidsplan.

4. llistrutan V¥ Tidsplan valjer du tidsschema for l3set.

» ZEITFUNKTIONEN
Zeitplan Zeitplan 1 ~ +Neu
Zeitplan 1
Zeitumschaltung
Zeitplan 2

Feiertagsliste |:|

5. Markera kryssrutan ¥ Semesterlista.
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6. |listrutan ¥ Semesterlista valjer du helgdagslista for laset.
~ ZEITFUNKTIONEN

Zeitplan Zeitplan 1 = +Neu

_ Wizardry calendar (vererbt) *
Zeitumschaltung I:E
Baden-Wirtemberg

Feiertagsliste Bayern

+ MNeu
< Zuriick I Berlin m
Brandenburg
Bremen

Hamburg

Helgdagslistor for las och platser

Du kan allokera helgdagslistor bade till ett las och till lasets plats. | detta
fall anvands helgdagslistan i laset och helgdagslistan som hor till platsen
ignoreras.

Om helgdagslistan allokeras till platsen i stallet for l[aset dvertas platsens
helgdagslista i laset. Du ser om att sa ar fallet genom att det stér ett tillagg
i fonstret till lAset om att listan ar overford.

16.9

7. Klicka pa knappen Komplettera .
- | 3sets fonster stangs.
- L&set ar tillagt i tidsschemat.

Koppla in och koppla ur las med tidsomkoppling automatiskt

| idealfallet har skapade du tidsomkopplingarna redan innan du skapade
l&sen (se Bésta praxis: Bygga upp ett lassystem [» 29] och Skapa
tidsomkoppling [» 76]). Darigenom kan du stalla in tidsomkopplingarna
direkt i ldsegenskaperna nar du skapar lasen:

~ ZEITFUMNKTIONEN
Zeitplan |:|

Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 s +Neu

Zeitumschaltung 1
Feiertagsliste |:|

Naturligtvis kan du lagga till l&sen till tidsomkopplingarna aven i efterhand.
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v AXM Classic 6ppet.
Las utrustat med ZK-alternativ.

<\

v' Tidsomkoppling skapad (se Skapa tidsomkoppling [» 76]).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. .
- AXM-faltet dppnas.

— = XeYE

Pr afien Ben en Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien harunterladen
A be i Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten [ Kontroll av
tidtabellen .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
S Fliken [Kontroll av tidtabellen] 6ppnas.

3. Klicka pa knappen Tidsvaxlar (.

L Zeitumschaltungen

— Fliken [Tidsvaxlar] 6ppnas.



AXM Classic (Handbok)

Matrixansicht % Zeitplansteuerung ¥ Zeitumschaltungen x

MName ~ % Anzahl SchlieBungen Y Letzte Anderung

> Zeitumschaltung 1 1 07.05.2021 17:33:50

4. Klicka pa den tidsomkoppling dit du vill lagga till lasen.

= Tidsomkopplingens fonster Gppnas.
5. Klicka pa fliken Tilldelade stangningar.

. Zugewiesene SchlieBungen

= Fonstret vaxlar till fliken Tilldelade stangningar.

16. Dorrar och las
222/ 456

Y Beschreibung Y

er kénnen Sie Schii
o Details.

o Zugewiesene SchlieBungen Name ~ Y ZeitumschaltungspY Raun Ftagey ¢ Name ~ Y ZeitumschaltungspY Raun’ Ftagey ¢

Gryffindor dormitory

Hufflepuff dormitory

» <
| ] weiteres Objekt erstellen

G

G

|

6. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-

trera [» 53]).

7. Markera alla lds som du vill 6ppna och stanga med tidsschemat (ctrl+-
musklick for att markera ett eller skift+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

nen.

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
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8. Med flyttar du bara de valda ldsen och med alla visade |3s.
— De markerade lasen i den vanstra kolumnen laggs till |
tidsomkopplingen.

Zeitumschaltung - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zu einer Zeitumschaltung hinzufigen

o Details A S
o Zugewiesene SchlieBungen Name ~ Y ZeitumschaltungspY¥ RaunY EtageW € Name ~ Y ZeitumschaltungspY RaunY EtageY (€

Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory Id

< > < >

[ Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [ Abbrechen

9. Klicka pa knappen Komplettera .
— Tidsomkopplingens fonster stangs.

10. Klicka p& den orangefargade AXM-knappen. .
- AXM-faltet dppnas.

AX Manager beenden Zestplansteverung

Version: 1.0.2112.1304
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11. 1 gruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten |Stangningar .
SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht

SchlieBungen

Transponder

PinCode Tastaturen

Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
— Fliken [Stangningar] dppnas.
12. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
13. Klicka pa den dorr som ska styras med tidsomkopplingen.
- Lasets fonster ©ppnas.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o et Be: code  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

©) russatiung Firmware Version  1.1.551

@ zosena lemnamarenEEung, WHEEER IR | s
© acionen B BEEEOE

(s ) A v—

TURDETAILS
© Hovosr
Tur  Gryffindor dormitory

o Zutrittsliste
Tur-Code DC-00019

o Berechtigte Transponder

. El
Raumnummer
Etage —
Standort Hogwarts ~ + Neu
B Feiertsgsiite | ]
ebiude Gryffindor tower ~ +Neu

14. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Kenfiguration

- Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration.
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16.10

SchlieBung - Konfiguration © 3

Synchronisieren I Matrix anzeigen

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details
o Konfiguration

€) russatiung S
Offnungsdauer (Sek.)

o Zustand D Dauerdffnung

Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)
o Aktionen
o Berechtigungsgruppen SIGNALISIERUNG
©Q oo . A FUNKTIONE
o Zutrittsliste RECHIENE

0 Berechtigte Transpander

_) Manuelles Auskuppeln @) Automatisches Auskuppeln
@) Manuelles Einkuppeln () Automatisches Einkuppeln
_) Transponder aktiv:immer @) Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

15. I menyn "Konfigurering av tidsvaxlaren" staller du in dnskade atgarder
(se Tidsomkopplingar [» 433]).

_J) Manuelles Auskuppeln (@) Automatisches Auskuppeln
(@) Manuelles Einkuppeln () Automatisches Einkuppeln
_) Transponder aktiv: immer (@) Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

16. Klicka pa knappen Komplettera .
- L&sets fonster stangs.
S Tidsomkoppling ar installt.

Logga tilltraden i laset (passerlista)
Har aktiverar du passerlistan. | den loggar laset vilka Identifikationsmedier
har aktiverats (se aven Betrddelse- och passerlistor [» 428])).

v AXM Classic oppet.
v Las utrustat med ZK-alternativ.

1. Klicka pa det las som ska logga tilltraden.
- Lasets fonster Oppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

erung  14.12.2021 15:56:38

(s Y a——
TURDETAILS
© o
Gryffindor dormitory

O zvitsiiste
Tor-Code DC-00019

0 Berechtigte Transpander

Raumnummer Zeitplan |:|

Etage

Zeitumschaltung i Zeitumschaltung 1 Ml +Neu

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

ie Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Konfiguration

& Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration.
3. Oppna menyn "TIDSKONFIGURATION" (visas bara for .ZK-18s).

SchlieBung - Konfiguration 99] £

en Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Konfiguration
Zugangsprotckollierung

o rmming D Unberechtigte Zutrittsversuche protokollieren

o Zustand

o Aktionen

e Berechtigungsgruppen
ﬂ Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

4. Markera kryssrutan W Loggning av atkomst (aktiverat som standard
for .ZK-1as).
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5. Klicka pa knappen Komplettera .
- | asets fonster stangs.
- Tilltradesloggning aktiverat for l&set.

De loggade tilltradena lases av vid synkroniseringen (se Synkronisera las
(inkl ldsa av passerlista) [» 325]).

Darefter kan passerlistorna 6ppnas i [&sets fonster via fliken [Atkomstlista]
(se Visa och exportera passerlista for ett las [» 330]).

Lata las vara 6ppna langre, kortare eller varaktigt

| fabriksinstallningarna programmerar AXM Classic ldasen s& att de kopplas
in under 5 sekunder. Du har dock aven mojlighet att gbra andra
installningar:

== Impulsdppning mellan O s och 25 s: Efter aktivering med ett
identifikationsmedium ar laset inkopplat under denna tid. Darefter
kopplas det automatiskt ur.

== varaktig 6ppning: Efter aktivering med ett identifikationsmedium
kopplas laset in och forblir inkopplat. Laset kopplas inte ur forran
aktivering pa nytt sker med ett identifikationsmedium.

Dessutom kan du arbeta med installningar som inte ar l&srelaterade:
i [dta identifikationsmedier vara éppna dubbelt sa ldnge [» 110]
i= Koppla in och koppla ur lds med tidsomkoppling automatiskt [» 220]

| det har kapitlet beskrivs hur du staller in impulsvaraktighet eller aktiverar
kontinuerlig bppning:

v AXM Classic dppet.
v La&s skapat.

1. Klicka pa det las som du vill &ndra oppningsvaraktigheten for.
- L&sets fonster Oppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

erung  14.12.2021 15:56:38

(s Y a——
TURDETAILS
© o
Gryffindor dormitory

O zvitsiiste
Tor-Code DC-00019

0 Berechtigte Transpander

Raumnummer Zeitplan |:|

Etage

Zeitumschaltung i Zeitumschaltung 1 Ml +Neu

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

ie Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Konfiguration

& Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration.
3. Oppna menyn "Stangningsfunktioner" .
4. | faltet Oppningstid (sek.) Staller du in ®nskad inkopplingstid.

SchlieBung - Konfiguration 99] B

Hier kannen Sie das Vierhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Konfiguration
o Ausstattung ~

Offnungsdauer (Sek.)

o Zustand [ ] Daversffiung

o . Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)
Aktionen

o Berechtigungsgruppen SIGNALISIERUNG
Q oo
o Zutrittsliste Resl

o Berechtigte Transponder

5. Markera alternativt kryssrutan I Fast anstallningfor att stalla in varak-
tig bppning.
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6. Klicka pa knappen Komplettera
- | 3asets fonster stangs.
- Lasets Oppningsvaraktighet ar installd.

Begrénsa lasets lasréckvidd (ndaromradeslage)

Naromradeslaget minskar lasens lasrackvidd. Sarskilt friroterande Digital
Cylinder AX maste anvandas i naromradetslaget. Den ar utrustad med tva
elektroniska knoppar som skulle aktiveras samtidigt om inte
naromladeslaget anvands.

Néarbildslage for friroterande Digital Cylinder AX automatiskt aktiverat

Nar du markerar alternativet v Friluftsliv for en Digital Cylinder AX kommer
AXM Classic aven att automatiskt aktivera v Narbildslage .

v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa det las som ska ha begransad lasrackvidd.
- L&sets fonster ©ppnas.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Si

eriel
o Details

Schlie
@ romruaton

Bestellcode  SV-Z5.EU.C0.30-30.AM.G2.ZKLN

) russattung on 11551
o Zustand 14.12.2021 15:56:38
o Alctionen Sync  Programmiert

o Berechtigungsgruppen

TURDETAILS
© Hoross
Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste
Tur-Code DC-00019
o Berechtigte Transponder
~ GEBAUDEDETAILS ~ ZEITFUNKTIONEN
Zeitplan I:l
EE= T T | Zeitumschaltung 1 B+ neu
Sta rt Hogwarts ¥ +Neu
andort _Hog Feiertagsliste [ |
Gebaude Gryffindor tower v +Neu

Fertigstellen Abbrechen

2. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Kenfiguration

- Fonstret vaxlar till fliken [Konfiguration].
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3. Oppna menyn "Stangningsfunktioner" .

SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

€ pewis
o Konfiguration
€) russtattung S
Offnungsdauer (Sek.)

o Zustand D Dauerdffnung

[ ] Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)
o Aktionen

) serecniigungsaruppen
€ rosheags
O zuinsisee

o Berechtigte Transponder

4. Markera kryssrutan I Narbildslage (visas bara for lampliga 13s).
5. Klicka pa knappen Komplettera .

- L&sets fonster stangs.
- Naromradeslage aktiverat for laset.

16.13 Stanga av ljudet i las (vid batterivarning och programmering)

| lAsegenskaperna kan du avaktivera foljande signaler:

Akustiska och optiska batterivarningar
== Akustiska programmeringskvittenser

Om ett identifikationsmedium aktiveras signaleras inkoppling av laset som
vanligt. For varje identifikationsmedium kan du dock stélla in att lasen inte
ska signalera vid aktivering (se Stdanga av ljudet i alla las for ett
identifikationsmedium [» 117]).

v AXM Classic oppet.

1. Klicka pa det las dar ljudet ska stangas av.
- L&sets fonster ©ppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

Seriennummer 0oe4 AD
o Details
o Konfiguration
© Husstng

SchlieBungstyp

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551
o Zustand Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38
o Aktionen Sync  Programmiert

[ Y —
TURDETAILS

Q oo

o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander

Gryffindor dormitory

DC-00019

Zeitplan |:|

L Zeitumschaltung
Standort Hogwarts i +Neu

o 0 Feiertagsliste I:l
Gebaude Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Konfiguration

- Fonstret vaxlar till fliken [Konfiguration].
3. Oppna menyn "Signalering" .

SchlieBung - Konfiguration 99] £

Hier ko das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

© oeuis
o Konfiguration o
€) russatiung

O e e
Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv
o Aktionen Akustische Programmier-Quittungen aktiv
e Y O— -
AX FUNKTIONEM

© Hovoss .
o Zutrittsliste A T e e

o Berechtigte Transponder J—
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4. Avmarkera kryssrutorna [ Ljud/synliga batterivarningar ar aktiva och
| Akustiska bekraftelser for programmering aktiverade.

|:| Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

|:| Akustische Programmier-Quittungen aktiv

5. Klicka pa knappen Komplettera .
- [asets fonster stangs.

- | 4set signalerar inte langre ndgra batterivarningar eller akustiska pro-
grammeringskvittenser.

Aktivera och avaktivera kortlasare

| fabriksinstallningen aktiverar AXM Classic under vissa forutsattningar
kortlasaren till ldsen automatiskt.

i= Laset finns i ett passivt lassystem eller i ett hybridlassystem

Kortlasaren behovs bara om det aven kan finnas kort i lassystemet. | ett
aktivt lassystem finns det bara transpondrar.

i= Laset har en inbyggd kortlasare.
Hos las utan kortlasare gar det inte att aktivera nagon kortlasare.

Hos hybridlas i hybridlassystem kan det handa att laset inte alls behover
aktiveras med ett kort. Med AXM Classic kan du i detta fall avaktivera
kortlasaren. Pa sa satt sparar du energi och forlanger batteriets livslangd.

v AXM Classic oppet.
v' Las skapat.

1. Klicka pa det las som du vill aktivera/avaktivera kortlasaren for.
- Lasets fonster Oppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

rien SAGEA ~
o Details

Schl yp

o Konfiguration

Bes SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN
© rserins
O i

o Aktionen Sync  Programmiert

1.1.551

sierung  14.12.2021 15:56:38

[ Y —
TURDETAILS
Q oo

o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander Besc

Gryffindor dormitory

e DC-00019

Zeitplan |:|

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

Gebaude Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Konfiguration

& Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration.
3. Oppna menyn "Kortkonfiguration" .

SchlieBung - Konfiguration 99] £

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details

o Konfiguration

o Ausstattung e ——
o Zustand . SIGNALIS e

o Aktionen + KARTENKONFIGURATICO! Karteninterface
o Berechtigungsgruppen

o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

4. Markera eller avmarkera kryssrutan v Kortgranssnitt.
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5. Klicka pa knappen Komplettera .
- | asets fonster stangs.
- Kortlasaren i laset ar aktiverad/avaktiverad.

Ignorera aktiverings- och forfallodatum fér identifikationsmedier

| egenskaperna till identifikationsmedierna kan du faststalla om de ska
aktiveras resp. avaktiveras pa ett bestamt datum (se Aktivera eller
avaktivera identifikationsmedium en gang vid bestadmda tiapunkter
(aktiverings- och forfallodatum) [» 114]).

AX-las ignorerar dessa aktiverings- och forfallodatum efter nskemal och
accepterar da berorda identifikationsmedier trots detta.

v AXM Classic oppet.
v AX-baserat |3s.

1. Klicka pa det las dar ljudet ska stangas av.
- Lasets fonster Oppnas.

SchlieBung - Details

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details

o e code  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2ZK.LN
o Ausstattung - on 11551

o Zustand Letzte Synchro ung  14.12.2021 15:56:38

o Aktionen Sync  Programmiert

[ Y —

TURDETAILS
© o
Tur  Gryffindor dormitory

o Zutrittsliste.
Tir-Code DC-00019

g Berechtigte Transpander

2. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Konfiguration

- Fonstret vaxlar till fliken [Konfiguration].
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3. Oppna menyn "AX-funktioner" .

SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen
[ ] Axtivierungs- bzw. Verfallsdatum ignorieren

[ Y —
Q oo
o Zutrittsliste.

Q Berechtigte Transpander

4. Markera kryssrutan I# Ignorera aktiverings- eller utgadngsdatum.

Aktivierungs- bzw. Verfallsdatum igneorieren

5. Klicka pa knappen Komplettera .
- L&sets fonster stangs.

L | aset kan aven aktiveras med identifikationsmedier som inte ari sin ak-
tiveringstidsrymd.

16.16 Andra installningar fér Smartreld
Du ser bara installningar for Smartrela i foljande fall:
i= Du skapar ett nytt las och har annu inte tryckt pa Komplettera .
i= Du har oppnat ett las av typen "SmartRelay" .
Alla installningar av Smartrelaet andras pa fliken Konfiguration :

v AXM Classic dppet.
v Laslistan eller matrisvyn dppen.

1. Klicka pa Smartrelaet.
= Smartrelaets fonster Gppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Erstprogrammierung

mmer n/a

ngstyp B SmartRelais -

erung  13.12.2021 20:34:32

[ Y —

TURDETAILS
© o
Stadium illumination
o Zutrittsliste
Tir-Code DC-00021

0 Berechtigte Transpander Beschraibung

Raumnummer Zeitplan |:|
EEEE Zeitumschaltung ||

ort Hogwarts & +Neu e H
2 Feiertagsliste i Wizardry calendar Ml tNeu

je Quidditch field ¥ +Neu

2. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Konfiguration

& Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration.

SchlieBung - Konfiguration ) &

Hier kénnen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details

e Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

e Aktionen

G Berechtigungsgruppen
oHasMags 7k7
o Zutrittsliste o - )

o Berechtigte Transponder

E

16.16.1 Anvanda intern och extern antenn samtidigt

Vissa Smartrelaer har tillgang till en extra antenn (SREL.AV).
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Normalt avaktiveras den interna antennen nar Smartrelaet registrerar en
extern antenn.

i AXM Classic kan du dock stalla in att bada antennerna ska anvandas
samtidigt:

v Fliken Konfiguration Oppen (se Andra instdllningar fér Smartreld
[» 235]).

—_

Oppna menyn "Rel&funktioner" .

~ RELAIS-FUNKTIOMEN

Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren

N

Avmarkera kryssrutan [ Inaktivera den interna antennen nar du anslu-
ter en extern antenn..

w

Klicka pa knappen Komplettera .
- Smartrelaets fonster stangs.

= Smartreldets interna antenn forblir aktiv dven vid anslutning av en intern
antenn.

Invertera utgangar

Ett rela har tva lagen:
== Slutet (spole stromsatt)
i= Inte slutet (vilolage)

Normalt befinner sig relaet i vilolage och sluts (drar) nar ett
identifikationsmedium aktiveras.

Beroende pa typ av utgang (slutare eller vaxelkontakt) andrar kryssrutan
¥ SR Invertsignal Smartrelaets beteende:
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Véxelkontakt Slutare
i SREL

== SREL.AV

== SREL.W

s SREL.G2 SREL2.G2

i SRELW.G2
s SRELS3
i= SREL 3 Advanced

| SR Invertsignal

2= |dentifikationsmedium aktiverat:
Rela drar, COM ansluten till NO

iz |dentifikationsmedium aktiveras
inte: Rela i vilolage COM
ansluten till NC

| SR Invertsignal

#= |dentifikationsmedium aktiverat:
Rela drar, kontakter anslutna

ii |dentifikationsmedium aktiveras
inte: Rela i vilolage, kontakter
inte anslutna

W SR Invertsignal

iz |dentifikationsmedium aktiverat:
Rela i vilolage COM ansluten till
NC

2= |dentifikationsmedium aktiveras
inte: Rela drar, COM ansluten till
NO

¥ SR Invertsignal

iz |dentifikationsmedium aktiverat:
Rela i vilolage, kontakter inte
anslutna

ldentifikationsmedium aktiveras
inte: Rela drar, kontakter
anslutna

v Fliken Konfiguration Oppen (se Andra instdallningar fér Smartreld

[» Z235]).

1. Oppna menyn "Avancerad konfiguration" .

D Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS
(@) Externe LED

l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

l:‘ Piepser ausschalten

keine v

| Externer Piepser

2. Markera kryssrutan I¥ SR Invertsignal.

3. Klicka pa knappen Komplettera .
& Smartreldets fonster stangs.

- Smartrelaets utgdngar inverteras.
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16.16.3 Anvanda seriellt granssnitt

Smartrelaer med ett seriellt granssnitt kan skicka vidare data fran
identifikationsmedier till externa system. Foljande system gar att valja:

== "ingen"
= "Wiegand 33-bitars"
i "Wiegand 26-bitars"

2= "Primion"

"Siemens"

"Kaba Benzing"

"Gantner Legic"

lllngSH

Stall in det seriella granssnittet s& att det passar till onskat system.
Information om kabeldragning finns i handboken till respektive Smartrela.

v Fliken Konfiguration Oppen (se Andra instdllningar fér Smartreld
[ 235]).

1. Oppna menyn "Avancerad konfiguration" .

ERWEITERTE KONEIGURATIC
VEITERIE RN A

D Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine v

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

(@) Externe LED () Externer Piepser
l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

l:‘ Piepser ausschalten

2. Om du inte vill skicka vidare obehoriga identifikationsmedier till det ex-
terna systemet: Markera kryssrutan I Endast auktoriserade TID:er far
skickas ut via det seriella granssnittet..
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3. llistrutan V¥ Gréanssnitt valjer du det externa systemet:"Wiegand 33-bi-
tars", "Wiegand 26-bitars", "Primion", "Siemens", "Kaba Benzing",
"Gantner Legic" eller "Isgus".

l:‘ Nur berechtigte TIDs tiber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine =
D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS keine
@/ Externe LED Wiegand 33-bit
l:‘ 5R Signal invertieren Wiegand 26-bit
D LED ausschalten Primion
D Piepser ausschalten Siemens

Kaba Benzing
Gantner Legic

lsgus

4. Om du behover en card load-signal for det externa systemet: Markera
kryssrutan v Granssnitt: Tillaggssignal CLS.

5. Klicka pa knappen Komplettera .
S Smartrelaets fonster stangs.

- Smartrelaets seriella granssnitt ar aktiverat.

16.16.4 Andra signalering
Olika situationer kan krava olika signalering.
| AXM Classic kan du darfor stalla in signaleringen for Smartrelaet.

P& SREL.ADV och SREL2.G2 finns en anslutning for en extern lysdiod resp.

en extra pipenhet. Information om anslutning finns i handboken till
respektive Smartrela.

Med alternativet @ Extern lysdiod eller @ Externt pip staller du inom

anslutningen under 6ppning ska aktiveras varaktigt eller bara vid
omkoppling till jord.

@ Extern lysdiod @ Externt pip

Anslutningen kopplar bara vid om-

koppling. Pipenheten piper bara nar
Smartreldet kopplar om. Ett varak-
tigt pipljud vore storande.

Anslutningen kopplar varaktigt mot
jord under 6ppning. Lysdioden lyser
sa langs om Smartrelaet kopplar.
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v Fliken Konfiguration Oppen (se Andra instéllningar fér Smartrelé
[» 235])).

1. Oppna menyn "Avancerad konfiguration" .

l:‘ Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine »

l:‘ Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

@/ Bderne LED ) Externer Piepser
l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

D Piepser ausschalten

2. Valjmellan alternativen @ Extern lysdiod och @ Externt pip.

3. Genom att markera kryssrutorna ¥ Stang av lysdioden resp. ¥ Stanga
av personsokaren kopplar du fran lysdioden eller pipenhet till Smartre-
laet (galler aven extern lysdiod resp. extern pipenhet).

4. Klicka pa knappen Komplettera .
- Smartrelaets fonster stangs.

= Smartreldets signalering har andrats.

Planera och f6lja upp administrativa uppgifter rérande las
Startpunkten for administration av ditt (&s ar fliken Atgarder.

Har visas foljande poster i en samlad oversikt:

i: Skapad

s Programmering

i Inbyggd

i Utbytt

== Utokad

ii Planerat batteribyte

i Senaste batteribyte

AXM Classic 6ppet.

v
v' Laset ar skapat.

_

Klicka pa det las som du vill administrera.
- L&sets fonster ©ppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

Serignnummer SAGEA =

SV-Z5.EU.C0.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

14.12.2021 15:56:38

[ Y —
TURDETAILS

Q oo

o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander

Gryffindor dormitory

DC-00019

Etage

Standort Hogwarts v +Neu

Gebaude Gryffindor tower M+ Neu

2. Klicka p& fliken Atgarder.

. Aktionen

S Fonstret vaxlar till fliken Atgarder.

SchlieBung - Aktionen © 3

Hier kénnen Sie Aktionen zur SchlieBung planen, einsehen und bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Konfiguration _+
© rusming

Datum «Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument e
O zusons

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin
o Aktionen 18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

[ Y E—
29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

o Hashtags
29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
o Zutrittsliste 29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
© Berechigte Tansponder 2804.2021 183459 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
28.04.2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin
28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
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16.17.1 Notera datum fér montering, utbyte eller demontering

v |18sets fonster visas fliken Atgarder (Se Planera och félja upp
administrativa uppgifter rérande (s [» 241]).

1. Klicka pa knappen Ny +.
> Fonstret for en ny atgard Oppnas.

Aktion

Letzter Batteriewechse

Datum Uhrzeit

18.05.2021 E 174944 c

Beschreibung

] Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. llistrutan ¥ Atgard valjer du posten "Inbyggd", "Utbytt" eller "Utokad" .

3. Ifaltet Datum anger du ett datum eller klicka pa symbolen ggfor att
Oppna en kalendervy.

Datum
18.05.2021
+ 1 + 3 +5
4 Mai 2021 >

Mo Di Mi Do Fr 5Sa So
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4. | faltet Tid anger du en tidpunkt.
| faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.

6. Om du vill spara ett dokument med atgarden: Markera kryssrutan v
Spara dokumentet i atgardslistan.

7. Omdu vill spara ett dokument med atgarden: Klicka pa knappen

un

L Explorer-fonstret Oppnas.
8. Markera dokumentet.
9. Klicka pa knappen Oppna .
— Explorer-fonstret stanger.

Aktion
Eingebaut v
Datum Uhrzeit
18.05.2021 B 174944 oc)
Beschreibung
Dokument in Aktionsliste abspeichern
DAInfo.txt _
o |
10. Klicka pa knappen OK .
L Fonstret for den nya atgarden stangs.
L Atgarden &r skapad och visas i listan.
Datum v Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
18.05.2021 17:49:44 Eingebaut Admin txt
18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00
29.04.2021 16:54:38
28.04.2021 18:34:59

28.04.2021 15:16:18

PlanmaBiger Batteriewec Admin
Programmigerung Admin
Programmierung Admin

Erstellt Admin

Aktion fehlgeschlagen

Aktion fehlgeschlagen
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16.17.2 Planera och logga batteribyte

v |18sets fonster visas fliken Atgarder (Se Planera och félja upp
administrativa uppgifter rérande (s [» 241]).

1. Klicka pa knappen Ny +.
> Fonstret for en ny atgard Oppnas.

Aktion

Letzter Batteriewechse

Datum Uhrzeit

18.05.2021 E 174944 c

Beschreibung

] Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. llistrutan ¥ Atgard valjer du posten "Planerat batteribyte" resp. "Senas-
te batteribyte" .

3. Ifaltet Datum anger du ett datum eller klicka pa symbolen ggfor att
Oppna en kalendervy.

Aktio!
| Biger Batt 1
Datum Uhrzeit
18.05.2021 B 184356 pc)
+1 +3 +5
< Mai 2021 >
Mo Di Mi Do Fr Sa So
17 1 2
18 3 4 5 6 7 8 9

19 10 11 12 13 14 15 16

bern
0 17 E w20 21 2 o2
21 24 25 26 27 28 29 30

.
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4. | faltet Tid anger du en tidpunkt.
| faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.

6. Om du vill spara ett dokument med atgarden: Markera kryssrutan v
Spara dokumentet i atgardslistan.

7. Omdu vill spara ett dokument med atgarden: Klicka pa knappen

un

L Explorer-fonstret Oppnas.
8. Markera dokumentet.
9. Klicka pa knappen Oppna .
— Explorer-fonstret stanger.

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel hd

Datum Uhrzeit
18.05.2021 B 184356 o)
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

Di\lnfo.txf _

. Y

10. Klicka pa knappen OK .
— Fonstret for den nya atgarden stangs.
L Atgarden &r skapad och visas i listan.

Datum ~ Y Typ Y  Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
18.05.2021 18:43:56 PlanmaBiger Batteriewec Admin txt

18.05.2021 17:49:44 Eingebaut Admin txt

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 18:34:59 Programmigerung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin
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16.18 Visa alla las i ett projekt

v AXM Classic dppet.
v Minst ett l&s skapat (se Skapa lds [» 176]).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. EESI.
- AXM-faltet dppnas.

Eareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
richte Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
kol Srandarte Auf Updates Ubsrprufan
Sachinang Gedalude Fevedhack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Varsion: 1.03112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten |Stangningar .

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
— Fliken [Stangningar] dppnas.

SchlieBungen x

<«
& ] 5 (m ~  Hogwarts 1 - &
Neu  Lischen In Matrix anzeigen  Duplizieren
Tiir ~ Y Raumnummer Y Etage Y Twp Y Sync N

> Gryffindor dormitory
Hagrid's hut

Hufflepuff tower

@ O QO <D

Stadium illumination
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3. Ilistrutan for ldssystemet valjer du posten "Alla".

Alle 2

Alle
| Hogwarts 1
Hogwarts 2

Hogwarts 3

- Alla lasialla lassystem i samma projekt visas.

SchlieBungen x

E*‘- ﬁ » @ ) |D - Alle -

@A

Tair ~ Y Raumnummer Y Etage Y Ty Y Sync \

>  Gryffindor dormitory
Hagnd's hut
Hufflepuff tower

Stadium illumination

@ O O O €D °

Violdemort's Cave

Du kan aven exportera de visade lasen som en lista (se Exportera las som
lista [» 248]).

16.19 Exportera las som lista
Alla l&s i lassystemet kan exporteras i pdf-format.

| pdf-filen visas exakt samma 13s i exakt samma ordningsfoljd som i AXM
Classic.

Det innebar att du kan sortera och filtrera vyn fére export. Darmed sorterar
och filtrerar du aven den exporterade listan.

v AXM Classic oppet.

v' Las ar skapat.

1. Klicka p& den orangefargade AXM-knappen. =S,
- AXM-faltet dppnas.
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B . © &

Bshiboard 2 Matroansicht he schiigbaniagen Uber AX Manager
Denchte chiiebungen Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
ool v dorte Auf Updates ubsrprifan
Gehlude Feedback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Stangningar .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- Listan med alla las i lassystemet 6ppnas.

3. Vaxla vid behov till ett annat ldssystem i listrutan eller valj posten "Al-
la"for att visa laseni alla lassystem.

Matrixansicht % = SchlieBungen x

5 o i ; . o T Hogwarts 1

Tair =T Raumnummer ¥ Erage b wp ¥ yne w Status T Letzte Synchronisisrung T 5/ Y SchlisBungs ID AT
> | Gryffindar dormi... Q 14,12.2021 15:56:38 OOMGEAD 129

Hagrid's hut @ 13.12.2021 20:31:29 000DSRTE 128

Hufflepuff tower e 1312.2021 203379 QOQE04GX 10000

Stadium illumina... @ (o 13.12.2021 20:34:32 ohne Programmierung

o

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

Klicka pa knappen Exportera t.

— Utforskarfonstret ppnas.

Spara pdf-filen i valfri filmapp.

Visade identifikationsmedier exporteras som pdf-fil (DIN A4).
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Simons=Voss

technologies

Tiir

Gryffindor dormitory
Hagrid's hut
Hufflepuff tower
Stadium illumination

Alle SchlieBungen fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'

Raumnummer

Etage

Typ Sync Status
SchlieBzylinder  Programmiert
Schliefizylinder  Programmiert
SchlieRzylinder ~ Programmiert

SchlieRzylinder  Erstprogrammie
rung

SIN

0084GEAD
000DSP7E
000E04GX

Simons=\Voss

Gedruckt am: 14.12.2021

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter

[» 362]).
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17. Behorigheter

17.1 Andra enskilda behérigheter (kryss)

Du delar snabbast ut enskilda behorigheter till enskilda dorrar direkt i
matrisen.

v AXM Classic oppet.

v Matrisvyn 6ppen.

1. Klicka pa en ruta i matrisen.

— Behorighet delas ut for motsvarande identifikationsmedium
(kolumn) till motsvarande las (rad).

@
m e
RIE]
e < 4|0
=il
= 2 2

D=
; - @ @ 0@

o —

Tdr W Typ Y
Gryffindor dormitory @ X
Hufflepuff dormitory @

2. Klicka pa samma ruta igen.
— Behorigheten aterkallas.
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i)

; o e

s 3 5

_ Ay

2 7 % S8

\ 3z 2 7B

. ; a dl = m

. T = 2B
[=

e @ @ @@

Tiir T4 Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @

- Enskild behorigheten har delats ut resp. aterkallats.

Andrade behérigheter bérjar gélla forst efter synkronisering.

Andrade behorigheter sparas forst bara i databasen och paverkar inte fak-
tiska identifikationsmedier och l&s.

ii Synkronisera identifikationsmedierna och/eller lasen efter att du har
andrat behorigheter.

Som standard delas behorigheten ut med ett enkelt klick. Du kan dock
stalla in efter vilket klick behorigheten ska delas ut (se Klick for att dnara
behdrigheter [» 352]):

i Enkelt musklick

i Dubbelklick

i Ctrl + enkelt musklick

17.2 Andra ménga behérigheter (fér identifikationsmedier och/eller
las)

17.2.1 Tillata alla eller sparra alla

b
o
L

Alle zulassen  Alle sperren
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| stallet for enskilda behorigheter kan du aven

i tillata eller sparra alla aktuellt visade identifikationsmedier till ett las

i tilldta eller sparra ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las

Funktionerna Matrixansicht: Alle zulassen [offen] == och Matrixansicht:
Alle sperren [offen] == hanfor sig till de visade identifikationsmedierna
resp. ldsen. Du kan aven anvanda filter for att bara tillata vissa
identifikationsmedier resp. las.

Den har beskrivningen hanfor sig till att tillata alla visade
identifikationsmedier i ett las. Analogt ar aven foljande mojligt:

i Sparra alla identifikationsmedier till ett l&s

ii Tilldta ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las

i Sparra ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las

Utgangslage:
[41]
5 = E
§ B8 35
= (=" EL. .n'_' T
8 = o= B
Kl B
(=T m m |
@ a = m
2 =Bl G
[=
s @ @@ ©
=

Tiir T Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @



AXM Classic 6ppet.
Matrisvy Gppen
Identifikationsmedium finns.
Las finns.

AN NN

j—

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53])).

Weasley, Fred
Granger, Hermine

Gryffindor dormitory

@
Hufflepuff dormitory Q@
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2. Markera det las som du vill godk&nna alla visade identifikationsmedier
for.

= @
b £
= E E
-
w1 w1
N 2| BB
== O
i
a @ @ @
=
Tir Y Typ 5
Hufflepuff dormitory e
3. Klicka p& knappen Matrixansicht: Alle zulassen [offen] &=,
- Alla visade identifikationsmedier ar godkanda i det markerade laset.
= @
b £
= E E
K
w1 w1
N 2| BB
== O
i
a @ @ @
=
Tur Y Typ %

Hufflepuff dormitory e



17. Behorigheter

AXM Classic (Handbok) 256 / 456

Om du sedan tar bort filtret igen med knappen Matrixansciht: Anzeigefilter
l6schen [offen] da kan du se att de bortfiltrerade identifikationsmedierna
inte godkandes:

Sy

Person
Weasley, Ron
Weasley, Fred
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

%
Typ

Tiir T Typ Y
Gryffindor dormitory e X X X

Hufflepuff dormitory @

17.2.2 Behorighetsgrupper

Behorighetsgrupper ar en enkel mojlighet att skapa behorigheter for flera
dorrar och identifikationsmedier samtidigt (se Behdrighetsgrupper
[» 442]).
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Matris utan behérigheter

— AXM Classic (Beta) LI'T]; @ C\

Matrixansicht =

v G @ = ul o
Meue SchiieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Léschen Alle zulasser Alle sperren
-
ME 25 =P
Q| 5| = = O
I = % o
EAEE
N HERIEE
" T I @
T\ s|Z2| 8| =2
[=
e @ @ @
(=
[=
L)
=
A
Tiir oeh T4 Typ N Sync Y
Gryffindor dormit... @
Hagrid's hut @ . . .
Hufflepuff tower @ . .

Stadium illuminati...
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Matris med behérigheter

Matrixansicht

b
i i
i} @ o g xgn
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Ldschen Alle zulassen  Alle sperren
e 2 o [
M E| 2 5| = B
o | 2| 2|=| 5
I 3| g A e
c . | e &
= = 7 Q m =
& %".] ne % g L
& 5 3 2lg 3
i ol I < S
g O =
@ E Q& @
=
- =
o
<.
A

Tiir ~Y Typ W Sync Y
Gryffindor dormit... e r)( h)( b)(
Hagrid's hut Q 2 BB
Hufflepuff tower Q .
Stadium illuminati... Q . |

17.2.2.1 Lagga till las och identifikationsmedier i behorighetsgrupper
| idealfallet har skapade du behorighetsgrupper redan innan du skapade
l&sen (se Bésta praxis: Bygga upp ett lassystem [» 29] och Skapa

behdrighetsgrupper [» 60]). Darigenom kan du stalla in
behorighetsgrupperna direkt i egenskaperna nar du skapar ldsen och

identifikationsmedierna:

. Berechtigungsgruppen

Naturligtvis kan du lagga till ldsen och identifikationsmedierna till
behorighetsgrupperna aven i efterhand.

v AXM Classic oppet.
v' Behorighetsgrupper skapade (se Skapa behorighetsgrupper [» 60)).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S
- AXM-faltet dppnas.
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AXM Classic (Handbok)

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen (iber AX Manager

Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
Srandarte Auf Updates Ubsrprufan

Sachinang Gedalude Fevedhack

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Behorighets-
grupper .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-faltet stangs.
“ Fliken [Behorighetsgrupper] 6ppnas.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen =

I‘:e-u L:':';:Ee" E:-::Tort Hogwarts | -

Name Y Beschreibung Y  Anzahl SchlieBungen Y Anzahl Transponder e
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

3. Klicka pa den behorighetsgrupp dar du vill lagga till las och identifika-
tionsmedier.
— Behorighetsgruppens fonster Gppnas.
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Berechtigungsgruppe - Details

Hier konnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

) oetits Name GRfindor

o S R T
€) Tensponder

4. Klicka pa fliken Stangningar.

. SchlieBungen

& Fonstret vaxlar till fliken Stangningar.

Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

hlieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Tur ~ Y Bereich Y Raun¥ EtageW (¢ Tar ~ Y Bereich Y Raun¥V EtageY

Gryffindor dormitory

© rorsponcer
Hagrid's hut

Hufflepuff tower

G

Stadium illumination

‘ ,

5. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

6. Markera alla las du vill lagga till i benorighetsgruppen (ctrl+musklick for
att markera ett eller skift+musklick for att markera flera).
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Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

7. Med [X]flyttar du bara de valda lasen och med [&] alla visade |&s.
~ De markerade lasen i den vanstra kolumnen laggs till i
behodrighetsgruppen.

Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

nnen Sie SchiieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzuftigen

o SchlieBungen Tur ~ Y Bereich Y Raun¥ EtageW (¢ Tuar ~ Y Bereich Y Raun¥V EtageY
© rorsponcer Gryffindor dormitory G Hagrid's hut H
Hufflepuff tower H
Stadium illumination C

‘ ,

8. Klicka pa fliken Transponder.

. Transponder

L Fonstret vaxlar till fliken Transponder.
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Berechtigungsgruppe - Transponder

Hier konnen Sie Transponder zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Vorname Y SN Y Beschreibu ~ Nachnai~ Y Vorname Y SN Y Beschreibung Y
o Tt Granger Hermi 002TUBTC
Hagrid Rubeus UID-10000000979A4
Lovegood  Luna 002UD4AT
McGonagall Minerva UID-1000000034DB*
Weasley Percy 000XCKNG
[« |

( |

9. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

10. Markera alla identifikationsmedier du vill lagga till i behorighetsgruppen
(ctrl+musklick for att markera ett eller skift+musklick for att markera

flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

1. Med flyttar du bara de valda identifikationsmedierna och med
alla visade las.
— De markerade identifikationsmedierna i den vanstra kolumnen laggs
till i behorighetsgruppen.



17. Behorighet
AXM Classic (Handbok) ez(;;g/ 25e6r

Berechtigungsgruppe - Transponder

Hier konnen Sie Transponder zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Nachname Y Vormame Y S/N Y Beschreibu ~ Nachnai~ Y Vorname Y S/N Y Beschreibung Y
G r ne 02TUGT Rubet UID-10000000979A4

o Tran - Granger Hermine 002TUGTC Hagrid Rubeus UID-10000000979A:
McGonagall Minerva UID-1000000034DB¢ Lovegood Luna 002U04AT
Weasley Percy D0OXCKNG

( |

12. Klicka pa knappen Komplettera .
— Fonstret for den behorighetsgruppen stangs.
= Alla identifikationsmedier i den har behorighetsgruppen har
behorighet till alla las i den har behorighetsgruppen.
> Matrisvyn visas igen.
13. Klicka p& knappen Uppdatera E&.
- | matrisen visas behorigheter fran din behorighetsgrupp (du ser en liten
trekant bredvid krysset).
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Matrixansicht

o =
E & @ [ 0 g
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Ldschen Alle zulassen  Alle sperren
B £ .| =S
WM El3| 55 B
3 8|2 = g
I [:= =
[ | B| @
[~ =] m =
Q o 5| 0 = u
m o = =0 = T
] = En 1] ] m
& F || 5| 8 O
g | x| S22 =
e ®@EO®EO
[Tl
\ o
- [
A

T ~ 5 Typ T4 Sync Y
Gryffindor dormit.. @ 2 X X
Hagrid's hut Q 2 BB
Hufflepuff tower Q .
Stadium illuminati... Q B B

Du kan aven skriva dver enskilda behorigheter i behorighetsgrupperna
manuellt. Det finns exempelvis mojlighet att ta bort behorigheten for ett
identifikationsmedium som egentligen skulle vara behorigt till ett [3s.

Du gar da tillvaga som vid normal tilldelning av enskilda behorigheter (se
Andra enskilda behérigheter (kryss) [» 2571)). | detta fall forsvinner bara
krysset, inte trekanten:
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Matrixansicht x | Berechtigungsgruppen X

E‘L" Q ID ul ~ | Hogwa

Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Ldschen

~:

Person
Granger, Hermine
McGonagall, Min...
Weasley, Percy

Hagrid, Rubeus
Lovegood, Luna

@
P
®
g
@

Typ Y

Sync Y

Tiir ~ Y Typ W Sync Y
Gryfhindor dormit... e (9] b: : h)( r)(
Hagrid's hut Q 2 BB
Hufflepuff tower Q .
Stadium illuminati... Q B B

Trekanten visar ocksa att det egentligen foreligger en behorighet fran en
behorighetsgrupp.

17.2.2.2 Lagga till omraden och persongrupper till behorighetsgrupper

| detta kapitel far du veta hur du snabbt kan lagga till flera Las till
behorighetsgrupper med hjalp av omraden. Tillvagagangssattet for
persongrupper/identifikationsmedier sker pd liknande satt.

| idealfallet skapade du behorighetsgrupperna redan innan du skapade
lasen (se Bésta praxis: Bygga upp ett ldssystem [» 29] och Skapa
behdrighetsgrupper [» 60]). Darigenom kan du stalla in
behorighetsgrupperna direkt i egenskaperna nar du skapar lasen och
identifikationsmedierna:

. Berechtigungsgruppen

Sa har kan du snabbt lagga till flera las till behorighetsgrupper med hjalp av
omraden:



17. Behorigheter

AXM Classic (Handbok) 266/ 456

AXM Classic dppet.

Behorighetsgrupper skapade (se Skapa behdrighetsgrupper [» 60]).
Minst ett omrade skapat (se Skapa omrade [» 92]).

Omradet har tilldelats minst ett l&s (se Flytta lds till omraden [» 212]).

NEENNEN

Klicka p& den orangefargade AXM-knappen. N0,
- AXM-faltet dppnas.

j—

— AXM Classic Lm l’_" {:_'-\

Bshiboard Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
richte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
ool Standorte Auf Updates P
Geblude wdback
Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerste Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten | Behorighets-
grupper .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
S Fliken [Behorighetsgrupper] 6ppnas.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen x

I‘-;:J Lés?"e* E:::l-a"t Hoguarts 1 -

Name Y Beschreibung S Anzahl SchlieBungen % Anzahl Transponder T
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

3. Valjeventuellt ett annat lassystem i listrutan eller valj posten "Alla"for
att behorighetsgrupperna i alla ldssystem.



17. Behorighet
AXM Classic (Handbok) e 2(2'7%/ 25e6r

4. Klicka pa den behorighetsgrupp dar du vill lagga till las och identifika-

tionsmedier.
- Behorighetsgruppens fonster Gppnas.

Berechtigungsgruppe - Details

Hier kénnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

Name Gryffindor

o Details
o SchlieBungen et

Beschreibung
©) rorsponder

5. Klicka pa fliken Stangningar.

. SchlieBungen

- Fonstret vaxlar till fliken Stangningar.

Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchiieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o Details ;

o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tiir ~ Y Bereich Y RaunY EtageV

o Transponder Gryffindor dormitory G
Hagrid's hut

Hufflepuff tower

Stadium illumination
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6. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

Omraden som filterkriterium

Omréaden kan anvandas som filterkriterium och forenklar darmed urvalet
(3s.

j—

| kolumnen Omrade klickar du pa filtersymbolen.

N

Valj ett eller flera omraden.

~

Markera alla las du vill lagga till i behorighetsgruppen (ctrl+musklick for
att markera ett eller skift+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

8. Med [X]flyttar du bara de valda ldsen och med [&] alla visade (3s.
— De markerade lasen i den vanstra kolumnen laggs till |
behorighetsgruppen.

Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufiigen

o SchlieBungen Tar ~ Y Bereich Y RaunV FEtage¥ Tiir ~ Y Bereich Y RaunV EtageY

o Transponder Gryffindor dormitory G Hagrid's hut H
Hufflepuff tower H
Stadium illumination o}

( ,

9. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret for den behorighetsgruppen stangs.
— Alla identifikationsmedier i den har behorighetsgruppen har
behorighet till alla las i den har behorighetsgruppen.
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- Matrisvyn visas igen.
10. Klicka pa knappen Uppdatera Eg.

- | matrisen visas behorigheter fran din behorighetsgrupp (du ser en liten
trekant bredvid krysset).

17.2.2.3 Visa alla behorighetsgrupper i ett projekt

v AXM Classic Oppet.

v Minst en behorighetsgrupp skapad (se Skapa behdrighetsgrupper
[ 60)).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B,
- AXM-faltet dppnas.

— 1 f¥eYe

Hashtags Programmiergerite Fehlerdateien herunterladen

Zestplansteverung

P elien
AX Manager besnden
Varsior: 1.02112.1304

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten | Behorighets-

grupper .
= AXM-faltet stangs.
S Fliken [Behorighetsgrupper] 6ppnas.

Berechtigungsgruppen x

*-J-Is-, _EE;EH E-::T: Hogwarts 1 . ©

MName % Beschreibung " Anzahl SchlieBuncY Anzahl Transpond
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

3. llistrutan for lassystemet véljer du posten "Alla".
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Alle 2

Alle
| Hogwarts 1
Hogwarts 2

Hogwarts 3

L

- Alla behorighetsgrupper i alla ldssystem i samma projekt visas.

Berechtigungsgruppen =

<

"_' ;_’ﬁw I Alle - ©

MName Y Beschreibung " Anzahl SchlieBunc’ Anzahl Transpond '
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

Deatheaters 0 0

Du kan aven exportera de visade behorighetsgrupperna som en lista (se ).

Exportera behorighetsgrupper som lista

Alla behorighetsgrupper i lassystemet kan exporteras i pdf-format.

| pdf-filen visas exakt samma behorighetsgrupper i exakt samma
ordningsfoljd som i AXM Classic .

Det innebar att du kan sortera och filtrera vyn fore export. Darmed sorterar
och filtrerar du &ven den exporterade listan.

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter
[» 362]).
v AXM Classic 6ppet.
v Minst en behorighetsgrupp skapad (se Skapa behdrigshetsgrupper
[» 60]).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. S,
L AXM-faltet Oppnas.
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— = XeYE

ashtags Programmiergerite Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2.

| gruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Behorighets-

grupper .
- AXM-faltet stangs.

— Fliken [Behorighetsgrupper] 6ppnas.

| listrutan valjer de ett bestamt eller alla lassystem med de behorighets-
grupper som ska exporteras.

Berechtigungsgruppen

<«
+ u] T Hogwarts 1 .
MNeu  Léschen Export
MName Y Beschreibung Y Anzahl SchlieBuncyY Anzahl Transpond
¥ Gryffindor 1 3
Hufflepuff 0 0
Ravenclaw 0 0
Slytherin 0 0

4. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-

trera [» 53]).
Klicka pa knappen Exportera t.
- Explorer-fonstret Oppnas.

6. Spara pdf-filen i valfri mapp.

- Explorer-fonstret stanger.

— Visade behorighetsgrupper exporteras som pdf-fil (DIN A4).
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Simons=Voss

technologies

Alle Berechtigungsgruppen fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'

Name Anzahl Schliefungen Anzahl Transponder
Gryffindor 1 3
Hufflepuff 0 0
Ravenclaw 0 0
Slytherin ] 0

Gedruckt am: 13.01.2022 1

Simons®Voss

Styra behorigheter tidsmassigt (tidsscheman)
Tidshanteringen i AXM Classic bestar av:

i2 Tidsscheman for las

Tidsgrupper for transpondrar
En detaljerad beskrivning och ett exempel finns har: Tidhantering [» 428].

| AXM Classic kan du bara skapa tidsgrupper via ett tidsschema. Det forsta
steget efter att konceptet har skapats ar alltsa ett tidsschema. Skapa
tidsscherna [» 63].

Lagga till l&s i tidsschemat

Det basta ar att skapa tidsscheman forst och lasen sedan (se Bésta praxis:
Bygga upp ett lassystem [» 29]). Da kan du lagga till ldsen i tidsschemat
samtidigt som du skapar lasen (se Skapa lds [» 176]).

Ibland kanske du andé redan har skapat las och bestammer dig forst
senare for att styra behorigheterna tidsmassigt. | detta fall lagger du helt
enkelt till lasen till dina tidsscheman i efterhand.

Det kan du gora pa tva satt:
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Lasets fénster Tidsschemats fonster

SchlieBung - Details
Hir konnen Si Detats der SchleBung bearbeten

n [ T Weteres Okt rsteten el
"

- g
= || @8 Kan anvandas direkt nar tidsschemat

skapas

Kan anvandas direkt nar laset har skapats | 22 Flera 1&s per genomgang mojliga

Endast ett las per genomgang mojlig 22 Det ar mojligt att anvanda omrdden som
filterkriterium (se Ldgga till omrade med l3s
i ett tidsschema [» 276]).

Det har kapitlet beskriver hur du lagger till las i ett tidsschema via
tidschemats fonster (for att lagga till via lasegenskaperna, se Begrédnsa
lasbehorigheter till bestdmada tider (tidsschema) [» 218]).

v AXM Classic dppet.
Tidsschema skapat (se Skapa tidsschema [» 63]).

v
v' Fonstret for tidsscheman 6ppet (se Skapa tidsschema [» 63]).
v Las utrustat med ZK-alternativ.

j—

Klicka pa fliken Tilldelade stangningar.

. Zugewiesene SchlieBungen

- Tidsschemats fonster vaxlar till fliken Tilldelade stangningar.
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Zeitplan - SchlieBungen

Hier kénner ieBungen zu dem Zeftplan hinzufagen
o Details

o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY

o Zugewiesene SchiieBungen Gryffindor dormitory G

Hufflepuff dormitory G

[« |
DWe\teresObJekterstellen
2. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-

trera [» 53]).

Markera alla las du vill tilldela (ctrl+musklick for att markera ett eller
skift+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

w

Genom att dubbelklicka pd en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

4. Med flyttar du bara de valda ldsen och med alla visade 3s.

Las frAn andra tidsscheman

Las fran andra tidsscheman visas ocksa i listan. Pa sa satt kan du overfora
las fran andra tidsscheman till det aktuella tidsschemat.

Filtrera/sortera de visade lasen.

N

Kontrollera om de markerade ldsen redan anvands i ett annat
tidsschema.

— [3aseniden vanstra kolumnen laggs till i tidsschemat.
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Zeitplan - SchlieBungen

Hier konnen Sie SchiieBungen zu dem Zeitplan hinzufugen

o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY

o Zugewiesene SchiieBungen Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory
> < >
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klicka pa knappen Komplettera .
— Tidsschemats fonster stangs.
~ Lasen ar tillagda i tidsschemat.

Lagga till identifikationsmedium i tidsgruppen

Det basta ar att skapa tidsgrupper forst och lasen sedan (se Bdsta praxis:
Bygga upp ett lassystem [» 29]). Da kan du lagga till
identifikationsmedierna i tidsgrupperna samtidigt som du skapar lasen (se
Skapa las [» 176]).

Ett identifikationsmedium kan bara laggas till i en tidsgrupp via sina
egenskaper:
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Transponder - Details

Hier kannen Sie die Details des Transponders bearbeiten

) oetits
€D Fersonendetails

o Transponderkonfiguration

er  002TUGTC

sion 3.2.17

o Zusatzliche SchlieBanlagen
nisierung  13.12.2021 20:36:35

o Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
G Hashtags Batteriesta
o Altionen Zeitgruppe I:‘
o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

atus Ok

v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa det identifikationsmedium som ska laggas till i en tidsgrupp.

S |dentifikationsmediets fonster Oppnas.

2. Markera kryssrutan I Tidsgrupp.
3. Ilistrutan V¥ Tidsgrupp valjer du tidsgrupp (t.ex. "Tidsgrupp").

4. Klicka pa knappen Komplettera .
> |dentifikationsmediets fonster stangs.
— |dentifikationsmediet har lagts till i tidsgruppen.

Lagga till omrade med las i ett tidsschema

Det basta ar att skapa tidsscheman forst och ldsen sedan (se Bésta praxis:
Bygga upp ett lassystem [» 29]). Da kan du lagga till lasen i tidsschemat
samtidigt som du skapar lasen (se Skapa lds [» 176]).

Ibland kanske du anda redan har skapat las och bestammer dig forst
senare for att styra behorigheterna tidsmassigt. | detta fall lagger du helt
enkelt till lasen till dina tidsscheman i efterhand. Anvandning av omraden
som filterkriterium underlattar urvalet av motsvarande las.

Det har kapitlet beskriver hur du med omraden lagger till las i ett
tidsschema via tidschemats fonster (for att lagga till enskilda las via
ldsegenskaperna, se Begrédnsa lasbehdrigheter till bestédmada tider
(tidsschema) [» 218]).
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AXM Classic 6ppet.
Tidsschema skapat (se Skapa tidsschema [» 63]).
Fonstret for tidsscheman 6ppet (se Skapa tidsschema [» 63)).

NEENNEN

Las utrustat med ZK-alternativ.

J—

Klicka pa fliken Tilldelade stangningar.

. Zugewiesene SchlieBungen

“ Tidsschemats fonster vaxlar till fliken Tilldelade stangningar.

Zeitplan
Hier ka B
O - I
o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun¥ EtageVW Name ~ Y Zeitplan Y Raun¥ EtageV
©) 2usenicsencschicsungen Gryffindor dormitory G
Hufflepuff dormitory G
> < >
[ ] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

2. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

Omraden som filterkriterium

Omraden kan anvandas som filterkriterium och forenklar darmed urvalet
las.

1. I kolumnen Omrade klickar du pa filtersymbolen.
2. Valjett eller flera omraden.

3. Markera alla las du vill tilldela (ctrl+musklick for att markera ett eller
skift+musklick for att markera flera).
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Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

4. Med [X]flyttar du bara de valda l&sen och med [K] alla visade |&s.

Las fran andra tidsscheman

Las fran andra tidsscheman visas ocksa i listan. Pa sa satt kan du overfora
las fran andra tidsscheman till det aktuella tidsschemat.

Filtrera/sortera de visade lasen.

j—

Kontrollera om de markerade lasen redan anvands i ett annat
tidsschema.

N

= | aseniden vanstra kolumnen laggs till i tidsschemat.

Zeitplan - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zu dem Zeitplan hinzufiigen

o Details.
o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y RaunY Etage¥ ( Name ~ ¥ Zeitplan Y RaunY EtageY ¢
o Zugews SchlieBungen Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory G

> < >
I:l Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen Abbrechen

5. Klicka pa knappen Komplettera .
= Tidsschemats fonster stangs.

- Las fran omradet har lagts till i tidsschemat.

17.3 Behorighetskryssens betydelse i matrisen

Kryss Betydelse

Inte behorig.
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Kryss Betydelse
X Behorig i databasen, men annu inte programmerad.

X Behorig och programmerad.

N Behorighet &terkallad, men borttagning av behorighet

i &nnu inte programmerad.

bX Behorig via en behorighetsgrupp i databasen, men an-
nu inte programmerad.

9‘( Behorig och programmerad via en behorighetsgrupp.
Behorighet via en behorighetsgrupp foreligger och ar

N programmerad, men den har behorigheten har tagits

i bort manuellt. Borttagning av behorighet &nnu inte pro-
grammerad.
Behorighet foreligger via en behorighetsgrupp, men den

» har behorigheten togs bort manuellt fére programme-
ring.
Behorig och programmerad, men identifikationsmediet
har sparrats (t.ex. efter stold).
Inte behorig, identifikationsmediet har sparrats (t.ex.
efter stold).
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18. Lassystem

18.1 Skapa lassystem

Med AXM Classic har du mojlighet att anvanda flera lassystem
(bakgrundsinformation om amnet lassystem finns i Ldssystemn [» 423]).

Det forsta lassystemet skapade du formodligen med hjalp av assistenten
redan nar du startade ditt projekt (se Forsta steg efter installationen
[» 27]). Du skapar ytterligare lassystem pa fliken [Lasningssystem]:

OBS

Spara lésenordet till lAssystemet pa ett tillgangligt och sakert stalle.

Losenordet till ldssystemet ar det absolut viktigaste losenordet. Av saker-
hetsskal kan SimonsVoss inte aterstalla ndagra komponenter utan lassyste-
mets losenord eller en sakerhetskopia. Det finns ingen generalnyckel.

Om losenordet till ldssystemet forkommer och inte heller kan aterstallas
via en sakerhetskopia kan de berdrda komponenterna inte langre program-
meras. De maste avlagsnas fran lasen och kasseras vilket kostar bade tid
och pengar.

1. Sakerstall att losenordet till ldssystemet alltid ar tillgangligt for behoriga
personer.

2. Tada aven hansyn till saval forutsagbara handelser (till exempel att
administratoren av lassystemet gar i pension) och oforutsagbara
handelser (till exempel att administratoren av lassystemet sager upp
sig).

v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. =S50
- AXM-faltet dppnas.

R A QR

Zestplansteverung

]l en Hashtags Programmi ate Fehlerdateien heruntertaden
AX Manager beenden
Version: 1.0.2112.1304
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2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Lasningssystem .

MSTELLUNGEN
Schliebanlagen

Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerdte
SmartSync

= Fliken [Lasningssystem] med en lista over alla ldssystem i
databasen 6ppnas.

SchlieBanlagen =

_ «
- D @
MName ~ Y Typ Y Beschreibung Y
>  Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten

3. Klicka pa knappen Ny 4.
- Fonstret Lasningssystem dppnas.

SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeiten
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4. | faltet Namn anger du ett namn pa lassystemet.

5. Ilistrutan ¥ Typ vdaljer du vilka identifikationsmedier det ska finnas stod
for i lassystemet ("Endast transponder", "Endast kort" eller "Trans-
pondrar och kort").

Typ Transponder & Karten ~

Mur Transponder

Beschreibung | pur Karten

Transponder & Karten

Aktivera inte kort "for sédkerhets skull”

Kort (eller RFID-inlagg, taggar osv.) har begransat lagringsutrymme. Darfor
kan bara ett begransat antal las-1D:n i ditt ldssystem anvandas med kort
(se Kort och las-ID:n [» 449]). Det exakta antalet framgar av kapitlet Kort-
mallar [» 453]— las-ID:n O till 127 ar reserverade for intern anvandning.

Exempel: MCI000L_AV anvander las-ID:n 0—1127. Du kan visserligen skapa
64 000 las och anvanda med transpondrar, men endast 1 000 avdem
med kort (namligen de som har ett l&s-ID mellan 128 och 1127).

1. Vvalj "Transponder"om du sannolikt inte kommer att anvanda kort och
liknande RFID-identifikationsmedier.

2. Du kan vid behov aktivera kort senare (se Aktivera kort och transpondrar
[» 321]).

— Vid "Endast kort" eller "Transpondrar och kort" visas fliken
Kortkonfiguration .

. Karten-Konfiguration

6. |faltet Beskrivning kan du ange en beskrivning om du vill.

7. Om du vill anvanda pinkodsknappsatser i lassystemet: Visa omradet
"Alternativ' och markera kryssrutan ¥ Anvanda PinCode-tangentbord.

~ OPTIONEN
PinCode Tastaturen verwenden

8. Klicka pa fliken Losenord

. Passwort
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L Fonstret vaxlar till fliken Losenord.

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

o LB Passwort
o Passwort [1] Passwort
o Karten-Konfiguration (1] Passwort bestatigen

Qualitat

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erh6hung der
Komplexitat sollten zusatzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%8:7 +-#*..;) verwendet werden,

Q. |faltet Losenord anger du losenordet for det nya lassystemet.
10. Upprepa lassystemets losenord i faltet bekrafta [6senordet.
“ En fargad stapel visar hur sakert [6senordet ar.

L2t

O

= Om lassystemet ar av typen "Endast transponder" &r du nu klar.

1. Med knappen Ytterligare lassystem vaxlar du till nasta flik eller sa av-
slutar du inmatningarna genom att trycka pa Komplettera .
— Fonstret vaxlar till fliken Kortkonfiguration.
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SchlieBanlage - Kartenkonfiguration

Hier kénnen Sie die Kartenkonfiguration ander

€ pewis

€ pessvort
o Karten-Konfiguration [1]

- Parameter:

i

12. Ange din kortkonfiguration (se Skapa kortkonfiguration [» 284]).

13. Klicka pa knappen Komplettera .
> Fonstret Lasningssystem stangs.
- Det nya lassystemet visas i listan.

SchlieBanlagen =

_ «
+ O ®
MName ~ Y Typ Y Beschreibung Y
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten
> Hogwarts 3 Transponder & Karten

Information om i vilken ordning du bygger upp lassystemet finns har: Bdsta
praxis: Bygga upp ett ldassystem [» 29].

18.1.1 Skapa kortkonfiguration

| foljande kapitel beskrivs hur du faststaller en kortkonfiguration for
ldssystemet och staller in den i AXM Classic .

Tillgangliga RFID-identifikationsmedier

—C
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Beskrivningen hanfor sig till "kort”. Tillvagagangssattet sker dock pa
liknande satt for alla RFID-identifikationsmedier som stods, exempelvis:

= Kort

i SmartTags

i RFID-inlagg

Kortanalys genom SimonsVoss

Analys av korten och faststallande av ratt kortkonfiguration for en friktions-
fri drift kan vara kravande, sarskilt i samband med kort som redan anvands.

Darfor kan du helt enkelt lata SimonsVoss hjalpa dig.

1. Om du bestammer dig for att ldta SimonsVoss utfora en kortkontroll:
Kontakta garna en av vara saljare i din region.

2. Om du vill faststalla kortkonfigurationen sjalv: Las nog igenom foljande
kapitel.

Grunder: MIFARE DESFire och MIFARE Classic

Hos RFID-identifikationsmedier ar krypteringsteknikerna MIFARE DESFire
och MIFARE Classic viktigast:

MIFARE Classic MIFARE DESFire

iz Enkelt skydd == Bra skydd

i2 Prisvarda identifikationsmedier ii Effektiva identifikationsmedier
i Begransad kapacitet ii Lagring som filsystem
Lagrmg som siffror/bokstavsfoljd | &8 Flexiblare hantering

°".Jl|-o" “.Jll-."

Kryptering med MIFARE Classic betraktas numera som osakert. Darfor re-
kommenderar SimonsVoss anvandning uteslutande av MIFARE DESFire.
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Data sparas i sektorer

Adressering med sektorer i sektorlistan

Sektorskydd via det sista blocket i
sektorn

i MIFARE Classic-kryptering hackas och
emellanat osaker

Data sparas i filer

Adressering med Application ID
Filen skyddas genom lasnyckel

Lassystemets uppgifter maste sparas |
en applikationsfil, lasatkomst till filen

kravs

Kryptering med AES (128 bitar)

Uppdelning utrymme:

MAD MAD MAD 6B
Infor- Infor- Infor- Sakert
mation | mation mation block
6B 16B 6B 6B
Data- Data- Data- Sakert
block block block block
6B 6B 6B 6B
Data- Data- Data- Sakert
block block block block
6B 6B 168 6B
Data- Data- Data- Sakert
block block block block
6B 16B 6B 6B
Data- Data- Data- Sakert
block block block block

Sektor O

Sektor1

Sektor 2

Sektor X

Uppdelning utrymme:

Applikation X

EC |

‘ Fil1 ‘

Applikation Y

FilO

Fil1

Faststall varden som ska anges i forvag

SchlieBanlage - Kartenkonfiguration

Hier kénnen Sie die Kartenkonfiguration dndern

o Details.
© roover

o Karten-Kenfiguration

Parameter:
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Fore inmatning maste du forst faststalla vardena. Anvand en NFC-
kompatibel smartphone for att lasa av korten. | exemplen visas Android
med NXP-appen "TagInfo” (https.//pblay.google.com/store/apps/details ?
id=com.nxp.taginfolite). "Full Report” ar den rapport som behovs.

D

Notera de faststalla vardena. Beroende pa situationen gar du tillvaga pa
olika satt:

i MIFARE Classic (nytt/tomt kort) [» 288]

i: MIFARE Classic (redan anvant kort) [» 292]
i MIFARE DESFire (nytt/tomt kort) [» 300]

i MIFARE DESFire (redan anvant kort) [» 306]

Darefter kan du ange vardena for kortkonfigurationen.

Ange kortkonfiguration

v Fliken Lassystem — kortkonfiguration dppen (se Skapa ldssystem
[» 280] eller Aktivera kort och transpondrar [» 321])

j—

I listrutan ¥ Typ av kort valjer du din korttyp.

| listrutan ¥ Konfiguration valjer du dnskad konfiguration.
Ange aterstaende faststallda parametrar i det hogra omradet.
Klicka pa knappen Komplettera .

r»wh

Kortkonfigurationen ar installd.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nxp.taginfolite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nxp.taginfolite
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18.1.1.1 MIFARE Classic (nytt/tomt kort)

Kartentyp Mifare Classic ~  Parameter:
Konfiguration MC1000L_AV = Mame: Sectlist
Speicherbedarf 528 Bytes Wert: 2,3,4,5.6,7.8,9.10,11,12
SchlieBungs-IDs 128 - 1127 im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll 19

Mame: TransportSectorTrailer

Virtuelles Netzwerk OK Werk:  FEONRKERRREXXCRRRREERRRKEX AR

Beschreibung: Transport Settings

Under konfigurationen faststalls foljande parametrar:

i2 V¥ Typ av kort: MIFARE Classic eller DESFire

=2 V¥ Konfiguration: Kortmall (se Kortmallar [» 453])
Kortmallen styr:

i Krav pa minne: Maste finnas ledigt utrymme pa kortet.

i ID for forslutning: Visar antalet mojliga las-1D:n for detta kort. AXM
Classic tilldelar las-1D:n automatiskt, dar LID 0127 &r reserverade for
interna funktioner.

Bakgrundsinformation finns i Kort och las-1D:n [» 449].

Inspektioner i protokollet: Visar antal poster som kan skrivas till
betradelselistan pa det har kortet. Endast for AV-mallar (Audit trail
& Virtual network).

Virtuellt natverk: Visar om ett virtuellt natverk ar mojligt. Endast for
AV-mallar.

For MIFARE Classic faststalls dessutom:

i: Sectlist. Lista med sektorer dar data fran lassystemet sparas.

ii TransportSectorTrailer. Kryptering av data fran lassystemet pa kortet
v Korttyp: MIFARE Classic

1. Avlas kortet eller las databladet.
- Full Report visas.

2. Faststall det tillgangliga lagringsutrymmet respektive de tillgangliga
sektorerna (avsnitt EXTRA # Memory size).

—— EXTRA —————————

# Memory size:

1 kB

* 16 sectors, with 4 blocks per sector

* 64 blocks, with 16 bytes per block
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L Kortet har 16 sektorer.
L Sektor O ar internt hos MIFARE Classic och sektor 1ska inte
anvandas. Saledes star 14 sektorer till forfogande.

Kortspecifik sektorstruktur

Sektorstrukturen kan avvika hos ditt kort. Framfor allt kort med storre lag-
ringsutrymme kan ha flera mastersektorer (till exempel ofta sektor 16) och
har andra sektorstorlekar, dvs. mer lagringsutrymme per sektor.

Pa nya kort kan sektorer aven ha sparrats av tillverkaren och maste forst la-
sas upp.

Exempel: MIFARE Classic EV1 4k: 4 kB lagringsutrymme uppdelat i sektorer
0-31med 4 block vardera och sektorer 32—39 med 16 block vardera. Sek-
tor 16 ar da en ytterligare mastersektor.

1. Las rapporten noggrant for att faststalla mastersektorer och
sektorstorlekar.

2. Om du bestammer dig for att ldta SimonsVoss utfora en kortkontroll:
Kontakta garna en av vara saljare i din region.

— Varje sektor bestar av tre skrivbara block och ett block for kryptering:
3*16 byte = 48 byte per sektor.

S
S 8

- Tillgangliga sektorer identifieras i rapporten genom att tre block ar
markerade med [rwi]: read/write/increment — det fjarde blocket ar
for krypteringen.

Sector 1 (Ux01)
[04] - 00 00 00 00 00 OO OO OO0 0O OO0 00 00 00 00 00 00 |uiwwewrwwenonnnas |
[05] - 00 00 00 00 00 OO OO0 OO0 0O OO0 00 00 00 00 00 00 luiwwewriwwenonnnas |
[0&] - 00 00 00 00 00 OO OO OO0 0O OO OO0 00 00 00 00 00 |ewuwewiwennennnnn |
[07] wxx FF:FF:FF:FF:FF:FF FF:07:80 69 FF:FF:FF:FF:FF:FF

Factory default key Factory default key (readable)

- Kortinterna sektorer kan identifieras i rapporten genom att inte alla
tre block ar markerade med [rwi]:
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Sector 0 (0x00)
[00] - 50 07 32 57 32 88 04 00 46 8F 74 DO 65 40 23 11 |P.2W2...F.t.e@#.|
[01] - 00 00 0O 00 00 0O 0O OO0 0O 00 OO0 OO 0O 00 00 00 |veeewinnannnnnns |
[02] - 00 00 0O 00 00 0O OO0 OO0 0O 00 OO0 OO0 00 00 00 00 |veeenvanansnnnas |
[03] wxx FEF:FF:FF:FF:FF:FF FF:07:80 69 FF:FF:FEF:FF:FF:FF

Factory default key Factory default key (readable)

3. Berakna det tillgangliga lagringsutrymmet: byte per sektor * tillgangliga
sektorer (exempel: 48 byte * 14 sektorer = 672 byte).

4. |listrutan V¥ Typ av kort valjer du posten "Mifare Classic".

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration Mifare Classic

o | Mifare Classic+Desfire
Speicherbedarf
Mifare Desfire
SchlieBungs-1Ds ~T2Z8 - 3927 1M Rartenprotil

5. Fundera pa om du behover en betradelselista eller ett virtuellt natverk
for dina kort.

— Om ja: Du behover en AV-mall (= Audit trail och Virtual network).
6. Faststall den storsta kortkonfiguration som passar till det tillgangliga

lagringsutrymmet (se Kortmallar [» 453 ] — exempel for AV:
MCIO0O0L_AV med 528 byte).

Kartentyp Mifare Classic =
Konfiguration MC1000L_AV e
speicherbedarf b EUL LI 22
MC1200L
SchlieBungs-1Ds
MC2400L_AV

Begehungen im Protokoll MC3800L

Virtuelles Metzwerk MCB000L_AV
MCBasic - NO LOCKS ON CARD

7. llistrutan ¥ Konfiguration valjer du den just faststallda konfigurationen

(exempel: MCIO00L_AV).

= Krav pa minne visar lagringsbehovet pa kortet.

S |D for forslutning visar antalet mojliga las-I1D:n for detta kort (AXM
Classic tilldelar las-ID:n automatiskt, dar LID 0—127 ar reserverade for
interna funktioner). Bakgrundsinformation finns i Kort och las-1D:n
[» 449].

— Inspektioner i protokollet visar antalet mojliga poster i
betradelselistan (endast for AV-mallar).
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Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration MC1000L_AV -

Speicherbedarf 528  Bytes
Schliefungs-1Ds 128 - 1127 im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll 19

- Antalet poster for las i matrisen begransas till antalet mojliga las-
ID:n. Darvid kan las aven forbruka fler &an en post, t.ex. friroterande
Digital Cylinder AX.

- Betradelselistan skrivs over [bpande och ar alltsa inte begransad.

S Virtuellt natverk ar mojligt.

8. Berakna antalet sektorer som faktiskt ar nodvandiga. Krav pa minne /
byte per sektor (exempel: 528 byte/48 byte = 11 sektorer). Avrunda i fo-
rekommande fall resultatet till narmast storre heltal.

Q. | faltet SectListklickar du pa knappen Redigera .

Y Fonstret "Ange parametervarde" 6ppnas.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

MNeuer Wert |

N

10. | faltet Nytt varde anger du sa manga lediga sektorer som du behover
(exempel: 2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12). Anvand inga sektorer som inte ar skriv-
bara eller som anvands som mastersektorer (exempel: Sektor O ar inte
skrivbar och sektor 1 ar mastersektor).

Siffror separerade med komma, utan blanksteg.
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Sparat lagringsutrymme genom egen sektorlista

Du kan naturligtvis aven anvanda den sektorlista som ar registrerad som
standard. Det kan dock handa att inte alla sektorer fran den har listan an-
vands eftersom kortkonfigurationen aven passar i farre sektorer.

ii Registrera en egen sektorlista.
— Darmed kan du spara sektorer pa dina kort som du kanske vill
anvanda for andra tillampningar i framtiden.

18.1.1.2

11. Klicka pa knappen OK .
“ Fonstret "Ange parametervarde" stangs.
12. Goringa andringar i faltet TransportSectorTrailer.

“ TransportSectorTrailer ar en del av kortets kryptering. | AXM Classic
skapas den har posten automatiskt.

Kartentyp Mifare Classic ~ Parameter:
Konfiguration MC1000L_AV == Name: Sectlist
Speicherbedarf 528 Bytes Wert: 23.4,56783,101112

Beschreibung: Sector List

SchlieBungs-IDs 128 - 1127 im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll 19

Name:
Wert:

TransportSectorTrailer

Beschreibung: Transport Settings

Virtuelles Netzwerk OK

13. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret Lasningssystem stangs.
— Kortkonfiguration sparad.

MIFARE Classic (redan anvant kort)

Kartentyp Mifare Classic = Parameter.
Konfiguration MC1200L - Mame: SectList
Speicherbedarf 192 Bytes Wert: 7.85.10

Beschreibung: Sector List

SchlieBungs-IDs 128 - 1327  im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll -

MName:
Wert:

TranspertSectorTrailer

Beschreibung: Transport Settings

Virtuelles Netzwerk -

iz V¥ Typ av kort: MIFARE Classic eller DESFire
=2 V¥ Konfiguration: Kortmall (se Kortmallar [» 453])

Kortmallen styr:

i: Krav pa minne: Maste finnas ledigt utrymme pa kortet.
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i ID for forslutning: Visar antalet mojliga las-1D:n for detta kort. AXM
Classic tilldelar l&as-1D:n automatiskt, dar LID 0-127 &ar reserverade for
interna funktioner.

Bakgrundsinformation finns i Kort och las-1D:n [» 449].

iz Inspektioner i protokollet: Visar antal poster som kan skrivas till
betradelselistan pa det har kortet. Endast for AV-mallar (Audit trail
& Virtual network).

2= Virtuellt natverk: Visar om ett virtuellt natverk ar mojligt. Endast for
AV-mallar.

For MIFARE Classic faststalls dessutom:

i: Sectlist. Lista med sektorer dar data fran lassystemet sparas.

i= TransportSectorTrailer. Kryptering av data fran lassystemet pa kortet
v Korttyp: MIFARE Classic

1. Avlas kortet eller las databladet.
“ Full Report visas.

2. Faststall det tillgangliga lagringsutrymmet respektive de tillgangliga
sektorerna (avsnitt EXTRA # Memory size).

—— EXTRA —————————————— === ————
# Memory size:

1 kB

* 16 sectors, with 4 blocks per sector
* 64 blocks, with 16 bytes per block

L Kortet har 16 sektorer.
L Sektor O ar internt hos MIFARE Classic och sektor 1ska inte
anvandas. Saledes star 14 sektorer till forfogande.
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Kortspecifik sektorstruktur

Sektorstrukturen kan avvika hos ditt kort. Framfor allt kort med storre lag-
ringsutrymme kan ha flera mastersektorer (till exempel ofta sektor 16) och
andra sektorstorlekar, dvs. mer lagringsutrymme per sektor.

Pa nya kort kan sektorer aven ha sparrats av tillverkaren och maste forst la-
sas upp.

| vissa fall blockerar externa tillampningar alla sektorer trots att alla sekto-
rer inte alls anvands.

Exempel: MIFARE Classic EV1 4k: 4 kB lagringsutrymme uppdelat i sektorer
0-31med 4 block vardera och sektorer 32—39 med 16 block vardera. Sek-
tor 16 ar da en ytterligare mastersektor.

1. Las rapporten noggrant for att faststalla mastersektorer och
sektorstorlekar.

2. Om du bestammer dig for att ldta SimonsVoss utfora en kortkontroll:
Kontakta garna en av vara saljare i din region.

3. La&s vid behov upp blockerade sektorer som inte anvands med
TransportSectorTrailer.

— Varje sektor bestar av tre skrivbara block och ett block for kryptering:
3*16 byte = 48 byte per sektor.

=
S 8

— Tillgangliga sektorer identifieras i rapporten genom att tre block ar
markerade med [rwi]: read/write/increrment — det fjarde blocket ar
for krypteringen.

Sector 1 (UxU1)
[04] - 00 00 00 00 00 0O OO0 00 00 00 OO0 0O 00 00 00 00 |eeessrenanenanas |
[05] - 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 Q00 00 00 |.eeesiriennnennnan |
[06] - 00 00 00 00 00 00 OO0 00 0O 00 00 00 00 00 00 00 |eeessrenanenanas |
[07] w2x FF:FF:FF:FF:FF:FF FF:07:80 &9 FF:FF:FF:FF:FF:FF

Factory default key Factory default key (readable)

- Kortinterna sektorer kan identifieras i rapporten genom att inte alla
tre block ar markerade med [rwi]:
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Sector 0 (0x00)
roo] BB 50 07
[01] Wl 00 00
[02] Ewdi 00 00
[03] wxx FF:FF:
Factory default key

32 57 32
00 00 00
00 00 00
FF:FF:FF:

B8 04 00 4e
00 00 00 00
00 00 00 00
FF FF:07:80

8F 74 DO &5 40
00 00 00 0O 0O
00 00 00 00 00
69 FF:FF:FF:!FF:

23 11
00 00
00 00
FE:FF
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[P.2W2...F.t.e@%.|

Factory default key

- Sektorer som redan anvands kan identifieras genom att
informationen inte langre ar lasbar i klartext.

Sector 2 (0x02)

[08] 2727
[08] 2727
[0A] 2727
[OB] 2727

Sector 3
[0C] 2727
[0D] 2727
[OE] 2727
[0F] 2727

Sector 4
[10] 2727
[11] 2727
[12] 2727
[13] 2727

Sector 5
[14] 2727
[15] 2727
[16] 2727
[17] 2727

XX

XX XK

(unknown

(0x

xX:

xX:

03)

KX XX

XX XX

(unknown

(0x

xX:

05)

KX XX

(unknown

G HEE XX
key)

XX

XX

XX

HX:

HX:

XX

XX

XX

xX:

(unknown

- Sektorerna 2, 3, 4 och 5 anvands redan (t.ex. av en annan
tillampning) och ar inte tillgangliga for lassystemet.

- Sektorerna O ochl kan inte heller anvandas. Foljande sektorer ar
alltsa tillgangliga: 6, 7, 8, 9,10, 11,12, 13, 14 och 15 (= 10 sektorer ar
tillgangliga for lassystemet).

(readable)

3. Berakna det tillgangliga lagringsutrymmmet: byte per sektor * tillgangliga
sektorer (exempel: 48 byte * 10 sektorer = 480 byte).
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4. |listrutan V¥ Typ av kort valjer du posten "Mifare Classic".

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration Mifare Classic

Mifare Classic+Desfire
Speicherbedarf
Mifare Desfire
283927

SchlieBungs-1Ds T Rartenprot

5. Fundera pa om du behover en betradelselista eller ett virtuellt natverk
for dina kort.
— Om ja: Du behover en AV-mall (= Audit trail och Virtual network).

6. Faststall den storsta kortkonfiguration som passar till det tillgangliga
lagringsutrymmet (se Kortmallar [» 453 ] — exempel: MC1200L med 192
byte).

7. llistrutan ¥ Konfiguration valjer du den just faststallda konfigurationen
(exempel: MC1200L).

Konfiguration MC1200L =

Speicherbedarf MCT000L_AV

MC1200L
SchlieBungs-I1Ds
MC2400L_AV

Begehungen im Protokoll MC3800L

Virtuelles Metzwerk MCS000L_AV

MCBasic - NO LOCKS ON CARD

= Krav pa minne visar lagringsbehovet pa kortet.

S |D for forslutning visar antalet mojliga las-I1D:n for detta kort (AXM
Classic tilldelar las-ID:n automatiskt, dar LID 0—127 ar reserverade for
interna funktioner). Bakgrundsinformation finns i Kort och las-1D:n

[» 449].
Kartentyp Mifare Classic =
Konfiguration MC1200L =
Speicherbedarf 192 Bytes
schliefungs-1Ds 128 - 1327 im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll

Virtuelles Netzwerk
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- Antalet poster for las i matrisen begransas till antalet mojliga las-
ID:n. Darvid kan las aven forbruka fler an en post, t.ex. friroterande
Digital Cylinder AX.

- Betradelselista inte tillganglig (ar ingen AV-mall).

S Virtuellt natverk inte mojligt.

8. Berakna antalet sektorer som faktiskt ar nodvandiga. Krav pa minne /
byte per sektor (exempel: 192 byte/48 byte = 4 sektoren). Avrunda i fo-
rekommande fall resultatet till narmast storre heltal.

Q. | faltet SectListklickar du pa knappen Redigera .

S Fonstret "Ange parametervarde" 6ppnas.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuwer Wert |

N

10. | faltet Nytt varde anger du sa manga lediga sektorer som du behover
(exempel: 7,8,9,10). Anvand inga sektorer som inte ar skrivbara eller
som anvands som mastersektorer (exempel: Sektor O ar inte skrivbar
och sektor 1 ar mastersektor).

Siffror separerade med kormma, utan blanksteg.

Sparat lagringsutrymme genom egen sektorlista

Du kan naturligtvis aven anvanda den sektorlista som ar registrerad som
standard. Det kan dock handa att inte alla sektorer fran den har listan an-
vands eftersom kortkonfigurationen aven passar i farre sektorer.

ii Registrera en egen sektorlista.
- Darmed kan du spara sektorer pa dina kort som du kanske vill
anvanda for andra tillampningar i framtiden.
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Sektorer maste inte vara sammanh&ngande

Sektorlistan maste inte vara sammanhangande. Om sektorer i mitten av
sektorlistan anvands pa annat hall &r det inget problem for AXM Classic .

11. Klicka pa knappen OK .
“ Fonstret "Ange parametervarde" stangs.
12. Gor inga andringar i faltet TransportSectorTrailer.

— TransportSectorTrailer ar en del av kortets kryptering. | AXM Classic
skapas den har posten automatiskt.

Kartentyp Mifare Classic v Parameter:
Konfiguration MC1200L = MName: Sectlist
Wert: 78,910

Speicherbedarf 192 Bytes

SchlieBungs-IDs 128 - 1327  im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll -

MName: TransportSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk  -- Wert:
Bearbeiten

Beschreibung: Transport Settings

13. Klicka pa knappen Komplettera .
> Fonstret Lasningssystem stangs.
- Kortkonfiguration sparad.

| AXM Classic sker skrivning endast till de sektorer som anges i sektorlistan.
Alla andra sektorer forblir oforandrade.

Andra tillampningar (t.ex. personalmatsalsavrakning) skriver endast till sina
"egna” sektorer. De fungerar helt oberoende av AXM Classic som tidigare.

Lasa upp sektorer med TransportSectorTrailer

| undantagsfall kan det handa att en annan tillampning blockerar sektorer

trots att de inte anvands. | detta fall kan du lasa upp dem via AXM Classic
och anvanda dem i ldssystemet.
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Felfunktioner i andra tillampningar och/eller i lAssystemet

Data i sektorer som anvands av en tillampning far endast andras av denna
tillampning.

Om lassystemet exempelvis andrar data i en sektor som anvands av perso-
nalmatsalssystemet kan det senare systemet hogst sannolikt inte langre
anvanda dessa data. Omvant kan matsalssystemet gora data i lassyste-
met obrukbara.

1. Kontrollera att externa sektorer verkligen inte anvands innan du laser
upp dem.

2. Prata med den externa tillampningens agare eller sektorernas
innehavare.

3. Om du bestammer dig for att l&ta SimonsVoss utfora en kortkontroll:
Kontakta garna en av vara saljare i din region.

1. lomradet TransportSectorTrailer klickar du pa knappen Redigera .
- Fonstret "Ange parametervarde" Gppnas.

Parameterwert eingeben

Hier kiinnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

"*._j cLles :‘E cowort AR AR A A AR R AR AR AR RNNER

Bestitigung AR AR AR A A AR AT AR AN TR

.

2. | faltet Nytt l6senord anger du den TransportSectorTrailer som den
andra tillampningen anvander.
3. | faltet Bekraftelse upprepar du inmatningen.
4. Klicka pa knappen OK .
- Fonstret "Ange parametervarde" stangs.
= AXM Classic laser upp blockerade sektorer och anvander dem till
l&ssystemet.
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18.1.1.3 MIFARE DESFire (nytt/tomt kort)
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Kartentyp
Konfiguration
Speicherbedarf

chlieBungs-1Ds

Begehungen im Protokoll

es Netzwerk

Mifare Desfire

MD4000L_AV

1600 Bytes

128 - 4127 im Kartenprofil

Kortmallen styr:

i: Krav pa minne: Maste finnas ledigt utrymme pa kortet.

Parameter
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MName Appld

Wert 1

Beschreibung Application Id

MName CryptoMode

Wert AES
Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccCryptoMode
Wert AES
Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccMasterKey

‘Wert

Bearbeiten

Beschreibung Card Master Key

i2 V¥ Typ av kort: MIFARE Classic eller DESFire
V¥ Konfiguration: Kortmall (se Kortmallar [» 453])

ID for forslutning: Visar antalet mojliga l&s-1D:n for detta kort. AXM
Classic tilldelar las-1D:n automatiskt, dar LID 0127 &r reserverade for
interna funktioner.

Bakgrundsinformation finns i Kort och lds-ID:n [» 449].

Inspektioner i protokollet: Visar antal poster som kan skrivas till
betradelselistan pa det har kortet. Endast for AV-mallar (Audit trail
& Virtual network).

Virtuellt natverk: Visar om ett virtuellt natverk ar mojligt. Endast for
AV-mallar.

For MIFARE DESFire faststalls dessutom:

i App-ID: App-ID dar data fran lassystemet sparas.

ii CryptoMode: Krypteringsforfarande for data i lassystemet (kryptering av
innehallet i App-ID — rekommendation: AES)

(\

1. Avlas kortet eller las databladet.

— Full Report visas.

PiccCryptoMode: Generellt krypteringsforfarande (kryptering av hela
kortet — rekommendation: AES)

PiccMasterKey. Nyckel som skyddar kortet mot fullstandig formatering.

Korttyp: MIFARE DESFire
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2. Faststall det tillgangliga lagringsutrymmmet (avsnitt # Memory informa-
tion).

# Memory information:
Size: 2 kB
Available: 2.3 kB

— Hos nya/tomma kort ar bara App-ID O upptaget:

Application ID 0x000000 (PICC)
* Default master key
* Key configuration:
- 1 (3)DES key
- Master key changeable
- Master key required for:
~ directory list access: no
~ create/delete files: no
- Configuration changeable

3. Ilistrutan V¥ Typ av kort valjer du posten "Mifare Desfire".

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration Mifare Classic

Mifare Classic+Desfire

Speicherbedarf
Mifare Desfire
Schliebungs-1Ds "T28 - 32127 Im Kartenprofil

4. Fundera pd om du behover en betradelselista eller ett virtuellt natverk
for dina kort.
~ Omja: Du behover en AV-mall (= Audit trail och Virtual network).

5. Faststall den storsta kortkonfiguration som passar till det tillgangliga
lagringsutrymmmet (se Kortmallar [» 453 ] — exempel for AV:
MD40OO0OL_AV med 1600 byte).
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6. Ilistrutan ¥ Konfiguration valjer du den just faststallda konfigurationen
(exempel: MD40O0OOL_AV).

Konfiguration MDA000L_AV E

MD10000L_AV

Speicherbedarf

MD1200L
SchlieBungs-1Ds
MD2500L_AY

Begehungen im Protokoll MD3I2000L_AV

Virtuelles Netzwerk | pD2200L
MDA000L_AY

MDBasic - MO LOCKS ON CARD

= Krav pa minne visar lagringsbehovet pa kortet.
S D for forslutning visar antalet mojliga las-1D:n for detta kort (AXM
Classic tilldelar l&s-1D:n automatiskt, dar LID 0—127 &r reserverade for

interna funktioner). Bakgrundsinformation finns i Kort och las-1D:n

[» 449].

= Inspektioner i protokollet visar antalet mojliga poster i
betradelselistan (endast for AV-mallar).

Kartentyp
Konfiguration
Speicherbedarf
5chlieBungs-1Ds

Begehungen im Protokoll

Mifare Desfire b

MDADDOL_AV =

1600 Bytes

128 - 4127

im Kartenprofil

- Antalet poster for las i matrisen begransas till antalet mojliga las-
ID:n. Darvid kan las aven forbruka fler an en post, t.ex. friroterande
Digital Cylinder AX.

- Betradelselistan skrivs over lopande och ar alltsa inte begransad.

—  Virtuellt natverk ar mojligt.

7. | parametrarna bredvid App-ID klickar du pa knappen Redigera .

rName: Appld

Wert: 1

[Beschreibung: Application Id
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- Fonstret "Ange parametervarde" Gppnas.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Neuer Wert |

.

8. | faltet Nytt varde anger du ett app-ID (decimalsystem) eller anvander
standardvardet 1.

9. Klicka pa knappen OK .
“ Fonstret "Ange parametervarde" stangs.
10. I parametrarna bredvid CryptoMode klickar du pa knappen Redigera .

rName: CryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten
|Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

S Fonstret "Ange parametervarde" 6ppnas.
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Parameterwert eingeben

Hier knnen Sie einen neuen Wert fiir den Parameter eingeben

Meuer Wert AES b

.

11. Ilistrutan ¥ Nytt varde valjer du posten AES.
12. Klicka pa knappen OK .
“ Fonstret "Ange parametervarde" stangs.
13. I parametrarna bredvid PiccCryptoMode klickar du p& knappen Redige-

ra.
rI«Jar’r‘nﬂ:: PiccCryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten

[Beschreibung: Cryptegraphy: AES or 3DES

- Fonstret "Ange parametervarde" Gppnas.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

.
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14. I'listrutan ¥ Nytt varde valjer du posten AES.
15. Klicka pa knappen OK.
S Fonstret "Ange parametervarde" stangs.

16. Redigera PiccMasterKey enbart om tillverkaren inte har stallt in posten
till ett standardvarde.

i =,

Mame: Picchasterkey

we rt. HEEHAHERRAA AT AR AT ERERAN TR TR

[Beschreibung: Card Master Key

- | AXM Classic faststéalls en passande PiccMasterKey automatiskt.
Om du anger en PiccMasterKey kommer AXM Classic att anvanda
den och inte faststalla ndgon annan.

Kartentyp Mifare Desfire ~ Parameter
Konfiguration MD4000L_AV - Name Appld
'Wert 1

Speicherbedarf 1600 Bytes

|
SchlieBungs-IDs 128 - 4127  im Kartenprofil

Beschreibung Application Id

Begehungen im Protokoll 100

Name CrypteMode
Wert AES

Beschreibung Cryptegraphy: AES or 3DES

Virtuelles Netzwerk OK

Name PiccCryptoMede

Wert AES

Beschreibung Cryptegraphy: AES or 3DES

MName PiccMasterKey

Wert KRR R KRR R R

Beschreibung Card Master Key

17. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret Lasningssystem stangs.
- Kortkonfiguration sparad.

PiccMasterKey &r densamma i hela lassystemet

Inom ett lassystem maste samma PiccMasterKey anvandas for alla kort.
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18.1.1.4 MIFARE DESFire (redan anvant kort)

g

Kartentyp
Konfiguration
Speicherbedarf

chlieBungs-1Ds

Begehungen im Protokoll

es Netzwerk

Mifare Desfire

MD4000L_AV

1600 Bytes

128 - 4127 im Kartenprofil

Kortmallen styr:

i: Krav pa minne: Maste finnas ledigt utrymme pa kortet.

Parameter
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MName Appld

Wert 2

Beschreibung Application Id

MName CryptoMode

Wert AES
Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccCryptoMode
Wert AES
Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccMasterKey

‘Wert

Bearbeiten

Beschreibung Card Master Key

i2 V¥ Typ av kort: MIFARE Classic eller DESFire
V¥ Konfiguration: Kortmall (se Kortmallar [» 453])

ID for forslutning: Visar antalet mojliga l&s-1D:n for detta kort. AXM
Classic tilldelar las-1D:n automatiskt, dar LID 0127 &r reserverade for
interna funktioner.

Bakgrundsinformation finns i Kort och lds-ID:n [» 449].

Inspektioner i protokollet: Visar antal poster som kan skrivas till
betradelselistan pa det har kortet. Endast for AV-mallar (Audit trail
& Virtual network).

Virtuellt natverk: Visar om ett virtuellt natverk ar mojligt. Endast for
AV-mallar.

For MIFARE DESFire faststalls dessutom:

i App-ID: App-ID dar data fran lassystemet sparas.

ii CryptoMode: Krypteringsforfarande for data i lassystemet (kryptering av
innehallet i App-ID — rekommendation: AES)

(\

1. Avlas kortet eller las databladet.

— Full Report visas.

PiccCryptoMode: Generellt krypteringsforfarande (kryptering av hela
kortet — rekommendation: AES)

PiccMasterKey. Nyckel som skyddar kortet mot fullstandig formatering.

Korttyp: MIFARE DESFire
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2. Faststall det tillgangliga lagringsutrymmmet (avsnitt # Memory informa-

tion).

# Memory information:

Size:

2 kB

Available: 1.9 kB

— Pa det har kortet star inte langre fullt lagringsutrymme till
forfogande. Darav kan man dra slutsatsen att minst en annan
tillampning ar aktiv och gor ansprak pa lagringsutrymme.

3. Kontrollera app-ID:n for de redan befintliga tilladmpningarna i Full Re-

port:

Application ID 0x000000 (PICC)

* Key
-1

configuration:
(3)DES key

- Master key changeable
- Master key required for:

L

L

directory list access: no
create/delete files: yes

Configuration changeable

Lpplication ID 0x010000

* Key
- 2

configuration:
LES keys

- Master key changeable
- Master key required for:

L

L

directory list access: no
create/delete files: yes

- Configuration changeable
- Master key required for changing a key
- Key versions:

L

L

Master key: 0
Key #1: 0O

- File ID 0x00: Standard data, 192 bytes

L

L

L

L

¢

Communication: encrypted
Read key: key #1

Write key: key #1
Read/Write key: key #1
Change key: master key
(No access)
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- App-ID O ar upptagen fran fabrik, app-1D 1 &r en externa tillampning
med192 byte lagringsutrymme.

4. |listrutan ¥ Typ av kort valjer du posten "Mifare Desfire".

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration Mifare Classic

ek | Mifare Classic+Desfire
':|T-E cheroeaart
Mifare Desfire
SchlieBungs-1Ds T28- 32127 T Kartenprofi
5. Fundera pa om du behover en betradelselista eller ett virtuellt natverk
for dina kort.
= Om ja: Du behover en AV-mall (= Audit trail och Virtual network).
6. Faststall den storsta kortkonfiguration som passar till det tillgangliga
lagringsutrymmet (se Kortmallar [» 453 ] — exempel for AV:
MD4000OL_AV med 1600 byte).

7. llistrutan ¥ Konfiguration valjer du den just faststallda konfigurationen
(exempel: MD40O0OOL_AV).

Konfiguration MDAODOL_AY -~
Speicherbedarf DAL s
MD1 2000
SchlieBungs-1Ds
MD2500L_AY

Begehungen im Protokoll MD32000L_AV

Virtuelles Netzwerk | paD3200L
MDA0O0L_AY
MDBasic - NO LOCKS ON CARD

— Krav pa minne visar lagringsbehovet pa kortet.

= |D for forslutning visar antalet mojliga las-ID:n for detta kort (AXM
Classic tilldelar las-ID:n automatiskt, dar LID 0—127 ar reserverade for
interna funktioner). Bakgrundsinformation finns i Kort och las-ID:n
[» 449].

— Inspektioner i protokollet visar antalet mojliga poster i
betradelselistan (endast for AV-mallar).



18. L &ssyst
AXM Classic (Handbok) 3a§;y/s4e5rg

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration MDAOOOL_AY =

Speicherbedarf 1600 Bytes

Schliefungs-1Ds 128 - 4127 im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll 100

- Antalet poster for las i matrisen begransas till antalet mojliga las-
ID:n. Darvid kan las aven forbruka fler &an en post, t.ex. friroterande
Digital Cylinder AX.

- Betradelselistan skrivs over [bpande och ar alltsa inte begransad.

S Virtuellt natverk ar mojligt.

8. | parametrarna bredvid App-ID klickar du pa knappen Redigera .

rI\Jar"r‘nat: Appld
Wert: 1

Bearbeiten
[Beschreibung: Application Id

“ Fonstret "Ange parametervarde" Gppnas.

Parameterwert eingeben

Hier konnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Neuer Wert |

N

9. | faltet Nytt varde anger du ett ledigt app-ID: som decimalvarde (i ex-
emplet ar O och 1 upptagna — 2 vore alltsa mojligt).
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Antal tilldmpningar hos DESFire EV1 och EV2

MIFARE DESFire EV1 har stod for maximalt 28 tillampningar (0—-27). Det
hogsta app-ID:t ar darfor app-I1D 27.

MIFARE DESFire EV2 har ingen begransning har.

10. Klicka pa knappen OK .
- Fonstret "Ange parametervarde" stangs.
11. I parametrarna bredvid CryptoMode klickar du pa knappen Redigera .

rName: CryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten
|Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

- Fonstret "Ange parametervarde" Gppnas.

Parameterwert eingeben

Hier kinnen Sie einen neuen Wert fiir den Parameter eingeben

Meuer Wert  AES v

.

12. I'listrutan V¥ Nytt varde valjer du posten AES.
13. Klicka pa knappen OK .
- Fonstret "Ange parametervarde" stangs.
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14. | parametrarna bredvid PiccCryptoMode klickar du pa knappen Redige-

ra.
rName: PiccCryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten

|Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

S Fonstret "Ange parametervarde" 6ppnas.

Parameterwert eingeben

Hier konnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuer Wert  AES

N N

15. I'listrutan ¥ Nytt varde valjer du posten AES.

16. Klicka pa knappen OK .
“ Fonstret "Ange parametervarde" stangs.

17. Redigera PiccMasterKey enbart om tillverkaren inte har stallt in posten
till ett standardvarde.

Mame: PiccMasterkey

we I.-t: R AATEERA TR ek evhrds
Bearbeiten

Beschreibung: Card Master Key

S | AXM Classic faststéalls en passande PiccMasterKey automatiskt.
Om du anger en PiccMasterKey kommer AXM Classic att anvanda
den och inte faststalla ndgon annan.
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Kartentyp

Konfiguration
Speicherbedarf
SchlieBungs-IDs
Begehungen im Protokoll

Virtuelles Netzwerk

Mifare Desfire

MD4000L_AV

1600 Bytes

128 - 4127  im Kartenprofil

100

OK

Parameter
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MName Appld

Wert 2

Beschreibung Application Id

MName CrypteMode
Wert AES

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccCryptoMode

Wert AES

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

Name PiccMasterKey

'Wert

Beschreibung Card Master Key

18. Klicka pa knappen Komplettera .
— Fonstret Lasningssystem stangs.
— Kortkonfiguration sparad.

PiccMasterKey &r densamma i hela ldssystemet

Inom ett lassystem maste samma PiccMasterKey anvandas for alla kort.

Nar DESFire-kort anvands kan aven foljande fenomen upptrada:

i Externatillampningar andrar PiccMasterKey (kontakta agaren till den
externa tillampningen)

ii Korttillverkaren andrar PiccMasterKey (las datablad)

ii Predefined-kort: Organisationen beskriver korten centralt med "tomma”
app-1D:n (kontakta central organisationsadministration).
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18.2 Andra l&ssystemets l&ésenord

OBS

Spara lésenordet till lAssystemet pa ett tillgangligt och sakert stalle.

Losenordet till ldssystemet ar det absolut viktigaste losenordet. Av saker-
hetsskal kan SimonsVoss inte aterstalla ndgra komponenter utan lassyste-
mets lbsenord eller en sakerhetskopia. Det finns ingen generalnyckel.

Om losenordet till ldssystemet forkommer och inte heller kan aterstallas
via en sakerhetskopia kan de berérda komponenterna inte langre program-
meras. De maste avlagsnas fran lasen och kasseras vilket kostar bade tid
och pengar.

1. Sakerstall att losenordet till ldssystemet alltid ar tillgangligt for behoriga
personer.

2. Tada aven hansyn till sdval forutsagbara handelser (till exempel att
administratoren av lassystemet gar i pension) och oforutsagbara
handelser (till exempel att administratoren av lassystemet sager upp
sig).

Programmeringarbete efter &ndrat l6senord till lAssystemet

Samtliga data som overfors mellan las och identifikationsmedier ar krypte-
rade. Lassystemets losenord behovs vid denna kryptering. Det innebar att
ett andrat losenord till l[assystemet maste kommuniceras till alla las och
alla identifikationsmedier.

Andring av ldsenordet till l&ssystemet orsakar ett omfattande programme-
ringsbehov pa grund av alla andringar i databasen.

v' Det gamla losenordet till ldssystemet ar kant.
v AXM Classic oppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B
- AXM-faltet dppnas.

P Berec ppen Hashiags Fehlerdateien herunterladen
AX M eanden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Lasningssystem .

EINSTELLUNGEN
Schliebanlagen

Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerdte

SmartSync

= Fliken [Lasningssystem] med en lista over alla ldssystem i
databasen 6ppnas.

MName ~ Y Typ Y Beschreibung

> Hogwarts Mur Transponder

3. Klicka pa det lassystem som du vill &ndra losenord for.
- L4ssystemets fonster Oppnas.

SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeiten

o Detm MName | Hogwarts

o p—— Typ  Nur Transponder

OPTIONEN
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4. Klicka pa fliken Losenord.

. Passwort

L Fonstret vaxlar till fliken Losenord.

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

o (i Passwort
o Passwort Altes Passwort
Passwort
rrrrrr rt bestatigen

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhéhung der
Komplexitit sollten zustzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%&?+-#*..;) verwendet werden.

5. | faltet Gammalt losenord Anger du det gamla l6senordet till lassyste-

met.
6. | faltet Losenord anger du det nya losenordet till ldssystemet med minst

8 tecken.
“ En fargad stapel visar hur sakert [6senordet ar.

o= ________________________________________________________________|

o 8
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7. | faltet bekrafta l6senordet bekraftar du det nya l6senordet.

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

o LB Passwort

O reeeer

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhchung der
Komplexitat sollten zusatzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%8:7 +-#7..;) verwendet werden,

8. Klicka pa knappen Komplettera .
- Varningsmeddelande om den forestaende programmeringsinsatsen
visas.

Passwort andern

Wenn Sie das Passwort fur die 5chlieBanlage dndern, dann missen alle
SchlieBungen und Transponder neu programmiert werden.

Wollen Sie das Passwort wirklich Znderm?

9. Klicka pa knappen Ja.
— Varningsmeddelandet stangs.
- Losenordet till lAssystemet har andrats.
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Information

Das Passwort der SchlieBanlage wurde erfolgreich geandert. @

18.3 Byta lassystem

Anvandning av flera lassystem kan erbjuda fordelar (se Ldssystem
[» 423]). 1 AXM Classic ar granssnittet stadat och du ser normalt endast de
poster som hor till det valda ldssystemet.

Pa vissa flikar kan du sjalv bestamma vilka poster du vill se:

i= Enbart poster for ett visst ldssystem (t.ex. all identifikationsmedier i ett
foretag med eget lassystem)

i= Alla poster for alla lassystem (t.ex. alla identifikationsmedier i en
byggnad med flera foretag som har varsitt [assystem)

Du 0ppnar helt enkelt listrutan pa fliken i fraga och valjer ett eller alla
l&dssystem. Som exempel ser du ndgra flikar dar du kan byta lassystem.
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Hufflepuff tower e

Stadium illumination Q
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[Transponder]
Transponder x
G u} @ D @ @ T ~  Hogwarts 1 = ;5
Neu  Laschen n Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten xport
Alle
Machn: ~ ¥ Vorname W S/N T Twp V¥ Syne Y Status W Zeitgrupp W Aktivie| Hogwarts 1 Y
> Granger Hermine D02TURTC ® Hogwarts 2 ‘
Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!
Lovegood | Luna 002U04AT ®
McGonagall = Minerva UID-1000000034DB9B
Weasley Percy D00XCKNG @
[Behorighetsgrupper]
Berechtigungsgruppen =
- —_ £
\+ i o B 1 Hogwarts 1 ~ 1€
e Loscnen EXpOTT
Alle
Mame % Beschreibung Y Anzahl AT
Hogwarts 1
> Gryffindor 1 |
ryfi Hogwarts 2
Hufflepuff 0 L
Ravenclaw 0 0
Slytherin 0 0

18.4 Aktivera pinkodsknappsatser

Pinkodsknappsatser anvander Gl-protokollet och ar darfor inte som
standard aktiverade i AXM Classic i ditt lassystem.

Dessutom kommunicerar pinkodsknappsatser enbart via det aktiva
granssnittet och ar darmed inte kompatibla med rena Mifare-las (MP).

Om du vill anvanda pinkodsknappsatser maste du aktivera dem for
motsvarande lassystem:

v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. i,
- AXM-faltet dppnas.

R - G @

schiigbaniagen (iber AX Manager

Benu

Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304
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2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Lasningssystem .

EINSTELLUNGEN
Schliebanlagen

Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerdte

SmartSync

= Fliken [Lasningssystem] med en lista over alla ldssystem i
databasen 6ppnas.

MName ~ Y Typ Y Beschreibung

> Hogwarts Mur Transponder

3. Klicka pa det lassystem som du vill aktivera pinkodsknappsatser for.
- L4ssystemets fonster Oppnas.

SchlieBanlage - Details

eiten
o Detm MName | Hogwarts

o p—— Typ  Nur Transponder

OPTIONEN

4. Oppna menyn "Alternativ" .
— Alternativ visas.
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+ OPTIONEN

5. Markera kryssrutan ¥ Anvanda PinCode-tangentbord.

- OPTIOMEN

6. Klicka pa knappen Komplettera .
L Lassystemets fonster stangs.

— Pinkodsknappsatser ar nu tillgangliga i ditt lassystem.

Aktivera kort och transpondrar

Nar du skapade lassystemet valde du i listrutan ¥ Typ vilken typ av
identifikationsmedier som skulle anvandas i lassystemet.

Typ Transponder & Karten =~

Mur Transponder

Beschreibung | Nur Karten

Transponder & Karten

Behovet har kanske andrats sedan dess och du vill nu till exempel aven
anvanda kort i lassystemet. Du andrar alltsa lassystemet fran aktiv (=
enbart transpondrar) till hybrid (= transpondrar och kort). Med AXM Classic
ar det inget problem utan du kan enkelt aktivera ytterligare kort och
transpondrar.

Tack dock pa att nar kort aktiveras i efterhand kan de bara kommunicera
med ett begransat antal las (se Kort och l3s-ID:n [» 44.9]).

Det problemet uppstar inte nar transpondrar aktiveras i efterhanad.

Aktivera kort

Foljande exempel beskriver hur du aven kan anvanda kort i ett rent
transponderlassystem. Med kort avses aven andra typer av RFID-
identifikationsmedier, t.ex. SmartTags eller RFID-inlagg. | exemplet
anvands mallen MCIO00L_AV.

v AXM Classic oppet.
v Minst ett ldssystem skapat (se Skapa ldssystem [» 280]).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B
= AXM-faltet 6bppnas.



18. Lassystem
322/ 456

AXM Classic (Handbok)

Eareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
dorte Auf Updates barp
o Gehlude wdback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | valjer du posten [Lasningssystem .
EIMNSTELLUMGEN

SchlieBanlagen

Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerate

SmartSync

= Fliken [Lasningssystem] med en lista over alla l&dssystem i
databasen 6ppnas.

SchlieBanlagen =

= <«
+ 0 (0]
Meu  Léschen
Name ~Y Typ % Beschreibung Y
Hogwarts 1 Transponder 8 Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten
> Hogwarts 3 Mur Transponder

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

4. Valj det ldssystem dar du vill aktivera kort och transpondrar.
— Fonstret Lasningssystem dppnas.
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SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeiten

o Eaicts Name HogwartsS
© roovor b Nur Transponder

OPTIONEN

5. Ilistrutan ¥ Typ valjer du typ av lassystem: "Endast transponder",
"Transpondrar och kort" eller "Endast kort".

Typ Transponder & Karten -

Mur Transponder

Beschreibun

9 | Nur Karten

Transponder & Karten

— Varningsfonster Oppnas.

Warnung

Die Anderung des SchlieBanlagentyps kann umfangreichen
Programmierbedarf erzeugen!

Wollen Sie den Typ wirklich dndern?
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6. Klicka pa knappen Ja.
= Varningsfonster stangs.
- Eventuellt visas fliken Kortkonfiguration.

. Karten-Kenfiguration

7. Om du vaxlar till typen "Transpondrar och kort" eller "Endast kort" an-
ger du kortkonfigurationen (se Skapa kortkonfiguration [» 284]).

8. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret Lasningssystem stangs.

- [assystemet visas med den nya typenilistan.

SchlieBanlagen =

_ 44
+ O @
eu dschen
Name ~ N Typ % Beschreibung AT
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten

> Hogwarts 3 Transponder & Karten
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19. Synkronisering: Jamfoérelse mellan lasschema och

19.1

verklighet

Efter inforandet av G2-protokollet kan du valja om du vill synkronisera laset
eller identifikationsmediet vid exempelvis en ny behorighet.

Synkronisera las

Synkronisera identifikationsmedi-
um

Synkronisera (as (inkl. [4sa av pas-
serlista) [» 325]

Synkronisera identifikationsmedium
(inkl ldsa av betrddelselista)
[» 336]

Praktiskt nar manga identifikations-

| detta fall behover bara ett las syn-
kroniseras i stallet for manga identi-
fikationsmedier.

A

©

medier har fatt behorighet till ett [as.

Praktiskt nar ett identifikationsmedi-
um har fatt behorighet till manga
|3s. | detta fall behover bara ett
identifikationsmedium synkroniseras
i stallet for ménga las.

ST
ESn

Aven andra faktorer paverkar det har beslutet, till exempel:

i Tillgangligsa programmeringsenheter

i2 Las eller identifikationsmedium pa plats

== Avlasning av passerlista eller betradelselista

Synkronisering utifran matrisen

Du kan visa behovet av synkronisering i matrisen. Om du klickar direkt pa
symbolen ¢ startar du omgaende synkroniseringen av respektive post.

Synkronisera las (inkl. l&dsa av passerlista)

g/m[ o 0o

Synkroniseringen ar dubbelriktad:

i= Avlasning av data som ar lagrad i l&set (t.ex. batteristatus)

i= Skrivning av nya data till laset (t.ex. behorigheter)

Passerlistor kan lasas av separat (knapp Lasa atkomstlista [#).
Alternativt kan passerlistor aven lasas av i samband med synkronisering
(se Ldsa av passerlista/betrddelselista under synkronisering [» 355])).
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Avlasta data kan sedan visas (se exempelvis Visa utrustning och status fér
las [» 328 ] eller Visa och exportera passerlista for ett las [» 330)).

v AXM Classic 6ppet.

v Laslistan eller matrisvyn dppen.

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

1. Klicka pa det lds som du vill synkronisera.
- Lasets fonster ©ppnas.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details
arts 1

o Konfiguration
€) russtattung o N

Series er  DOBAGEAD
O zstna
© Astionen e SV-75FU.CO30-30.AM.G2ZKLN
) eerechtigungsgruppen 1.1.551

etzte Synchronisieruna 56

© rechiess Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38

Sync  Programmiert

O e

o Berechtigte Transponder

r  Gryffindor dormitory

Tur-Code DC-00019

Raumnummer

Etage

2. Klicka pa knappen Synkronisera €.
—  Synkroniseringsfonstret Oppnas.

SchlieBung synchronisieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Schles Gk
SchlieBung d
] 9 Hufflepuff dormitory L
Programmiergerat @  SmartCD aktiv

sierung

Sync  Erstprogrammierung
Batteriestatus
Zeitplan  Zeitplan 1

Zeitumschaltung

SchlieBen
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3. lIlistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som ska anvands vid synkroniseringen.

AX-komponenter: SmartCD.MP eller SmartStick AX for férsta synkroni-
sering

Under den forsta synkroniseringen av AX-komponenter 6verfors stora
mangder data. Barfrekvensen och darmed overforingshastigheten ar avse-
vart hogre hos SmartCD.MP eller SmartStick AX.

i Anvand om mojligt SmartCD.MP SmartStick AX sarskilt vid den forsta
synkroniseringen av AX-komponenter.

4. Klicka pa knappen Synkronisera .
- L&set synkroniseras.

SchlieBung synchronisieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieres

SchlieBanlage Hogwarts

fm
L
SchlieBung ~ Gryffindor dormitory - -

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschftigt)

Programmierung %

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet

Verbindung aufgebaut

Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nihe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

|

- Laset ar synkroniserat.
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Information

Die 5chlieBung wurde erfolgreich synchronisiert @

Den forsta transponderaktiveringen efter férsta programmering av AX-
produkter nekas

Om det forsta identifikationsmedium som anvands efter den forsta pro-
grammeringen ar en transponder kommer den att nekas en gang och syn-
kroniseras med laset i bakgrunden. Darefter fungerar transpondern som
vanligt.

19.1.1

Visa utrustning och status for las

Visad status motsvarar senaste synkronisering.

| AXM Classic visas har den status som ar sparad i databasen.

v AXM Classic oppet.
v La&s synkroniserat minst en gang.

1. Klicka pa det las som du vill visa status for.
- Lasets fonster Oppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details SCHLIEBUNGSDETAILS
Sch ogwa
o Konfiguration o )
© russittung )
o Zustand
o Aktionen
o Berechtigungsgruppen
o Hashtags
o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander

er 00B4GEAD

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN

1.1.551

ung 14.12.2021 15:56:38

Sync  Programmiert

TURDETAILS

Gryffindor dormitory

Tir-Code DC-00019

Raumnummer

Etace

2. Klicka pa fliken Utrustning.

. Ausstattung

= Fonstret vaxlar till fliken [Utrustning].
- Avlasta utrustningsegenskaper visas (endast for synkroniserade las).

Abkurzung Beschreibung

5

EU

co Comfort

ZylindermaBe (mm) 35-35

A

M

G2 G2

ZK Zutrittskontrolle / Zeitzenensteuerung

3. Klicka pa fliken Stat.

. Zustand

— Fonstret vaxlar till fliken [Stat].
= Avlast status visas (endast for synkroniserade 1as).

Zustand beim letzten Auslesen: 18.05.2021 17:11:28

Batteriezustand: Ok

Notfreischaltung Deaktiviert Eingekuppelt
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19.1.2 Visa och exportera passerlista for ett las

Med ZK-funktionen (=tilltradeskontroll) kan en logg sparas i lasen over
vilka identifikationsmedier som har anvands (se Logga tilltrdden i ldset
(passerlista) [» 225]). Sedan kan de loggade tilltradena exempelvis lasas
av vid synkronisering och skrivas till databasen (se Ldsa av passerlista/
betrddelselista under synkronisering [» 355] och Synkronisera las (inkl. ldsa
av passerlista) [» 325])).

Du kan visa och exportera de passerlistor som ar sparade i databasen.

Visad status motsvarar senaste synkronisering.

| AXM Classic visas har den status som ar sparad i databasen.

v AXM Classic oppet.
v' La&s synkroniserat minst en gang.

1. Klicka pa det las som du vill visa passerlistan for.
- |Lasets fonster ppnas.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

Ausstattul
© russatng Seriennummer  00B4GEAD

ellcode  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

O serecntigungsgruppen sion 1.1551

© oo

Sync  Programmiert
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

nisierung  14.12.2021 15:56:38

TURDETAILS

Tur  Gryffindor dormitory

Tur-Code DC-00019

2. Klicka pé& fliken Atkomstlista.

. Zutrittsliste

b Fonstret vaxlar till fliken [Atkomstlistal.
= Avlast passerlista visas (endast for synkroniserade as).
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SchlieBung - Zutrittsliste 99] B
Hier kannen Sie die ausgelesene Zutrittsli ehen (nur bei Ausstattung ZK) Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details
a] T

o Konfiguration Léschen
© rserins

Datum ~ Y Besitzer Y SN Y Zugriff Y
o Zeid 14.12,2021 17:52:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
© Aetonen 14.12.2021 17:51:00 McGonagall, Minerva UID-1000000034DBIBOG Erlaubt

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
(s Y a——

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
o Hashtags 13.12.2021 20:32:00 Uhrzeit neu gesetzt Erlaubt

0 Berechtigte Transpander

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

2. Klicka pa knappen Exportera t.
- Explorer-fonstret Gppnas.

3. Spara den exporterade passerlistan i valfri filmapp.
- Explorer-fonstret stanger.

S Tilltradeslistan exporteras.

Simons=Voss

technologies

Zutrittsliste fiir die SchlieBung 'Gryffindor dormitory’

Datum Besitzer SN Zugriff Schliefungskomponente
14.12.2021 17:52:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

14.12.2021 17:51:00 McGonagall, Minerva UID-1000000034DB9B  Erlaubt Master

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

13.12.2021 20:32:00 ##ServiceTId_IDS_AX_ Erlaubt Master

SETTIME
Simons #Voss Gedruckt am: 14.12.2021 1

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter
[» 362]).
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19.2 Identifiera okant las
Om du har ett okant las kan du identifiera det via synkroniseringsfonstret
och i forekommande fall &terstalla det (se Aterstéila (ds [» 334])).
v Lamplig programmeringsenhet ansluten.
v AXM Classic dppet.
v Laslistan eller matrisvyn 6ppen.

1. Klicka pa valfritt l8s.
- L&sets fonster ©ppnas.

SchlieBung - Details

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details. SCHLIEBUNGSDETAILS
SchlieBanlag ts 1
€ Konfiguration
€) russatiung i
Seriennummer 0084GEAD
O zstena
© ruonen de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN
O serecniigungsgruppen on 11551
Q oo Letzte Sync ung 14122021 15:56:38
Sync  Programmiert
O zuvisiste

Q Berechtigte Transpander

Tur  Gryffinder dormitory

Tar-Code DC-00019

2. Klicka p& knappen Synkronisera .
= Synkroniseringsfonstret dppnas.
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SchlieBung synchronisieren o

- . . " - - Konfic i
Hier kannen Sie die SchlieBung synchronisieren onfiguration

SchlieBanlage Hogwarts >

SchlieBung  Hufflepuff dormitory - - E#
SchlieBung erkennen

Programmiergerat @  SmartCD aktiv .

SCHLIEBUNGSDATEN o
ni ung nchronisie
Sync  Erstprogrammierung
Batteriestatus

plan  Zeitplan 1

Zeitumschaltung

SchlieBen

3. Ilistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som du vill identifiera laset med.

4. Klicka pa knappen Upptéck stangning (&x.
- | 3set identifieras.

SchlieBung synchronisieren o

- _ - - - Konfic i
Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren s iEn

lieBanlage Hogwarts s

g Hufflepuff dormitory ~

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschftigt) o

g SchlieBung auslesen
Z

ﬁ Verbinden...

Erkennung der SchlieBung lauft

Bitte legen Sie die SchlieBung in die Nihe des
] SmartCD's (ca. 5-20 cm)

- Lasinformationen visas i ldsets fonster.
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SchlieBung synchronisieren
Hier ka

Sie die SchlieBung synchronisieren

ng 0083TPRU

Programmiergerat @  SmartCD aktiv

SCHLIEBUNGSDATEN

SchlieBen

Nu kan du vid behov dterstalla |8set (se Aterstélla (8s [» 334])).

19.3 Aterstalla las

Innan du kan ateranvanda lascylindrar och andra komponenter for ett
annat l3s eller lassystem maste du aterstalla dem.

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.
v AXM Classic tppet.
v Léslistan eller matrisvyn ¢ppen.
1. Klicka pa det las som du vill aterstalla.
Om laset inte ar kant: Klicka pa valfritt las och identifiera laset (se /den-

tifiera okant lds [» 332]). Fortsatt sedan.
- L&sets fonster Oppnas.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

) oetits

o (et

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

G Bereehtigungsgruppen
o Hashtags

O zuwitsisee

o Berechtigte Transponder

er 00B4GEAD

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN

1.1.551

ung  14.12.2021 15:56:38

Sync  Programmiert

Gryffindor dormitory

Tir-Code DC-00019

Raumnummer

Etace

2. llistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som du vill aterstalla laset med.

3. Klicka pa knappen Synkronisera .
= Synkroniseringsfonstret dppnas.

o

Konfiguration

SchlieBung synchronisieren

Hier k& Sie die SchlieBun nchronisieren

e Hogwarts

g _Hufflepuff dormitory SchlieBung erkennen

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

SCHLIEBUNGSDATEN {:)
Letzte Synchronisierung Synch
Sync  Erstprogrammierung
Batteriestatus
Zeitplan  Zeitplan 1

Zeitumschaltung

SchlieBen

4. Klicka pd knappen Aterstall y=..
- | 3set aterstalls.



19. Synkronisering: Jamforelse mellan

AXM Classic (Handbok) l&sschema och verklighet
336/ 456

SchlieBung synchronisieren

Hier kannen Sie die SchlieBung synchronisieren

nlage Hogwarts

Gryffindor dormitory (0083TPRU)

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurticksetzen ;
chﬁ Verbindung aufgebaut

Die SchlieBung wird zurlickgesetzt Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

5. Bekrafta i forekommmande fall fragan om du vill lasa av passerlistorna
annu en gang.
- |L3set ar aterstallt.

Information

Die S5chlieBung wurde erfolgreich zuriickgesetzt @

19.4 Synkronisera identifikationsmedium (inkl. ldsa av betradelselista)

=
N[([KedC
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Synkroniseringen ar dubbelriktad:

== Avlasning av data som ar lagrad i identifikationsmediet (t.ex.
batteristatus)

== Skrivning av nya data till identifikationsmediet (t.ex. behorigheter)

Betradelselistor kan lasas av separat (knapp Lasa upp promenadlistan [#
). Alternativt kan betradelselistor aven lasas av i samband med
synkronisering (se Ldsa av passerlista/betrddelselista under synkronisering
[» 355)).

Avlasta data kan sedan visas (se exempelvis Visa batteristatus for
transponder [» 339] eller Visa och exportera betradelselistan for ett
identifikationsmedium. [» 340]).

v' Lamplig programmeringsenhet ansluten.
v AXM Classic oppet.
v' Listan med identifikationsmedier eller matrisvyn 6ppen.

1. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill synkronisera.
L |dentifikationsmediets fonster Oppnas.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Zusatzliche SchlieBanlagen

o Berechtigungsgruppen s
o Hashtags Batteriestatus
o Aktionen Zei ppe
o Begehungsliste

Q Berechtigte Tiiren

2. Klicka p& knappen Synkronisera .
= Synkroniseringsfonstret dppnas.
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Transponder synchronisieren o
Hier kannen Sie den Transponder synchronisieren Konfiguration
SchlieBanlage Hogwarts >
Transponder Weasley, Ron ~ _ Q
ansponder erker
Programmiergerat @  SmartCD aktiv .

Sync  Erstprogrammierung

Status  Aktiviert

SchlieBen

3. Ilistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som ska anvands vid synkroniseringen.

4. Klicka pa knappen Synkronisera .
S |dentifikationsmediet synkroniseras.

Transponder synchronisieren o

- - - ~ Konfic i
Hier kannen Sie den Transponder synchronisieren onfiguration

SchlieBanlage Hogwarts ¥
ansponder  Weasley, Ron -
Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschftigt) o
Programmierung B
69f Verbindung aufgebaut
7
SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von

@ 10-30 cm zum SmartCD bis die

I Programmierung abgeschlossen ist

- |dentifikationsmediet ar synkroniserat.
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Information

Der Transpeonder wurde erfolgreich synchronisiert @

19.4.1 Visa batteristatus for transponder

Visad status motsvarar senaste synkronisering.

| AXM Classic visas har den status som ar sparad i databasen.

v AXM Classic 6ppet.
v Transponder synkroniserad minst en gang.

ii Klicka pa den transponder som du vill visa status for.
- |dentifikationsmediets fonster Oppnas.
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Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Details TRANSPONDER DETAILS
immer  ODOXCKNG
€ Fersonendetaits

o Transponderkonfiguration
Version 3.2.19

o Zusatzliche SchlieBanlagen
erung 14.12.2021 01:41:03

o Berechtigungsgruppen $rs et
O roshiags Batteriestatus Ok

o Altionen Zeitgruppe I:‘

o Begehungsliste

o Berechtigte Tiiren

- Batteristatus visas.

Visa och exportera betradelselistan for ett identifikationsmedium.

Om du 6nskar kan identifikationsmedier logga med vilka l&s de har anvants
(se Logga passering med identifikationsmedium (betrddelselista) [» 112]).
Darefter dverfors de sparade posterna i betradelselistan till databasen till
exempel i samband med en synkronisering (se Synkronisera
identifikationsmedium (inkl. ldsa av betrddelselista) [» 336]).

Du kan visa och exportera de betradelselistor som ar sparade i databasen.

Visad status motsvarar senaste synkronisering.

| AXM Classic visas har den status som ar sparad i databasen.

v AXM Classic 6ppet.
v Identifikationsmedium synkroniserat minst en gang.

1. Klicka pa identifikationsmedium som du vill visa betradelselistan for.
S |dentifikationsmediets fonster Oppnas.
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Hier k& die Details des Transponders bearbeiten
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© B

Synchronisieren I Matrix anzeigen

o Details
o Personendetails

o Transponderkanfiguration
o Zusitzliche SchiieBanlagen
o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Aktionen

o Begehungsliste

0 Berechtigte Tiiren

TRANSPONDER D

Batteriestatus

Zeitgruppe

000XCKNG

g 14.12.2021 01:41:03

Sync Programmiert

2. Klicka pa fliken Forteckning 6ver personer som kan komma in

. Begehungsliste

= Fonstret vaxlar till fliken Forteckning 6ver personer som kan komma

in.

Transponder - Begehungsliste

Hier kannen Sie bei aktivierter Begehungsliste die ausgelesenen Begehungen des Transponders einsehen

© B

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details.
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

Datum Y Tar Y SN D Y
o Zusitzliche SchlieBanlagen

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001
o Berechtigungsgruppen 14,12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
o Hashtags 14122021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001
o Aktionen

14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
o Begehungsliste 14,12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
o Berechtigte Tiiren 14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001

14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-

trera [» 53]).
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4. Klicka pa knappen Exportera t.
— Explorer-fonstret 0ppnas.
5. Spara den exporterade betradelselistan i valfri filmapp.
= Explorer-fonstret stanger.
- Betradelselistan har exporterats.
Simons=Voss

technologies

Begehungsliste fiir den Transponder Weasley '000XCKNG'

Datum Tiir SIN LID
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination O00DENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination OD0ENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination ODOENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination ODOENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination ODOENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination ODOENB4L 10001

Simons®Voss

Gedruckt am: 14.12.2021

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter

[» 362]).

Identifiera okant identifikationsmedium

v' Lamplig programmeringsenhet ansluten.
v AXM Classic oppet.
v' Listan med identifikationsmedier eller matrisvyn 6ppen.

1. Klicka pa valfritt identifikationsmedium.

L |dentifikationsmediets fonster Oppnas.
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Transponder - Details © e

Hier kannen Sie die Details des Transponders bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details TRANSPONDER DETAILS
S nmer n/a

€D Fersonendetails

o Transponderkonfiguration

n @ Transponder

o Zusatzliche SchlieBanlagen

o Berechtigungsgruppen Sync  Erstprogrammierung
O rosvions Battriestatus
o Aktionen Zeitgruppe I:‘

o Begehungsliste
Beschreibung
o Berechtigte Tiiren

2. Klicka p& knappen Synkronisera .
= Synkroniseringsfonstret dppnas.

Transponder synchronisieren -

Konfiguration

Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder  Weasley, Ron 'g:.:"%e'(il
Programmiergerst @  SmartCD aktiv
TRANSPONDERDATEN O
te Synchronisierung
Sync  Erstprogrammierung
Status  Aktiviert

SchlieBen

3. lIlistrutan V¥ Programmeringsenhet véljer du den programmeringsenhet
som du vill identifiera identifikationsmediet med.

4. Klicka pa knappen Kanna igen transpondern @&:.

5. Foljeventuella anvisningar.
> |dentifikationsmediet identifieras.
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Transponder synchronisieren o
Hier kannen Sie den Transponder synchronisieren Konix Baton
SchlieBanlage Hogwarts >
Transponder Weasley, Ron -
Programmiergerst §  SmartCD aktiv (beschaftigt) .

B Transponder auslesen
Z

ﬁ Verbinden...

Erkennung des Transponders |duft
Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders
I 1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

L Information om identifikationsmediet visas i fonstret.

Transponder synchronisieren o

- - o - Konfic i
Hier kdénnen Sie den Transponder synchronisieren onfiguration

SchlieBanlage Unbekannt L e————

ranspo

T 002UOKLC >

erst @ SmartCD aktiv .

Programmie

TRANSPONDERDATEN

Letzte Synchronisierung

Pos SchlieBanlage/SID SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe

1 Unbekannt (SId=1537) 12028330 3202

SchlieBen

Nu kan du vid behov &terstalla identifikationsmediet (se Aterstélla
identifikationsmedium [» 344]).

19.6 Aterstélla identifikationsmedium

Innan du kan ateranvanda transpondrar och andra komponenter for ett
annat identifikationsmedium eller lassystem maste du aterstalla dem.
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v Lamplig programmeringsenhet ansluten.
v AXM Classic oppet.
v' Listan med identifikationsmedier eller matrisvyn 6ppen.

1. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill aterstalla.
Om identifikationsmediet inte finns i ditt [dssystem: Klicka pa valfritt
identifikationsmedium och identifiera identifikationsmediet (se /dentifi-
era okdnt identifikationsmedium [» 342]). Fortsatt sedan.
L |dentifikationsmediets fonster Oppnas.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

yp @ Transponder

o Zusatzliche SchlieBanlagen

Letzte Synchronisierung

e N T e Sync  Erstprogrammierung

o Hashtags Batteriestatus

o Aktionen Zeitgruppe I:‘

o Begehungsliste .
Beschr

chreibung
o Berechtigte Tiiren

2. Klicka pa knappen Synkronisera (,’)
= Synkroniseringsfonstret dppnas.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder Weasley, Ron ~ _ Q
anspander erker
Programmiergerat @  SmartCD aktiv
TRAR o
ng nchronisiere:
Sync  Erstprogrammierung
Status  Aktiviert
atteriestatu
eitgruppe
SchlieBen

3. Ilistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som du vill aterstalla identifikationsmediet med.

4. Klicka p& knappen Aterstall .
5. Valjvilka av de befintliga dataposterna som du vill aterstalla.

Transponder zurtcksetzen

Bitte wahlen Sie die Datensatze aus, die zuriickgesetzt werden sollen

Pos  SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung

O 1 Unbekannt (SId=1537) 3202 0 Aktiviert

.
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6. Ange losenordet till det [dssystem som den har dataposten tillhor.

Passwort - SchlieBanlage

Bitte geben Sie das Passwort der unbekannten SchlieBanlage ein

SchlieBanlage SID: 1537, TID: 3202

B TN

= Kryssrutan vid den datapost som ska aterstallas markeras.

SchlieBanlage TID Zeitgruppenni

1 Unbekannt (SId=1537) 3202

. Y

7. Klicka pa knappen OK.

8. Folj eventuella ytterligare anvisningar.
- |dentifikationsmediet aterstalls.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Unbekannt

Trans er 002U0KLC

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurticksetzen ;
Jé?{; Verbindung aufgebaut

Transponder wird zuriickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

I

L |dentifikationsmediet har aterstallts.

Information

Der Transponder wurde erfolgreich zuriickgesetzt @

19.7 Visa anslutna/kompatibla programmeringsenheter

i det har fonstret kan du kontrollera om en ansluten programmeringsenhet
fungerar och kanns igen.

v AXM Classic oppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. .
= AXM-faltet bppnas.
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i - Berechti ashtags Fehlerdateien heruntertadan
A Manager beenden Zeitplanstevenung
Varsior: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | valjer du posten [Programmeringsutrust-
ning .

EINSTELLUNGEN
SchlieBanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerate

- Ett fonster med programmeringsenheter éppnas.

Programmiergerate

Verbundene Programmiergerate

Mame Status SN Firmwareversion
SmartStick AX nicht verbund:
SmartCD aktiv verbunden 14-11160425862 9.10.4.43

SchlieBen

| det har fonstret visas alla kompatibla programmeringsenheter. Listan
med programmeringsenheter skiljer sig &t beroende pa vilken version av
AXM du anvander. | status faltet ser du om en programmeringsenhet ar
ansluten och identifierad av AXM Classic.
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20. Ditt individuella AXM-gréanssnitt
20.1 Byta plats pa dorrar och personer i matrisen (6verféra)
Standard Ombytt
b= ; > § 88
N = [C] & =
= >
E @ ' ' s [SHNE|
Ti Y Typ i Person > Y Typ Y
Gryffindor dormitory ] XX » Weasley, Ron @ 4 5
Hufflepuff dormitory Q »X Weasley, Fred X x
Stadium illumination = X | X Lovegood, Luna ® »X
Granger, Hermine ® »

| standardvyn visas dorrarna som rader och personerna som kolumner. Det
kan du andra.

V' Matrisvyn Gppen.

1. Klicka pa knappen £# Konfiguration .
— Fonstret med matrisinstallningarna i AXM Classic dppnas.

Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
denkreuz
Einfacher Mausklick =
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer ~ Hinzufiigen Typ (Text) ~ Hinzufiigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbol) Typ (Symbal)

sync Sync

N Y

2. Markera kryssrutan I Byt plats for transpondrar och 3s.

3. Klicka pa knappen OK .
— Fonstret med matrisinstallningarna i AXM Classic stangs.

— Dorrar och personer byter plats i matrisvyn.
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20.2 Framhava kolumner och rader i matrisen (aktivera/avaktivera
harkors)

Harkors aktivt (standard) Harkors avaktiverat
L= 3 =

Weasley, Ron

X b Gryffinder darmitary
Il\\> Hufflepuff dormitory

X X Stadiamn ilumination

[ <@ O
54
_)(
&4

0o

Stadmm dlumination

De rutor som muspekaren befinner sig dver hor till ett 1as resp. ett
identifikationsmedium. Som standard framhavs hela raden och hela
kolumnen i farg. Pa sa satt hittar du snabbt motsvarande l&s och
identifikationsmedium. Den har funktionen kallas harkors.

Alternativt kan du avaktivera harkorset. | detta fall framhavs kolumnen och
raden som det valda laset och identifikationsmediet tillhor, oberoende av
muspekaren.

v Matrisvyn 6ppen.

1. Klicka pa knappen €% Konfiguration .
= Fonstret med matrisinstallningarna i AXM Classic dppnas.

Matrixeinstellungen

Hier konnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
denkreuz
Einfacher Mausklick >
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer w Hinzufagen Typ (Text) ~
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (5ymbol) Typ (Symbol)

Sync Sync

. R
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2. Markera eller avmarkera kryssrutan v Visa harkorset.

3. Klicka pa knappen OK .
= Fonstret med matrisinstallningarna i AXM Classic stangs.
- Harkorset visas inte langre.

20.3 Klick for att andra behorigheter

Du har tre mojligheter att stalla in enskilda behorigheter genom att klicka i
matrisvyn:

i2 Enkelt musklick (standard)
== Dubbelklicka pa

== Ctrl + enkel musklick

v Matrisvyn dppen.

1. Klicka pa& knappen €& Konfiguration .
> Fonstret med matrisinstallningarna i AXM Classic ppnas.
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Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick 4
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer ~ Hinzufiigen Typ (Text) ~ Hinzufiigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbol) Typ (Symbal)
Sync Sync

N LY

2. llistrutan V¥ Tilldelning av behorigheter valjer du posterna "Enkelt mus-
klick", "Dubbelklicka pa" eller "Ctrl + enkel musklick".

Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick &

Einfacher Mausklick
Doppelklick

Strg + einfacher Mausklick

3. Klicka pa knappen OK.
& Fonstret med matrisinstallningarna i AXM Classic stangs.
- Klick for behorigheter har andrats.

20.4 Visaeller déljainformationivyn

Foljande beskrivning galler for visade kolumner for las. Raderna med
identifikationsmer kan hanteras pa motsvarande satt.
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v' Matrisvyn 6ppen.

1. Klicka pa knappen €& Konfiguration .
= Fonstret med matrisinstallningarna i AXM Classic dppnas.

Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘

Zeige Fadenkreuz

\ergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick =

Verfiigbare SchlieBungsspalten: Verfuigbare Transponderspalten:

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge

Tar

Person
Typ (Symbaol) Typ (Symbol)
Sync Sync

— Aktuellt visade ldskolumner visas.
Verfligbare SchlieBungsspalten:

Sync ~ Hinzufiigen

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge:
Mame

Typ (Symbaol)

Mach unten

Zuricksetzen
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2. llistrutan V¥ Tillgangliga stangningskolumner: valjer du de kolumner som
ska visas i matrisen.

Verfligbare SchlieBungsspalten:

Sync -~ Hinzufiigen
Sync

Raumnummer Laschen
S/N

Status

3. Komplettera och ta bort kolumner med knapparna Lagg till eller Ta
bort .

Verfligbare SchlieBungsspalten:

Raumnummer e

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge:

MName

Typ (Symbol) Mach oben

Sync
MNach unten

Zuricksetzen

4. Andra ordningsfoljden med knapparna Till toppen eller Ned .

Ut

Med knappen Aterstall kan du &ven &terstalla standardvyn.
6. Klicka pa knappen OK .

& Fonstret med matrisinstallningarna i AXM Classic stangs.
- Kolumnerna har andrats enligt 6nskemal.

20.5 Lasa av passerlista/betradelselista under synkronisering
v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S
- AXM-faltet dppnas.
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AXM Classic (Handbok)

AX Manager beenden

ppen ashtags ek steien hen den
steening
Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | valjer du posten [Installningar for AX Ma-
nager .

EINSTELLUNGEN
SchlieBanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerate

- AXM-faltet stangs.
= Fonster med installningar i AXM Classic 6ppnas.
3. Vaxla till fliken [Synkronisering].

Allgemein  Auto. Nummerierung  Zutrittslisten  Synchronisierung  Matrix

SYNCHRONISIERUNGSEINSTELLUNGEN
Lesen der Zutrittsliste wahrend der Synchronisierung einer SchlieBung D

Lesen der Begehungsliste wéhrend der Synchronisierung eines Transponders D

4. Markera i forekommmande fall kryssrutorna W Lasa atkomstlistan under
synkronisering av en lasning eller ¥ Lasning av promenadlistan under
synkronisering av en transponder.
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5. Klicka pa knappen OK .
= Fonster med installningar i AXM Classic stangs.

- Passerlistan resp. betradelselistan kommer nu att avlasas vid synkroni-
sering.

20.6 Begrdnsa antalet poster i passerlistan i databasen
v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =510
- AXM-faltet dppnas.

R . c @

Pr sfien Berechtigungsgruppen Hashtags Fehlerdateien herunterladen
AN Manager beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Installningar for AX Ma-
nager .

EINSTELLUNGEN
SchlieBanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerite

= AXM-faltet stangs.
& Fonster med installningar i AXM Classic 6ppnas.
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3. Vaxla till fliken [Atkomstlistor].

AX Manager - Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Auto. Nummerierung ~ Zutrittslisten  Synchronisierung  Matrix

ZUTRITTSLISTEN BEGRENZEN
‘é‘ nicht begrenzen
() zeitlich Tage

(_J) nach Anzahl

.

4. Valjnagot av de tre alternativen @ Obegransat, @ tidsméassig (max.
2 000 dagar) eller @ efter antal (max. 10 000 poster).

5. Klicka pa knappen OK .
— Fonster med installningar i AXM Classic stangs.

- Begransningen av passerlistan har stallts in.

20.7 Nala fast flikar

Med tiden kommmer du att marka att du anvander vissa poster i AXM-faltet
oftare an andra.

S e

Pre afen Ben pen Hashitags Fehlerdateien herunterladen
AX Manager beenden e stevenung
Varsior: 1.02112.1304

Bredvid vissa poster ser du ett gratt stift. Du kan nala fast motsvarande
poster med detta stift s& att de Oppnas automatiskt nasta gang du startar
AXM Classic.
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Start (post Dérrar inte fastndlad) Start (post Dérrar fastnalad)

— AXM Classic E_ @ O —— AXM Classic E‘ @ O
I N No i (& &

Matrixansicht Matrixansicht x| SchlieBbungen

v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. .
- AXM-faltet dppnas.
2. Klicka pa det gra stiftet , bredvid den post som du vill ndla fast.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

# Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen
Zeitplansteuerung

- Stiftet blir orange.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

s Matrixansicht

s SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- Den fastnalade posten 6ppnas automatiskt vid nasta start av AXM
Classic.

20.8 Andra automatisk numrering

Numrering av personal och dérrar hanteras automatiskt i AXM Classic som
standard.
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Personnummer DOrrnummer
PERSONEMDETAILS
TURDETAILS
Machname Woeasley
Mame Gryffindor dormitory
Vorname Ron
Tur-Code DC-00001
Personalnummer PN-1
PN-1 DC-00001
PN-2 DC-00002
PN-X DC-XXXXX

Forkortningen PN- (Personal Number) och DC- (Door Code) kan andras |

egenskaperna till AXM Classic:
v AXM Classic oppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =500,

- AXM-faltet 6ppnas.

B . © &

Zeitplansteverung

Pre efen Hashtags ehlerdateien heruntarladen
AX Manager beenden
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véaljer du posten [Installningar for AX Ma-

nager .
EIMNSTELLUMGEN

SchlieBanlagen

Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerdte

= AXM-faltet stangs.
= Fonster med installningar i AXM Classic 6ppnas.



20. Ditt individuella AXM-granssnitt

AXM Classic (Handbok) 361/ 456

3. Vaxla till fliken [Allmant].

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten  Kennwérter  Synchronisierung

ALLGEMEINES
Protokol

derletzten 180  Tage

AUTO. NUMMERIERUNG - VORLAGEN

.

4. | falten Personalenummer resp. Dorrkod anger du onskad forkortning.
5. Klicka pa knappen OK .
— Fonster med installningar i AXM Classic stangs.

— Nya personalnummer och dérrkoder visas hadanefter med den &ndrade
forkortningen.

- Befintliga personalnummer och dérrkoder andras inte.

20.9 Andra sprak

| AXM Classic finns olika sprak tillgangliga. Alla tillgangliga sprak installeras
automatiskt vid installation av programmet.

Nar du startar programmet forsta gdngen visas ett fonster dar du kan
skapa ditt forsta projekt. Darefter visas det vanliga inloggningsfonstret:

ANMELDEM AM PROJEKT

Benutzername  Admin

B [Deutsch v

Anmelden und Offnen

Nedanfor faltet Losenord valjer du onskat sprak.
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20.10 Anpassa rapporter och exporter
| AXM Classic kan du anpassa rapporter och exporter:
it Logotyp for sidhuvud
i Tilldtna format: .bmp, jpg, .png

ii Automatisk skalning (ramformat: 25:10,5, se aven Skalning av
bildfiler [» 448])

i Uppgifter for sidhuvud
iz Foretag
= Gata
i: Postnummer, ort
i= Telefon
s E-post
a2 Kontakt
5= Logotyp for sidfot (ramformat: 3:1, se aven Skalning av bildfiler [» 448])
== Tillatna format: .omp, .jpg, .png

De har uppgifterna anvands globalt i alla rapporter for ett enhetligt
utseende.

v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. BN,
- AXM-faltet Oppnas.

— = XeYE

AX Manager beenden Zeitplansteverung

Wersion: 1.02112.1304
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2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Installningar for AX Ma-
nager .

EINSTELLUNGEN
Schliefanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen

FProgrammiergerdte

- AXM-faltet stangs.
— Fonstret "AX Manager — installningar" ¢ppnas.
3. Vaxla till fliken [Rapporter].

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Aligemein  Berichte ~ Zutrittslisten  Kennworter  Synchronisierung

ADRESSE

Unternehmen :

.

4. Fyllifalteniomradet "Adress" .
= Falt sominte arifyllda doljs i rapporten.
5. lomradet "Logotyper" klickar du p& knappen [N
- Explorer-fonstret 6ppnas.
6. Valjen lamplig bildfil till sidhuvud respektive sidfot.
— Explorer-fonstret stanger.
— Valda bildfiler visas i omréadet "Logotyper" .
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Simons=Voss -

technologies

Simons=Voss

technologies

7. Klicka pa knappen OK .
= Fonstret "AX Manager — installningar" stangs.

— Rapporterna genereras framodver med dina egna uppgifter och logotyp-
er.

SimonsVoss Technologies GmbH

Feringastrasse 4

85774 Unterfohring

Tel.: 089 99 228 333 = e

E-Mail: support-simonsvoss@allegion.com Simons=Voss

Kontakt: Support technologies

] C g
n "
5 i

Ausdruck vom: 04 Januar 2022 14:59 1/2
Simons=Voss
technologios

20.11 Anpassa egenskaper for personuppsgifter

Kanske passar de standardegenskaper som finns i AXM Classic for
personer och l&s inte for din tillampning.

| stallet for standardfaltet Titel kanske du hellre vill ha ett kontorsnummer.

| AXM Classic har du frihet att sjalv bestamma vilka egenskaper du vill
anvanda.
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a2 Dolj helt enkelt de egenskaper du inte behover. Du kan nar som helst
valja att visa egenskaperna igen (se Ddlja och visa befintliga falt
[» 365])).

| exemplet doljer du standardfaltet Titel .

Skapa egna egenskaper (se Skapa egna falt [» 370]).

| exemplet skapar du ett eget falt med namnet Kontorsnummer.

Oavsiktlig redigering av egenskaper som galler hela projektet

Anpassningen av egenskaper galler for alla lassystem inom samma projekt.
Om du exempelvis raderar en egenskap inom ett lassystem forsvinner den
aven fran alla andra lassystem.

i Fore redigering bor du fundera pa om vill kunna redigera egenskaperna
fran alla ovriga lassystem.

20.11.1

Dolja och visa befintliga falt

© 9D

| AXM Classic finns foljande falt som standard:

Personuppgifter

Titel Eingestellt bis Abteilung
Adresse Geburtstag E-Mail
Ort/Gebiude Kostenstelle Telefon

Eingestellt am Foto

i Titel

Adress

Plats/Byggnad

Stall in pa
= Stallin tills
ii Fodelsedag

s Kostnadsstalle
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== Foto

i: Avdelning
== E-post

i Telefon

Vart och ett av dessa falt kan doljas och sedan visas igen.

Innehallet i ett falt férsvinner inte n&r man déljer det.

Nar du doljer ett falt sparas faltets innehall i databasen. Nar du visar faltet
igen aterstalls innehallet.

Dolda falt med innehall anvands fortsatt for rapporter. Darmed sakerstal-
las att alla sparade data inkluderas i exempelvis GDPR-rapporten (se Ska-
pa dataskyddsrapport (GDPR) [» 416]).

1. Anvand inte doljfunktionen om du faktiskt vill radera information.

2. Taistallet bort innehallet i det enskilda faltet eller personen och dess
identifikationsmedium (se Ta bort identifikationsmedium [» 105]).

v AXM Classic dppet.
v' Identifikationsmedium finns.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B
- AXM-faltet dppnas.

Proj en Hashtags Fehlerdateien harunterladen
AN Manager beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten | Transpon-
der .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
- Ett fonster med identifikationsmedier Gppnas.

Transponder

G}r O - Eﬁ ) |D @ O T Hogwarts 1 > é

Meu Léschen n Matrix anzeigen Duplizieren Ausgabe DSGVO-Daten Export

Nachn ~ % Vorname ¥ S/N Y Twvp ¥ Sync ¥ Status W Zeitgrupp ¥ Aktivierungsdatum / Verfallsdatum Y
>  Granger Hermine 002TUGTC ®

Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!

Lovegood  Luna 002UQ4AT /]

McGonagall Minerva UID-1000000034DE9B

Weasley Percy 000XCKNG

3. Klicka pa valfritt identifikationsmedium.
& Identifikationsmediets fonster dppnas.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Details. TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails

o Transponderkenfiguration

Seriennummer  n/a

Transi n @ Transponder

o Zusétzliche SchlieBanlagen

Letzte Synchronisierung
B Berechtigungsgruppen Sync  Erstprogrammierung
o Hashtags Batteriestatus
o Aktionen Zeitgruppe D

o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren
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4. Klicka pa fliken Personuppgifter.

. Personendetails

- Fonstret vaxlar till fliken Personuppsgifter.

Transponder - Personendetails 99] B

Hier kannen Sie die Details der Person bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

0 oo =Tl

o Fe ndetails PERSONENDETAILS Titel
o Transponderkonfiguration Nachname Granger X
Abteilung  3rd grade -
s 3 Vorname Hermine
o Zusétzliche SchlieBanlagen Telefon 089 32165
Personalnummer PN-32
a Berechtigungsgruppen E-Mail hermine.granger@grangerdental.com
Personengruppe Pupils > +Neu
o Hashtags Any street - Any city - Any State 12345

o Aktionen Bemerkung
o Begehungsliste o

Ort/Gebzude Dentist centre

Eingestellt am  15.06.2021 B  []Nicht relevant
©) serechiigte Tiren S ————
bis  13.10.2021 B [ ]Nicht relevant
G 01.06.2017 B [ ]Nicht relevant
Kostenstelle 287

5. Klicka pa konfigurationsknappen .

¥ E

Synchronisieren  In Matnx anzeigen

== ¢
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6. Fonstret "Konfiguration" dppnas.

Personendetails - Konfiguration

Hier kénnen Sie konfigurieren, welche Personenfelder angezeigt werden sollen

Titel Eingestellt bis Abteilung
Adresse Geburtstag E-Mail
Ort/Gebaude Kostenstelle Telefon
Eingestellt am Foto

Benutzerdefinierte Felder

Name Typ Erforderlich Eindeutig
Hinzufagen

.

7. Aktivera eller avaktivera de dnskade falten (exempel: Avmarkera kryss-
rutan | Titel).
8. Klicka pa knappen OK .
9. Fonstret "Konfiguration" stangs.
= Pa fliken Personuppgifter i fonstret till identifikationsmediet visas de
andrade falten (exempel: Faltet Titel saknas).

en Sie die Details der Person bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

0 o oo 5

o Personendetails

Transponder - Personendetails © 2

PERSONENDETAILS

Abteilung  3rd grade -
o Transponderkonfiguration Nachname Granger
Telefon 089 32163
. 3 Vorname Hermine
o Zusétzliche SchiieBanlagen E-Mail hermine.granger@grangerdental.com
Personalnummer PN-32
o Berechtigungsgruppen Any street - Any city - Any State 12345
Personengruppe  Pupils S +Neu Adresse

© Hoshiags
e Aktionen Bemerkung

ude Dentist centre

E It am 15.06.2021 =i Nicht relevant
o Begehungsliste o =Sl 8 []wicht relevan
Eingestellt b 0.20; =] elev:
o . Eingestellt bis  13.10.2021 B [ ]Nicht relevant
Geburtsdatum ~ 01.06.2017 B []Nicht relevant
Kostenstelle 287
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10. Klicka pa knappen Komplettera .
- Falten doljs eller visas i alla l&ssystem inom samma projekt.
20.11.2 Skapa egna falt
Benutzerdefinierte Felder

| vissa fall kan du behova andra eller ytterligare falt utover dem som finns i
AXM Classic . Ytterligare falt for personegenskaper inkluderas aven i GDPR-
rapporten (se Skapa dataskyddsrapport (GDPR) [» 416]).

Darfor kan du skapa egna falt (mer information om egenskaperna for egna
falt finns i Anvdndardefinierade falt som andras i efterhand [» 375]):

v AXM Classic 6ppet.

v |ldentifikationsmedium finns.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B,
L AXM-faltet oppnas.

Praj en B Ippen Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien herunterladen
AX D eenden Zeitpla erung
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten | Transpon-
der .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.
- Ett fonster med identifikationsmedier Gppnas.

Transponder

G}r O - Eﬁ ) |D @ O T Hogwarts 1 > é

Meu Léschen n Matrix anzeigen Duplizieren Ausgabe DSGVO-Daten Export

Nachn ~ % Vorname ¥ S/N Y Twvp ¥ Sync ¥ Status W Zeitgrupp ¥ Aktivierungsdatum / Verfallsdatum Y
>  Granger Hermine 002TUGTC ®

Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!

Lovegood  Luna 002UQ4AT /]

McGonagall Minerva UID-1000000034DE9B

Weasley Percy 000XCKNG

3. Klicka pa valfritt identifikationsmedium.
& Identifikationsmediets fonster dppnas.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Details. TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails

o Transponderkenfiguration

Seriennummer  n/a

Transi n @ Transponder

o Zusétzliche SchlieBanlagen

Letzte Synchronisierung
B Berechtigungsgruppen Sync  Erstprogrammierung
o Hashtags Batteriestatus
o Aktionen Zeitgruppe D

o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren
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4. Klicka pa fliken Personuppgifter.

. Personendetails

- Fonstret vaxlar till fliken Personuppsgifter.

Transponder - Personendetails 99] B

Hier kannen Sie die Details der Person bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

0 oo =Tl

o Fe ndetails PERSONENDETAILS Titel
o Transponderkonfiguration Nachname Granger X
Abteilung  3rd grade -
s 3 Vorname Hermine
o Zusétzliche SchlieBanlagen Telefon 089 32165
Personalnummer PN-32
a Berechtigungsgruppen E-Mail hermine.granger@grangerdental.com
Personengruppe Pupils > +Neu
o Hashtags Any street - Any city - Any State 12345

o Aktionen Bemerkung
o Begehungsliste o

Ort/Gebzude Dentist centre

Eingestellt am  15.06.2021 B  []Nicht relevant
©) serechiigte Tiren S ————
bis  13.10.2021 B [ ]Nicht relevant
G 01.06.2017 B [ ]Nicht relevant
Kostenstelle 287

5. Klicka pa konfigurationsknappen .

¥ E

Synchronisieren  In Matnx anzeigen

== ¢
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6. Fonstret "Konfiguration" dppnas.

Personendetails - Konfiguration

Hier kénnen Sie konfigurieren, welche Personenfelder angezeigt werden sollen

Titel Eingestellt bis Abteilung
Adresse Geburtstag E-Mail
Ort/Gebaude Kostenstelle Telefon
Eingestellt am Foto

Benutzerdefinierte Felder

Name Typ Erforderlich Eindeutig
Hinzufagen

.

7. Klicka pa knappen Lagg till .
— Fonstret "Konfiguration" dppnas.

Benutzerdefiniertes Feld - Konfiguration

Hier kannen Sie das benutzerdefinierte Feld konfigurieren

o Details

AFTEN DES BENUTZERDEFINIERTEN FELDES

|:| Weiteres Objekt erstellen

8. | faltet Namn anger du namnet pa det anvandardefinierade faltet (ex-
empel: Kontorsnr).
— Det har namnet visas sedan framfor inmatningsfaltet.

3
[
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9. Om inmatning i faltet ska vara obligatoriskt: Markera kryssrutan v
Kravs (Exempel: Kontorsnummer ar inte obligatoriskt eftersom inte alla
medarbetare har ett kontor med ett nummer).

10. Om inmatning i faltet inte far anvandas i samma falt av en annan per-
son: Markera kryssrutan I+ Klart och tydligt Exempel: Kontorsnummer
ar inte unikt eftersom flera medarbetare arbetar pd samma kontor. Mar-
kera darfor inte kryssrutan).

11. Klicka pa knappen Komplettera .
= Fonstret "Konfiguration" stangs.

- Det nya anvandardefinierade faltet visas i listan.

Benutzerdetinierte Felder
Name Typ Erforderlich Eindeutig

Biironr. Text Nein Nein

12. Klicka pa knappen OK .
13. Fonstret "Konfiguration" stangs.
- P& fliken Personuppgifter i fonstret till identifikationsmediet visas det
nya anvandardefinierade faltet (exempel: Faltet Kontorsnrvisas).

Transponder - Personendetails

Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten Sy en
© oo =3
o el PERSONENDETAILS T
o Transponderkonfiguration Nachname Granger

Abteilung  3rd grade
T 3 Vorname Hermine
o Zusitzliche SchlieBanlagen T (R TR

nalnummer PN-32

o Berechtigungsgruppen E-Mail hermine.granger@grangerdental.com

Personengruppe Pupils v +Neu
e Hashtags Any street - Any city - Any State 12345
Adresse
o Aktionen Bemerkung
Ort/Gebiude Dentist centre
o Begehungsliste
am 15062021 B []Nicht relevant
o Berechtigte Tiiren S ——
bis  13.10.2021 B [ Nicht relevant
Geburtsdatum ~ 01.06.2017 B [ Nicht relevant
e 287

14. Klicka pa knappen Komplettera .
— Det nya anvandardefinierade faltet finns i alla ldssystem i samma pro-
jekt.
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Beteende i AXM Classic nar anvandardefinierade falt laggs till eller and-
ras i efterhand

Anvandardefinierade falt kan nar som helst laggas till eller andras i efter-
hand. Exempel: Du lagger till ett obligatoriskt falt nar det redan finns nagra
personer tillagda i ldssystemet.

Det medfor att det nya obligatoriska faltet ar tomt for redan befintliga per-
soner trots att kryssrutan W Kravs ar markerad.

i informera dig i sddana fall om funktionen i AXM Classic (se
Anvénaardefinierade falt sorm dndras i efterhand [» 375]).

20.11.2.1

Anvandardefinierade falt som andras i efterhand

| AXM Classic kan du nar som helst skapa anvandardefinierade falt (se
Skapa egna falt [» 370]).

Anvandardefinierade falt anvands alltid i hela projektet. Det innebéar att de
gallerialla lassystem i ett projekt for alla berdrda objekt. | exempelgrafiken
har det grona anvandardefinierade faltet skapats och galler for alla
berdrda personer.
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Projekt

Exempel: Du skapar ett anvandardefinierat falt for "Personuppgifter" .
Detta fallt finns alltsa fran och med nu for:

i: alla personer

i alla lassystem

inom projektet.

Anvandardefinierade falt kan ha tva viktiga egenskaper: v Kravs och I+
Klart och tydligt.

Foljande exempel och forklaringar galler anvandardefinierade egenskaper
for personer.
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Anvandardefinierade egenskaper fér nya personer

Kravs

Klart och tydligt

Om ett falt som ar markerat som
obligatoriskt visas men som ar tomt
ar knappen Komplettera gramar-
kerad.

Forst efter att du har fyllt i faltet kan
du avsluta inmatningen.

Obligatoriska falt som inte ar ifyllda
rodmarkeras. | exemplet har kryssru-
tan v Kravs markerats for Kon-
torsnr.

Das Feld ist erforderlich

Om ett falt som ar markerat som
unikt godkanner AXM Classic till att
borja med alla inmatningar. Sa snart
du trycker pa knappen Komplette-
ra for att spara uppgifterna kontrol-
lerar AXM Classicom samma inmat-
ning redan finns i samma falt for ett
annat objekt. Om sa ar fallet blir
knappen Komplettera gramarke-
rad.

Forst efter att du raderat vardet eller
angett ett unikt varde kan du avslu-
ta uppgiften. | exemplet har kryssru-
tan ¥ Klart och tydligt markerats
for Kontorsnr.

Kostenstelle 287

Das Feld ist nicht eindeutig

Nya anvandardefinierade egenskaper fér redan befintliga personer

Kravs

Klart och tydligt

Personer som redan ar tillagda i sys-
temet har av naturliga skal inget
kontorsnummer annu. Nar du opp-
nar en sadan person visas det nya
faltet som rodmarkerat.

287

Kost

[12]

nst

m
[1°]

Das Feld ist erforderlich

Forst efter att du har fyllt i faltet kan
du avsluta inmatningen.

Det kan alltsa finnas tomma varden
i nyskapade obligatoriska falt!

Inga problem. Ett falt som ar nytt
kan inte fyllas i med dubbla varden.
Alla varden som laggs till kontrolle-
ras innan de sparas.
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Andrade anvandardefinierade egenskaper fér redan befintliga personer

Kravs

Klart och tydligt

Falt somm markerats som obligatoris-
ka i efterhand behandlas som nya
obligatoriska falt.

Personer som redan ar tillagda i sys-
temet har av naturliga skal inget
kontorsnummer annu. Nar du opp-
nar en sadan person visas det nya
faltet som rodmarkerat.

Kostenst 287

[12]
m
[1°]

Das Feld ist erforderlich

Forst efter att du har fyllt i faltet kan
du avsluta inmatningen.

Det kan alltsa finnas tomma varden
i falt som markerats som obligato-
riska i efterhand.

Falt som gjorts unika i efterhand be-
handlas som nya unika falt.

Personer som redan ar tillagda i sys-
temet kan ha samma information i
samma falt eftersom faltet tidigare
inte var markerat som unikt. Nar du
Oppnar en sadan person och klickar
pa knappen Komplettera kontrol-
lerar AXM Classicom det finns unika
varden i alla unika falt. Om sa inte ar
fallet rodmarkeras de bertrda fal-
ten:

Kostenstelle 287

Das Feld ist nicht eindeutig

1

Forst efter att du raderat vardet eller
angett ett unikt varde kan du avslu-
ta uppgiften.
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Administrativa uppsgifter

Skapa en sakerhetskopia

Genom att gora regelbundna sakerhetskopior kan du enkelt aterstalla
databasen med ett bara en liten arbetsinsats.

Du kan bekvamt sjalv skapa sakerhetskopian i AXM Classic:

i linloggningsvyn (knapp Sdkring E2)

i | det expanderbara AXM-faltet (knapp Sakring )

| det har avsnittet beskrivs hur du skapar en sdkerhetskopia av databasen
via det expanderbara AXM-faltet.

v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. =S
L AXM-faltet Oppnas.

i &n B4 Jppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien heruntertaden
AX Manager beenden Zestplansteverung
Varsior: 1.02112.1304

2. lgruppen | OVERSIKT | klickar du pa posten [Séakring .

UBERSICHT
Dashboard
Berichte
Protokaoll
Sicherung
Projekt schlielen

AX Manager beenden
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- AXM-faltet stangs.
Y Fonstret for att stalla in l6senord dppnas.

Passwortschutz

Bitte vergeben Sie ein eigenstindiges Passwort fir die Datenbanksicherung

Passwort |

Passwort wiederholen

3. | faltet Losenord anger du ett losenord for att skydda den har sakerhets-
kopian.
— En fargad stapel visar hur sakert [6senordet ar.

',_:_',_._:l.t:-."

4. | faltet Upprepa losenordet anger du det angivna l6senordet igen.
5. Klicka pa knappen OK .

“ Fonstret for att stalla in [6senord stangs.

- Sakerhetskopian skapas.

Datenbanksicherung wird durchgefihrt

— Explorer-fonstret 6ppnas.



21. Administrativa uppsgifter

AXM Classic (Handbok) 381/ 456

6. Spara sakerhetskopian (filnamnstillagg: .axmbackup) i valfri filmapp.

Speichern unter
< v A . Dieser PC » Volume (Dz) » AXM » Backup

Organisieren v Neuer Ordner

MName a Anderungsdatum

Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.

m2.allegion.com) (H:)

v-lsmdb01) (L)

Dateiname: | Hogwarts_14122021_2130.axmbackup

Dateityp: | AXM Backup (*.axmbackup)

A Ordner ausblenden Abbrechen

- Explorer-fonstret stanger.
- Sakerhetskopieringen ar slutford.

Information

Datenbanksicherung erfolgreich abgeschlossen @

linloggningsvyn till AXM Classic ser du nar du skapade den senaste
sakerhetskopian.

Hogwarts
Zuletzt gedffnet am 14.12.2021 20:40:48
Zuletzt gesichert am 14.12.2021 22:02:50
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21.2 Aterstalla sdkerhetskopia

Nar du installerar en sakerhetskopia aterstaller du databasen till en tidigare
sakerhetskopierad version.

y

Sakerhetskopian paverkar inte ldsen
Aterstallningen beror enbart databasen. Den p&verkar inte befintliga identi-
fikationsmedier och 3s.

i= Synkronisera vid behov identifikationsmedier och transpondrar (se
Synkronisering: JAmforelse mellan l[asschema och verklighet [» 325]).

v Sakerhetskopia finns (se Skapa en sdkerhetskopia [» 379]).

1. linloggningsvyn klickar du pd knappen Aterigen. E3.
= Explorer-fonstret 6ppnas.

2. Navigera till sakerhetskopian.

3. Klicka pd knappen Oppna .
= Explorer-fonstret stanger.
“ Fonstret for att ange l6senord dppnas.

Passwortschutz

Bitte geben Sie zur Wiederherstellung das Sicherungspasswort ein (nicht das Anmelden-
Kennwort!)

Passwort |

B TN

4. | faltet Losenord skriver du det lbsenord som du angav nar du skapade
sakerhetskopian.

5. Klicka pa knappen OK .
“ Fonstret for att ange lsenord stangs.
— Databasen aterstalls.
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Datenbankwiederherstellung wird durchgefihrt

21.3 Exportera felloggar

Felloggar bidrar till att det gar snabbare att atgarda supportarenden och
avgransa problem som uppstar.

F=ELSMLog-20210427.log |

] L5MLog-20210428.lag

] L5MLog-20210429.lag

#]L5MLog-20210430.lag

] L5MLog-20210503.lag
ELSMLDg-PngrammingPrDcess-ZﬂEH}dHﬂ_{Hﬂ Jog
_ELSMLDg-PngrammingPrDcess-Eﬂﬂ1}431}_{H]E.Ing
_@LSMLDg-PngrammingPrDcess-EﬂﬂMﬁﬁ_ﬂlﬁ.lng
_ELSMLDg-PngrammingPrDcess-ZﬂE'lﬂEJDB.IDg
_ELSMLDg-PngrammingPrDcess-EﬂEmEﬂi{m Jog

Du kan exportera felloggar antingen i inloggningsvyn (knapp Felfiler )
eller i AXM-faltet (knapp Ladda ner felfiler ).

Foljande avsnitt beskriver hur du kan exportera felloggar via AXM-faltet:

v AXM Classic 6ppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. i,
- AXM-faltet dppnas.

=RMESE o o @

Bereiche SchiigBaniagen (iber AX Manager

Online Suppart

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304
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2. lgruppen | INFO & HJALP | valjer du posten [Ladda ner felfiler .
MNFO & HILFE

Uber AX Manager

SimonsVYoss Online Support

Auf Updates dberprifen

Feedback

Fehlerdateien herunterladen

L Explorer-fonstret Oppnas.
3. Spara felloggen (filnamnstillagg: .zip) i valfri filmapp.
- Felloggen har exporterats.

21.4 Visa versionsnummer och licensnyckel fér AXM
v AXM Classic Oppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S,
- AXM-faltet Oppnas.

— AXM Classic E @ @

Bereiche schiigbaniagen Uber AX Manager

Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart

Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | INFO & HJALP | valjer du posten |Om AX Manager .
NFO & HILFE

Uber AX Manager

SimonsWoss Online Support

Auf Updates Gberpriifen

Feedback

Fehlerdateien herunterladen

— Informationsfonster om AXM Classic 6ppnas.
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Uber AX Manager

AX Manager

Edition AXM Classic

Version 1.0.2112.1304 Kopiere Infos

Treiber-Version 7.27.0

Lizenz Registriert am 22.10.2021 Lizenzdetails

Copyright 2020 SimonsVoss Technelogies GmbH [/ Alle Rechte vorbehalten

3. Klicka pa knappen Information om licensen .
= Informationsfonster om AXM Classic stangs.
— Informationsfonster om licens Gppnas.

Lizenzdetails

LIZENZINFORMATIONEN
Edition AXM Classic
Registriert am 22.10.2021
Registriert fiir SimonsYoss Technologies GmbH

FeringastraBe 4, 85774 Unterféhring, Deutschland

Lizenzschlusse

SchlieBen

4. Klicka pa knappen Stang .
- Informationsfonster om licens stangs.
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21.5 Anvandarhantering

21.5.1 Andra l6senord
Ditt losenord maste uppfylla foljande krav:
i Det bestar av minst 8 tecken
i Detinnehaller bade versaler och gemener

Losenordet blir annu sakrare om du aven anvander siffror (1234...) och
specialtecken (1$9%&7...).

Varje anvandare kan sjalvklart andra sitt eget [6senord. Administratorer kan
hoja sakerheten med hogre krav pa anvandarlosenord (se Héja sékerheten
hos l6senord [» 388]).

v AXM Classic oppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S,
- AXM-faltet dppnas.

— = XeYE

P eBen Ben ppe Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien herunterladen
A Man; beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Andra anvandarens 6~
senord .

EINSTELLUNGEN
SchlieBanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerite

- Fonster for att andra losenord Oppnas.
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Kennwortéanderung

Hier kénnen Sie das Kennwort Gndern

Benutzername Admin

Altes Kennwort

Meues Kennwort

Meues Kennwort wiederholen

3. Ifaltet Gammalt [6senord anger du ditt nuvarande l6senord.

4. | falten Nytt losenord och Upprepa det nya losenordet anger du det nya
[6senordet.

“ En fargad stapel visar hur sakert [6senordet ar.

Kennwortanderung

Hier kéinnen Sie das Kennwort dndern

Benutzername Admin

Altes Kennwort ~ wxxxxxasxx
Neues Kennwort — sxxkrssxks
Neues Kennwort wiederholen xit‘.\"tttxic:l’ii

.

-  Anvandarlosenordet har andrats.
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Information

Das Benutzerkennwort wurde erfolgreich gedndert @

21.5.2 Hoja sakerheten hos l6senord

Losenord ar en viktig del av sakerhetskonceptet. Du kan hoja sakerheten
med olika installningar.

SICHERHEIT BENUTZERKENNWORT

sl

ennworthistorie der letzten 10 Kennw
Benutzer nach 3malig falsch eingegebenem Kennwort sperren |:|
Hohe Kennwortsicherheit |:|

i v Anvand losenordshistorik med de senaste 10 lbsenorden

™
j!
T
!
il
"
T
T
!
T
T
i)
m
m

Det nya l6senordet far inte vara detsamma som nagot av de tio senaste
[6senorden.

i= I» Lasa anvandaren efter att ha angett fel losenord 3 ganger

i En anvandare som anger fel losenord tre gdnger kan inte logga in
forran sparren har tagits bort.
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ANMELDEN AM PROJEKT

enutzermame  AdminAL

==

.\1.-_-'\- Nwo |t WHREHEREN R

B Decutsch ~

Anmelden und Offnen

Der Benutzer wurde gesperrt. Bitte wenden sie sich an den Projekt-Administrator.

i2 | AXM Classic maste du som Adminta bort anvandaren AdminAL
och lagga till den pa nytt.

i v Hog losenordsséakerhet

| AXM Classic underkanns enkla loésenord som "12345678” automatiskt.

Information

Um die Qualitdt des Kennwortes zu erhdhen, benutzen Sie GroB- und

Das gewshlte Kennwort entspricht nicht den Sicherheitsanforderungen. @
Kleinbuchstaben, Ziffern und Sonderzeichen.

v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S,
L AXM-faltet Oppnas.
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SchiigBaniagen

AX Manager beenden

an Prog & Fehlerdates
ung
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | valjer du posten [Installningar for AX Ma-
nager .

EINSTELLUNGEN
SchlieBanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerate

- AXM-faltet stangs.
= Fonstret med installningarna till AXM Classic éppnas.
3. Vaxla till losenordsfliken.

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten  Kennwérter  Synchronisierung

SICHERHEIT BENUTZERKENNWORT

Kennworthistorie der letzten 10 Kennwérter verwenden I:‘
sperren I:‘
cherheit I:‘

Den Benutzer nach 3malig falsch eingegebenel

Hohe

4. Markera de 6nskade kryssrutorna.
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5. Klicka pa knappen OK .
= Fonstret med installningarna till AXM Classic stangs.
— Nya krav pa losenord &r aktiva.

21.5.3 Utse person till AXM-anvandare

Benutzer =

Léschen
MName Y Zugewiesene Person Y
> Admin Granger, Hermine

AdminAL

For att uppratthalla oversikten 6ver anvandare i AXM Classic kan du utse
personer i ditt projekt till AXM-anvandare. En person kan tilldelas flera
anvandare. Samtidigt dvertas kontaktuppgifterna for den har personen
direkt fran databasen och visas automatiskt aven for respektive anvandare.

Skillnaden mellan Admin och AdminAL
| AXM Classic finns det bara tva anvandare: Admin och AdminAL.
2= Admin ar standardanvandare.

ii AdminAL betyder AdminAccessList och ar en anvandare med kraftigt
begransade befogenheter. AdminAL kan framfor allt l[asa av passerlistor
utan att ha full atkomst till lassystemet. Darmed kan andra personer
l&dsa av passerlistor utan att kunna gora andringar i sjalva lassystemet.

<\

AXM Classic 6ppet.
v Minst ett identifikationsmedium respektive minst en person skapade.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B
- AXM-faltet dppnas.

S - G @

- B ppen Hashtaas Fehlerdateien heruntertadan
AX M eanden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Anvandare .

MSTELLUNGEN
Schliefanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
FProgrammiergerdte

- AXM-faltet stangs.
“ Fliken [Anvandare] oppnas.

Benutzer =

AdminAL

@2

Y Zugewiesene Person Y

3. Klicka pa den anvandare som du vill tilldela en person till.
L Fonstret "Anvandare" Oppnas.

Benutzer - Details

Hier kénnen Sie die Details fir den Benutzer bearbeiten

o Details
o Projektrollen

o SchlieBanlagenrollen

Benutzername  Admin

Zugewiesene Person

o Bereichsrollen
e Personengruppenrollen
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4. |listrutan V¥ Tilldelad person valjer du den person i ditt projekt. som du vill
tilldela till anvandaren.

Zugewiesene Person  Granger, Hermine E=

Granger, Hermine

PERSONEMNINFORMATION .
Hagrid, Rubeus

Mame G . K
I e Lovegood, Luna

Abteilung  3rd grade| pcGonagall, Minerva

Tel. 089 32168 Weasley, Percy

E-Mail hermine.granger@grangerdental.com

~ Omradet "Personinformation" fylls automatiskt med den
information som ar sparad om personen (Namn, Avdelning, Tel. och
E-post).
5. Klicka pa knappen Komplettera .
— Fonstret "Anvandare" stangs.

— Den tilldelade personen visas bredvid anvandaren.

Benutzer =
_ <«
O ®
Mame Y Zugewiesene Person \T4
> Admin Granger, Hermine
AdminAL

21.5.4 Tilldela uppgifter/anvandarroller till AXM-anvandare

Anvandarroller ar behorigheter for sarskilda uppgiftsomraden. Med
anvandarroller kan du stalla in vilken anvandare som far gora vad |
lassystemet. Pa sa satt kan du hoja sakerheten i lassystemet.

Ge bara den behorighet som kravs for att anvandaren i fraga ska kunna
utfora avsedda uppgifter. Den som bara ska lasa av passerlistor behover
exempelvis inte ldssystemsrollen I Administration av atkomstlistor .

Anvandaren ska ju bara sjalv lasa av passerlistor och inte besluta om vem
som far lasa av dem.

| AXM Classic finns foljande anvandarroller:

| AXM Classic kan bara anvandarrollerna I Administration av
&tkomstlistor och ¥ Atkomstlistor for "Roller i l&ssystemet" &ndras.
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Logg

Mojliggor avlasning och export av
databasloggar.

Exempel: Foélja upp aktiviteter i da-
tabasen (logg) [» 409]

Kontroll av tidtabellen

Mojliggor redigering av tidsscheman.
Exempel:

i Skapa tidsschema [» 63]

ii Skapa tidsgrupp [» 67]

== 7a bort tidsscheman [» 74]

Administration av plats/byggnad

Mojligg6r redigering av motsvarande
organisationsstrukturer.

Exempel:
i Skapa plats [» 88]

i Skapa en byggnad och allokera
till en plats [» 91]

Anvand SmartSync

Mojligg6r anvandning av SmartSync.

Hashtags

Mojliggor redigering av hashtaggar.
Exempel: Skapa hashtagg [» 95]

Hantering av anvandare

Mojliggor tilldelning av personer till
anvandare och redigering av anvan-
darroller.

Exempel:

i Utse person till AXM-anvandare
[» 391]

i2 Tilldela uppgifter/anvanaarroller
till AXM-anvdndare [» 393]

Installningar for AX Manager

Mojliggor redigering av installningar-
na i AXM Classic.

Exempel: Ditt individuella AXM-
granssnitt [» 350]
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Lassystem

Mojliggor redigering av information
om lassystemet.

Exempel:
i= Skapa ldassystem [» 280]

i= Andra ldssystemets l6senord
[» 313]

ii Aktivera kort och transpondrar
[» 321]

Tillstdnd

Moijliggdr avlasning och andring av
tilltradesbehorigheter.

Exempel:

5= Andra enskilda behdrigheter
(kryss) [» 251]

5= Andra mdnga behdrigheter (for
identifikationsmedier och/eller
las) [» 252]

Personalresurser

Mojliggor redigering av personrelate-
rade uppgifter.

Exempel: Personer och identifika-
tionsmedier [» 97]

Rapportfunktioner

Mojliggor export av rapporter.

Exempel:

ii Skapa dataskyddsrapport
(GDPR) [» 416]

i Skapa rapport om utfdardande av
identifikationsmedier [» 413]

Administration av atkomstlistor

Mojligg6r andring av anvandarroller.
Atkomstlistor och Administration av
atkomstlistor. Den som inte har de
har anvandarrollerna kan varken ge
sig sjalv eller andra behorighet att
lasa passerlistor.
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Atkomstlistor

Mojliggor avlasning av passerlistor
och betradelselistor.

Exempel:

i= Synkronisera las (inkl ldsa av
passerlista) [» 325]

i2 Synkronisera
identifikationsmedium (inkl ldsa
av betradelselista) [» 336]

Omradesroller

Lasa upp las

Mojliggor generell avlasning av las.

Exempel: Synkronisera las (inkl. ldsa
av passerlista) [» 325]

Programmering av las

Mojliggor synkronisering av las.

Exempel: Synkronisera las (inkl. ldsa
av passerlista) [» 325]

Visa/redigera l&s och omraden

Mojliggor redigering av las och om-
raden.

Exempel:

i2 Skapalas[» 176]

i= Flytta las till omraden [» 212]
i2 Skapa omrade [» 92]

Persongruppsroller

Las transpondern

Mojliggor generell avlasning av iden-
tifikationsmedier.

Exempel:

iR /dentifiera okant
identifikationsmedium [» 34.2]

i Visa batteristatus for
transponder [» 339]

Programmering av transpondrar

Mojliggor programmering av identifi-
kationsmedier.
Exempel: Synkronisera identifika-

tionsmedium (inkl. ldsa av betradel-
selista) [» 336]
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Mojligg6r visning och redigering av
identifikationsmedier och person-
grupper.

Exempel:

i2 Duplicera identifikationsmedium
(inkl. behdrigheter och

Visa/redigera transpondrar och installningar) [» 103]

grupper
s= Begrdnsa behdrigheter hos ett

identifikationsmedium till
bestdmada tider (tidsgrupp)
[» 113]

ii Allokera personer till
persongrupper [» 158]

Du kan dela ut anvandarroller via anvandaradministrationen. | exemplet
ska AdminAL inte langre fa bestamma huruvida andra anvandare féar lasa
av passerlistor. Darfor avaktiverar vi anvandarrollen I Administration av
atkomstlistor.

v AXM Classic 6ppet.
v Minst ett identifikationsmedium respektive minst en person skapade.

1. Klicka p& den orangefargade AXM-symbolen. BT,
- AXM-faltet dppnas.

— = XeYE

Prs eflen Ben Qsgruppe Hashtags Fehlerdateien herunterladen
A Man; beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Anvandare .

EINSTELLUNGEN
SchlieBanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerite
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- AXM-faltet stangs.
“ Fliken [Anvandare] oppnas.

Benutzer
_ «
O ®
Mame Y Zugewiesene Person \T4
> Admin
AdminAL

3. Klicka pa den anvandare vars anvandarroll du vill redigera (exempel:

AdminAL).
Y Fonstret "Anvandare" Oppnas.

Benutzer - Details

Hier kénnen Sie die Details fir den Benutzer bearbeiten

€D veie Benutzername  [RGIA

o Projektrollen

o SchlieBanlagenrollen s s Ve

@ serichsrolien

e Personengruppenrollen

4. Klicka pa fliken med den roll som du vill andra (exempel: Fliken Roller i
ldssystemet).

B cutarigmecim

= Fonstret vaxlar till fliken Roller i ldssystemet.
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Benutzer - SchlieBanlagenrollen

Hier kannen Sie die SchlieBanlagenrollen konfigurieren

© oewis SchlieBanlagen
SchlieBanlagen —

€) Projekolen Konfiguration von SchlieBanlagendetails Hoguwarts 2

o SchlieBanlagenrollen

o Bereichsrollen
o Personengruppenrollen

Berechtigungen

Lesenden und schreibenden Zugriff auf Zugangsberechtigungen

Personalverwaltung

Andern von personenbezogenen Daten

Berichtswesen

Ausgabe von Berichten

Zutrittslisten Administration

Berechtigt zur Rechtevergabe

Zutrittslisten

Lesenden und schreibenden Zugriff auf Zutritts- und Begehungslisten

5. Aktivera eller avaktivera de dnskade anvandarrollerna (exempel: Av-
markera kryssrutan I Administration av atkomstlistor).

6. Med knappen Mer > vaxlar du till nasta flik eller s& avslutar du inmat-
ningarna genom att trycka pa Komplettera .
- Fonstret "Anvandare" stangs.

— Nya anvandarroller ar utdelade (exempel: AdminAL kan inte andra
kryssrutorna I~ Atkomstlistor och [~ Administration av &tkomstlistor
langre).

"Sparra” den egna anvandaren

Anvandare kan aven begransa sina egna anvandarroller. Beroende pa vilka
som berors av det kan dessa anvandarna aterstalla anvandarrollerna sjal-
va.

Exempel: Om du sparrar anvandarrollerna Atkomstlistor och Administra-
tion av atkomstlistor for dig sjalv forlorar du behorighet att andra anvan-
darroller for passerlistor. Du har alltsa sparrat dig sjalv fran dessa anvan-
darroller.

| AXM Classic ar det inte mojligt att alla anvandare samtidigt sparrar ut sig
frdn en anvandarroll. Om det skulle vara fallet ar motsvarande kryssruta
gramarkerad.

1. Kontrollera noggrant vilka anvandarroller du aktiverar och avaktiverar.
2. Bevid behov en annan behorig anvandare att tilldela dig den 6nskade
anvandarrollen igen.
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22. Statistik och loggar

P
1N

22.1 Visa och exportera passerlista for ett las

Med ZK-funktionen (=tilltradeskontroll) kan en logg sparas i lasen dver
vilka identifikationsmedier som har anvands (se Logga tilltrdden i laset
(passerlista) [» 225]). Sedan kan de loggade tilltradena exempelvis lasas
av vid synkronisering och skrivas till databasen (se Ldsa av passerlista/
betrddelselista under synkronisering [» 355] och Synkronisera las (inkl. ldsa
av passerlista) [» 325])).

Du kan visa och exportera de passerlistor som ar sparade i databasen.

Visad status motsvarar senaste synkronisering.

| AXM Classic visas har den status som ar sparad i databasen.

v AXM Classic 6ppet.
v Las synkroniserat minst en gang.

1. Klicka pa det las som du vill visa passerlistan for.
- Lasets fonster ©ppnas.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der Schliel

o Details.

o Konfiguration

e Ausstattung

o Zustand

a Aktionen

o Berechtigungsgruppen i
o Hashtags Letzte Synchrol
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

mer  0084GEAD

elicode SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

sion  1.1.551

ung  14.12.2021 15:56:38

Sync  Programmiert

TURDETAILS

Tur  Gryffindor dormitory

Tir-Code  DC-00019
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2. Klicka pé& fliken Atkomstlista.

. Zutrittsliste

b Fonstret vaxlar till fliken [Atkomstlistal].
= Avlast passerlista visas (endast for synkroniserade as).

SchlieBung - Zutrittsliste

Hier kénnen Sie die ausgelesene Zutrittsliste einsehen (nur bei Ausstattung ZK)

o Details.

(n] T

o Konfiguration Léschen
© Ao

Datum ~ Y Besitzer Y s/N Y Zugriff i
o Zustand 14.12.2021 17:52:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
© Arionen 14.12.2021 17:51:00 McGonagall, Minerva UID-1000000034DBIB06 Erlaubt

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
(s Y —

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
o Hashtags 13,12,2021 20:32:00 Uhrzeit neu gesetzt Erlaubt

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

2. Klicka pa knappen Exportera t.
L Explorer-fonstret Oppnas.

3. Spara den exporterade passerlistan i valfri filmapp.
- Explorer-fonstret stanger.

S Tilltradeslistan exporteras.
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Simons=Voss
technologies

Zutrittsliste fiir die SchlieBung 'Gryffindor dormitory’
Datum Besitzer SIN Zugriff Schliefungskomponente
14.12.2021 17:52:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master
14,12.2021 17:51:00 McGonagall, Minerva  UID-1000000034DB9B  Erlaubt Master

06

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master
14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master
13.12.2021 20:32:00 ##ServiceTId_IDS_AX_ Erlaubt Master

SETTIME
Simons ® Voss Gedruckt am: 14.12.2021 1

22.2

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter
[» 362)).

Visa och exportera betradelselistan for ett identifikationsmedium.

Om du onskar kan identifikationsmedier logga med vilka las de har anvants
(se Logga passering med identifikationsmedium (betradelselista) [» 112]).
Darefter dverfors de sparade posterna i betradelselistan till databasen till
exempel i samband med en synkronisering (se Synkronisera
identifikationsmedium (inkl. ldsa av betrddelselista) [» 336]).

Du kan visa och exportera de betradelselistor som ar sparade i databasen.

Visad status motsvarar senaste synkronisering.

| AXM Classic visas har den status som ar sparad i databasen.

v AXM Classic oppet.
v Identifikationsmedium synkroniserat minst en gang.

1. Klicka pa identifikationsmedium som du vill visa betradelselistan for.
- |dentifikationsmediets fonster Oppnas.
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Transponder - Details © e

Hier kannen Sie die Details des Transponders bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details TRANSPONDER D
o Personendetails -

o Transponderkonfiguration

000XCKNG

Firmware Version 3.2.19
o Zusitzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung  14.12.2021 01:41:03
0 ESSdidigiasaep Sync  Programmiert
O e
o Aktionen
o Begehungsliste

Q Berechtigte Tiiren

atus Ok

= [l

2. Klicka pa fliken Forteckning 6ver personer som kan komma in

. Begehungsliste

= Fonstret vaxlar till fliken Forteckning 6ver personer som kan komma
in.

Transponder - Begehungsliste ) £

Hier kénnen Sie bei aktivierter Begehungsliste die ausgelesenen Begehungen des Transponders einsehen Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details.
o Personendetails _D o
o Transponderkonfiguration
Datum Y Tar Y SN Y uD Y
o Zusitzliche SchlieBanlagen
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001
o Berechtigungsgruppen 14,12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
o Hashtags 14122021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001
o Aktionen
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
o Begehungsliste 14,12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
o Berechtigte Tiiren 14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENBAL 10001

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
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4. Klicka pa knappen Exportera t.
— Explorer-fonstret 0ppnas.
5. Spara den exporterade betradelselistan i valfri filmapp.
= Explorer-fonstret stanger.
- Betradelselistan har exporterats.
Simons=Voss
technologies
Begehungsliste fiir den Transponder Weasley '000XCKNG'

Datum Tiir SIN LID

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENB4L 10001

14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 00B4GEAD 129

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination D00DENB4L 10001

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination O00DENB4L 10001

14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 00B4GEAD 129

14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 00B4GEAD 129

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 00DENB4L 10001

14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination O00DENB4L 10001

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination O0DENB4L 10001

Gedruckt am: 14.12.2021 1

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter
[» 362]).

Visa doérrar som ett bestamt identifikationsmedium ar behorigt till

Alternativt kan du aven visa de identifikationsmedier som ar behoriga till en
dorr: Visa identifikationsmedier som ar behaoriga till en dorr [» 405]

v

v
v
v

j—

AXM Classic 6ppet.

Identifikationsmedium finns.

Las finns.

Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

Klicka pa ett identifikationsmedium for att visa vilka dorrar det ar beho-
rigt till.

S |dentifikationsmediets fonster Gppnas.

Klicka pa fliken Godk&anda dorrar.

. Berechtigte Tiiren
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L Fonstret vaxlar till fliken Godkanda dorrar.

Transponder - Berechtigte Turen

Hier kénnen Sie die Turen einsehen, an denen der Transponder berechtigt ist
o Details Tar Y Tur-Code Y Etage Y RaumnummelY Gebdude Y Standort Y Bereich Y uD \d
o Transponderkonfiguration Gryffindor dormitc DC-00001 Gryffindor tower | Hogwarts Systemgruppe 10000
Stadium illuminatis DC-00021 Quidditch field ~ Hogwarts Systemgruppe 0
[ Y A—
O Hovoss
o Aktionen
o Begehungsliste
o Berechtigte Tiren

— Dorrar som identifikationsmediet ar behorigt till visas.

Visa identifikationsmedier som ar behdériga till en doérr

Alternativt kan du aven visa dorrar som ett bestamt identifikationsmedium
ar behorigt till: Visa ddrrar sorm ett bestamt identifikationsmedium ar
behdrigt till [» 404 ]

v AXM Classic tppet.

v |dentifikationsmedium finns.

v Las finns.

v Laslistan eller matrisvyn 6ppen.

J—

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
2. Klicka pa det las som du vill visa behoriga identifikationsmedier for.
- Lasets fonster ppnas.
3. Klicka pa fliken Godkanda transpondrar.

. Berechtigte Transponder

Y Fonstret vaxlar till fliken Godkanda transpondrar.
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SchlieBung - Berechtigte Transponder

Hier konnen Sie an der SchlieBung berechtigte Transponder einsehen

o (i S/N W Besitzer W SchlieBanlage Y TID AT
o Konfiguration 002U2EP8 Weasley, Ron Hogwarts 3200

o Ausstattung

o Zustand

e Aktionen

G Bereehtigungsgruppen

o Hashtags

O zuwitsisee

o Berechtigte Transpander

002U0KLC Weasley, Fred Hogwarts 3201

S |dentifikationsmedier som ar behoriga till dorren visas.

22.5 Visa utrustningsegenskaper for ett las

Under synkronisering avlases aven utrustningsegenskaperna hos ett las. P&
sa satt kan AXM Classic kontrollera om laset ar kompatibelt med de
onskade installningarna (t.ex. om en ZK-funktion finns).

Du kan visa de avlasta utrustningsegenskaperna i AXM Classic:
v AXM Classic 6ppet.
Las finns.

v
v Laslistan eller matrisvyn dppen.
v Laset synkroniserat.

—_

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).
2. Klicka pa det las som du vill visa utrustningsegenskaper for.
- L&sets fonster ©ppnas.
3. Klicka pa fliken Utrustning.

. Ausstattung

— Fonstret vaxlar till fliken Utrustning.
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SchlieBung - Ausstattung 99] B

Hier kannen Sie die Ausstattungsdetails der SchlieBung einsehen Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details Abkiirzung Beschreibung

€ Konfiguration 74 Zylinder TNA

| i ZylindermaBe (mm) 30-35

o Ausstattung

| i DM DoorMonitering

O zstena 0™ Freidrehend

O rio 7K Zutrittskontrolle / Zeitzonensteuerung
G2 G2

o Berechtigungsgruppen

Q oo
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transpander

= Utrustningsegenskaper visas

Visa statistik och varningar (dashboard)

| AXM Classic finns en ny dashboard som ger dig 6verskadlig statistik om
databasen.

v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. =S40
L AXM-faltet Oppnas.

scnlieBaniagen Uber AX Manager

AX Manager beenden Zeitplany

P Uppen Prograr Fehlerdateien herunterladen
ung
Version: 1.02112.1304
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2. lgruppen | OVERSIKT | valjer du posten [Instrumentpanel .

UBERSICHT

Dashboard
Berichte
Protokoll
Sicherung
Projekt schlieBen

AX Manager beenden

= AXM-faltet stangs.
— Fliken [Instrumentpanel] dppnas.

Dashboard
‘WARNUNGEN ~ [&[@]

Projekt: Hogwarts

Anzahl SchlieBanlagen: 2

Anzahl Taren: 4

Anzahl nicht programmierter SchlieBungen: 0
Anzahl Transponder: 13

Anzahl nicht programmierter Transponder: 1

Anzahl Berechtigungsgruppen: 6

Anzahl Berechtigungsausnahmen: 1

Anzahl Personengruppen: 2

Anzahl Bereiche: 1

Y Dashboard visas.

Status Y Datum ~ Y Warnungstyp Y Beschreibung
% 14122021 15:51:00 SchlieBung defekt / aust s chjisfung 'Gryffinds
¥ 27102021 12:34:49 SchlieBung defekt / aust sopjiegung "Main Ent
¥ 27102021 12:32:4p SchlieBung defekt / aust s opjiegung "Main Ent
% 27.10.2021 12:30:59 SchlieBung defekt / aust s chjiefung "Main Ent

Till hoger ser du statistik om databasen och till vanster visas varningar:

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-

trera [» 53]).

2. I kolumnen Varning klickar du pa en varning.

- Varningen dppnas.
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Warnung - Bearbeiten

Hier kdnnen Sie die Warnung bearbeiten

Titel  SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung 'Gryffinder dormitory’ muss zurlickgesetzt werden.,

Erledigt? | ]

Kommentar

.

. Andra falten Titel och Text vid behov.
. Atgarda eventuellt varningen. Atergd sedan till varningen och markera

kryssrutan # Ar du klar?.

. | faltet Kommentar skriver du en kommentar.
. Klicka pa knappen OK .

= Varningen stangs.

Varningen visas i dashboard och ar markerad som atgardad med en
bock.

Folja upp aktiviteter i databasen (logg)

| AXM Classic loggas alla andringar och installningar i databasen. Pa sa satt
kan du alltid kontrollera i efterhand vad som har andrats i databasen.

Du kan stalla in hur lange loggen ska arkiveras (se Stdlla in arkiveringstid for
logg [» 411]).

v AXM Classic oppet.

Klicka pa& den orangefargade AXM-knappen. E=E.
- AXM-faltet Oppnas.
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S e

erechtigungsaruppen Fehlerdateien heruntarladen

AX Manager beenden Zeitplany

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | OVERSIKT | valjer du posten [Protokoll .
UBERSICHT

Dashboard

Berichte

Protokoll

Sicherung

Projekt schlieBen

AX Manager beenden

= AXM-faltet stangs.
— Fliken [Protokoll] 6ppnas.

— AXM Classic EE.‘! @ C?l O, Globale Suche
Matrixansicht X  Protokoll x
o I
Y & 1 @
Filter  Aktualisiere o
Nr. Datum ~  Uhrzeit Beschreibung
1665 14.12.2021 22:43:12 Benutzer 'Admin’ hat sich angemeldet
1664 14.12.2021 20:40:48 Benutzer 'Admin’ hat sich angemeldet
1663 14.12.2021 19:27:05 Transponder "Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde Zugriffsliste wurden synchronisiert
1662 14.12.2021 18:55:37 Transponder "Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde synchronisiert
1661 14.12.2021 18:55:18 Transponder "Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde aktualisiert
1660 14.12.2021 18:52:36 SchlieBung ‘Stadium illumination (000ENB4L)' wurde synchronisiert
1659 14.12.2021 18:51:19 SchlieBung 'Stadium illumination’ wurde zurtckgesetzt
1658 14.12.2021 18:51:17 An der SchlieBung "Stadium illumination' ein Softwarereset durchgefihrt
1657 14.12.2021 18:50:19 Transponder "Weasley, Ron' wurde geloscht

Sin'rlgng-‘.EVoss ‘ ':'

Benutzer: Admin Projekt: Hogwarts

chnologies

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

= |Loggen visas.

Med knappen Exportera  har du mojlighet att exportera loggen och
darmed spara en varaktig kopia av den.
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22.7.1 Stallain arkiveringstid for logg

v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. i,
- AXM-faltet dppnas.

Eareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
richte Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
kol Srandarte Auf Updates Ubsrprufan
Sachinang PinCode Testatuten Gedalude Fevedhack
Projekt schiieBen Berechtigungsgruppen Hashiags Programmigrgerate Fehlerdateien herunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. lgruppen | INSTALLNINGAR | véljer du posten [Installningar for AX Ma-
nager .

EIMNSTELLUNGEN

SchlieBanlagen

Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerite

= AXM-faltet stangs.
— Fonster med installningar i AXM Classic 6ppnas.
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3. Vaxla till fliken [Allmant].

AX Manager Einstellungen

Hier kénnen Sie

die Einstellungen des AX Managers bearbeiten

Allgemein  Berichte  Zutrittslisten  Kennwérter  Synchronisierung

.

4. Omduinte alls vill logga ndgra andringar i databasen: Avmarkera kryss-
rutan | Protokoll.

5. Ange onskad arkiveringstid (max. 670 dagar).
6. Klicka pa knappen OK .

= Fonster med installningar i AXM Classic stangs.
- Loggen begransas till den angivna varaktigheten.

22.8 Rapporter
Rapporter ar ett bra satt att alltid ha overblick over lassystemet.

Nagra rapporter (namligen systemrapporterna) finns pa fliken [Rapporter]:
UBERSICHT
Dashboard

ericht

m

Lw=)

Protokoll
Sicherung
Projekt schlielen

AX Manager beenden
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— AXM Classic EEJ @ G{\; Q, Globale Suche
Berichte x
_ «
0 @
Name ~ Y Systembericht Y Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> DSGVO Bericht Ja 03.01.2022 10:05:35
Transponderausgabebericht  Ja 15.10.2021 13:35:33

Simons=Voss | 'n

Benutzer: Admin Prajekt: Hogwarts

technologlies

Pa den fliken kan du emellertid inte mata ut rapporter. Du har i stallet
mojlighet att anvanda falten Namn och Beskrivning for att ange egna
varden. Inmatningar i faltet Namn anvands som rubrik i rapporten i fraga.

De faktiska rapporterna kan du skriva ut fran respektive logiska platser i
AXM Classic .

Exempel: Dataskyddsrapporten finns pa flera stallen.

i= | fonstret for identifikationsmedier pa fliken Personuppgifter under
knappen GDPR-data .

== P& fliken [Transponder] under knappen GDPR-data @

22.8.1 Skapa rapport om utfardande av identifikationsmedier

Med den har rapporten kan du kontrollera att ndgon har fatt ett specifikt
identifikationsmedium och en introduktion av dig.

Du kan darfor bara exportera den har rapporten for ett utvalt
identifikationsmedium at gangen.

Som dgare av lassystemet kan du darmed dokumentera TID-nummer och
gardera dig. Det finns falt for underskrift pa rapporten.

Rapporten innehéller foljande uppgifter:

:= Namn pé& den person som har tagit emot identifikationsmediet
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i: Det utdelade identifikationsmediets TID-nummer

ii Telefonnummer till administratoren av lassystemet

E-postadress till administratoren av lassystemet

Adress till administratoren av lassystemet

Datum da rapporten skapades
i Tillval: Planerat &terlamningsdatum

i Tillval: Behorigheter (inkl. omraden)

v AXM Classic tppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. E=REIY.
- AXM-faltet Oppnas.

ashtags Programmisrgerste Fehlerdateien heruntertaden

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten | Transpon-
der .
- AXM-faltet stangs.
Y Fliken [Transponder] dppnas.

3. Vaxla vid behov till det ldssystem som innehaller det bnskade identifi-
kationsmediet via listrutan uppe till hoger.

4. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och fil-
trera [» 53]).

5. Markera det identifikationsmedium som du vill dela ut.
— Den markerade raden blir orangefargad.

Transponder >

Q (x) @ \El @ Q T Hogwarts 1 ~ (;

Neu Léschen n Matrix anzeigen Duplizieren Ausgabe DSGVO-Daten Export

Nachname ~ ¥ Vorname Y SN Y Twp ¥ Syne Y Status W Zeitgruppe Y Aktivierungsdatum / Verfallsdatum Y
>  Granger Hermine 002TUGTC (@)

Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!

Lovegood Luna 002U04AT ®

McGonagall Minerva UID-1000000034DBSB

Weasley Percy 000XCKNG @

6. Klicka pa knappen Utgang (@.
- Fonstret "Transponderutgdng" dppnas.
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Transponderausgabe

Bitte geben Sie die gewiinschten Informationen ein

Ruckgabedatum angeben |:|

mit Berechtigungen |:|
in die Aktionsliste eintragen |:|

N N

Om du vill aven vill lagga till ett fast aterlamningsdatum: Markera kryss-
rutan ¥ Ange datum for aterlamnande och valj aterlamningsdatum ge-
nom att klicka pa kalendern. g

Om du vill aven vill lagga till befintliga behodrigheter: Markera kryssrutan
W Med behorigheter.

Om du aven vill lagga till utfardandet av identifikationsmediet i dess at-

gardslista: Markera kryssrutan # ange sb./sth. i &tgardslistan och spara
med kryssrutan I¥ Spara rapporten i atgardslistan i forekommmande fall

aven den tillhorande atgardslistan (se aven Planera och félja upp admi-
nistrativa uppgifter rérande identifikationsmedier [» 144 ] for information
om atgardslistan).

10. Klicka pa knappen OK .

11.

- Fonstret "Transponderutgang" stangs.

- Explorer-fonstret 6ppnas.

Spara pdf-filen i valfri mapp.

L Rapporten om utfardande av det valda identifikationsmediet
exporteras som pdf-fil (DIN A4).
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Transponderausgabe

Granger, Hermine / 32

Ich bestatige hiermit, dass ich heute den Transponder mit der nachfolgend aufgefilhrten Seriennummer erhalten
habe und die Ublichen Sicherheitsvorkehrungen beim Benutzen und Aufbewahren beachten werde.

Seriennummer: 002TUBTC

* Bei Verlust des Transponders ist die zustandige Schliefanlagenverwaltung sofort zu informieren.
Kontakt:
Tel:
E-Mail:
* Eine Weitergabe an Dritte ist unzulassig.
* Der Transponder ist beim Austritt des Mitarbeiters wieder an die Schliefanlagenverwaltung zuriickzugeben.

Eintragungen im obigen Textfeld beruhen auf betrieblichen Vereinbarungen/Vorgaben der Betreibergesellschaft. Die
SimonsVoss Technologies GmbH Gbermimmt keine Gewahr fir diese Angaben

03 Januar 2022
Granger, Hermine
zurlickgenommen:
Ausdruck vom: 03 Januar 2022 11:40 mn

Simons=Voss

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter
[» 362)).

Du kan dessutom notera utfardandedatumet direkt i &tgardslistan till
respektive identifikationsmedium (se Notera utgivningsdatum [» 146]).

Skapa dataskyddsrapport (GDPR)

Dataskyddsrapporten (=GDPR-rapport) innehaller information om vilka
personrelaterade uppgifter om en person som ar sparade i AXM Classic .
Den har rapporten kan du ta fram for flera personer samtidigt. Da
exporteras en pdf-fil for varje person.

Rapporten kan bekraftas med en underskrift i det darfor avsedda faltet.

Den bestér av foljande avsnitt:
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Personuppgifter

Personendetails

Titel| Junior Assistant
Vorname| Percy
Nachname| Weasley
Personalnummer| PN-30
Abteilung| Department of International Magical Cooperation
Telefon| +44 020 3492 32113 85
E-Mail| pweasley@ministryofmagic.com

Adresse| Whitehall
London, England
Great Britain

Ort/Deb&dude| Ministry
Eingestellt am| 03.02.2010 00:00:00
Eingestellt bis| 11.02.2022 00:00:00
Geburtsdatum| 07.06.2000 00:00:00

Kostenstelle| 57324

Det har avsnittet innehaller de sparade personrelaterade uppgifterna.

== FOornamn

Efternamn

Personalenummer

Telefon

E-post

a2 Adress

Poster som ar tormma i AXM Classic doljs automatiskt i rapporten.

Personhistorik

Personenhistorie

Personalnummer Datum Vorname Nachname
PN-30 14 Dezember 2021 1:20 Fred Weasley
PN-30 14 Dezember 2021 1:32 Percy Weasley

| det har avsnittet visas andringar av féljande uppsgifter:

Fornamn

Efternamn

Personalenummer
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Protokoll

Protokoll

Nr. Datum Uhrzeit Beschreibung

1661 14 Dezember 2021 18:55:18 Transponder "Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
aktualisiert

1662 14 Dezember 2021 18:55:37 Transponder 'Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
synchronisiert

1663 14 Dezember 2021 19:27:05 Transponder 'Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
Zugriffsliste wurden synchronisiert

1672 03 Januar 2022 18:40:47 Transponder 'Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
aktualisiert

Det har avsnittet ar en andringslogg. Har visas alla poster i databasen som
beror personen och personens identifikationsmedium (se aven Folja upp
aktiviteter i databasen (logg) [» 409]).

Utfardande av anvandardefinierade falt

Nar det galler Personuppgifter kan du aven skapa anvandardefinierade falt
(se Anpassa egenskaper for personuppgifter [» 364]). De matas da ocksa
ut.

v AXM Classic dppet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B
- AXM-faltet dppnas.

Bereiche SchiigBaniagen (iber AX Manager

Personengruppen Benutzer

erechtigungsaruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304
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| gruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | valjer du posten [Transpon-
der .

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-faltet stangs.

— Fliken [Transponder] dppnas.

Vaxla vid behov till det lassystem som innehaller det ©nskade identifi-
kationsmediet via listrutan uppe till hoger.

Markera ett eller flera identifikationsmedier som du vill skapa da-
taskyddsrapporter for.

Y Markerade rader blir orangefargad.

Transponder

>

5.

<«
@ o . @ - Q . T Hogwarts 1 >
Neu Loschen  In Matrix anzeigen DSGVO-Daten Eort
Nachname ~ ¥ Vorname Y SN ¥ Twp Y Syne Y Status Y Zeitgruppe Y  Aktivierungsdatum / Verfallsdatum AT
Granger Hermine 002TU6TC @
Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!
Lovegoad Luna 002U04AT ®
McGonagall Minerva UID-1000000034DB3B
Weasley Percy 000XCKNG ®

Klicka pa knappen GDPR-data (@
- Explorer-fonstret 6ppnas.

6. Spara rapportenivalfri mapp.

— Dataskyddsrapporten exporteras som pdf (DIN A4).
— Om du har markerat flera identifikationsmedier 6ppnas Utforskaren
omedelbart igen och du kan spara nasta rapport.
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DSGVO-Bericht

Personendetails
Titel| Junior Assistant
Vorname| Percy
Nachname| Weasley
Personalnummer| PN-30
Abteilung| Department of International Magical Cooperation
Telefon| +44 020 3492 32113 85
E-Mail| pweasley@ministryofmagic.com
Adresse| Whitehall
London, England
Greal Britain
Ort/Debéude| Ministry
Eingestellt am| 03.02.2010 00:00:00
Eingestellt bis| 11.02.2022 00:00:00
Geburtsdatum| 07.06.2000 00:00:00
Kostenstelle| 57324
Personenhistorie
Personalnummer Datum Vorname Nachname
PN-30 14 Dezember 2021 1:20 Fred Weasley
PN-30 14 Dezember 2021 1:32 Percy Weasley
Protokoll
Nr. Datum Uhrzeit Beschreibung
1661 14 Dezember 2021 18:55:18 Transponder "Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
aktualisiert
1662 14 Dezember 2021 18:55:37 Transponder "Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
synchronisiert
1663 14 Dezember 2021 19:27:05 Transponder 'Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
Zugriffsliste wurden synchronisiert
1672 03 Januar 2022 18:40:47 Transponder "Weasley, Percy (000XCKNG)' wurde
aktualisiert

03 Januar 2022

Simons=Voss

Ausdruck vom: 03 Januar 2022 18:40 212

Du har mojlighet att anpassa rapporter (se Anpassa rapporter och exporter

[» 362]).
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23. Bakgrundsinformation och forklaringar

23.1 Identifikationsmedier, l&s och ldsschema

Om identifikationsmedier

Under samlingsbegreppet identifikationsmedier forstar man alla

komponenter som en person kan anvanda for att identifiera sig vid ett [3s.
Dit hor framfor allt:

== Transponder
== Kort (SmartCard)
= Tagg (SmartTag)

Pinkodsknappsatser

000
000

l[dentifikationsmedier kan kommunicera med aktiv teknik (25 kHz) och/eller
passiv teknik (RFID, 13,56 MHz).

i2 Aktiva identifikationsmedier (= transpondrar) har ett batteri och kan
sjalva (aktivt) borja kommunicera med ett L3s.

i: Passiva identifikationsmedier (= kort, taggar) har inga batterier och
maste forses med strom via ett induktionsfalt i laset. Forst da kan det
kommunicera med laset.

Beroende pa anvandning erbjuder bada teknikerna fordelar.

Dina identifikationsmedier har tva nummer som ar viktiga:

i= Serienummer (sparat pa identifikationsmediet och lases av under
synkroniseringen)

i= TID (delas ut flexibelt via AXM Classic och skrivs till
identifikationsmediet under synkroniseringen.

Serienumret ar ett unikt nummer for varje identifikationsmedium medan
TID bara ar unikt i ditt lassystem.

Under synkronisering upprattas en koppling mellan det avlasta serienumret
och TID (transponder-ID) i databasen. | AXM Classic finns alltsa
information om vilket serienummer och vilket TID-nummer som hor ihop.

TID

Seriennummer 002TUGTC 3203
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Den har kopplingen finns dock bara i AXM Classic och skrivs inte till
identifikationsmedier eller l&s. Ett las anvander TID-numret (och inte

serienumret) for att kontrollera om ett identifikationsmedium ar behorigt
eller inte.

| praktiken har passiva identifikationsmedier fysiskt betingade
begransningar (se Kort och lds-ID:n [» 449]).

Om las

Under samlingsbegreppet las forstar man alla komponenter som aktiveras
med ett identifikationsmedium. Las ar normalt monterade i dorrar
(forutom Smartrelaer). Till l&s raknas i forsta hand:

i= Lascylinder
i= SmartHandle
= Smartrela

i= SmartLocker

i 1N

Simons=Voss
—

Aven [&s kan anvanda olika tekniker for att kommunicera med
identifikationsmedier:

== Aktiv

== Passiv

== BLE

Det ar viktigt att de tekniker som anvands passar ihop. Ett passivt las kan

normalt inte 6ppnas med ett aktivt identifikationsmedium, utan enbart
med ett passivt.

Varje las har liksom ett identifikationsmedium tva viktiga nummer.
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S/N Y SchlieBungs ID W
000C1957 129

QO00DSP7E 128

O00EQAGX 10000

000DC331 10001

i= Serienummer (sparat i laset och lases av under synkroniseringen)

i= SID (delas ut flexibelt via AXM Classic och skrivs till ldset under
synkroniseringen)

Under synkronisering upprattas en koppling mellan det avlasta serienumret
och SID-numret i databasen. | AXM Classic finns alltsé information om
vilket serienummer och vilket TID-nummer som hor ihop. Den har
kopplingen finns dock bara i AXM Classic och skrivs inte till
identifikationsmedier eller las. Ett las anvander TID-numret (och inte
serienumret) for att kontrollera om ett identifikationsmedium ar behorigt
eller inte.

Normalt beh6ver du inte bry dig om TID och SID eftersom de hanteras av
AXM Classic och sker i bakgrunden. Ett specialfall ar om ett
identifikationsmedium forkommer (se Varaktigt spédrra och byta ut férlorat/
stulet identifikationsmedium [» 136]).

Om l&sschemat

| lAsschemat avbildas och sparas matrisen kan man saga kraftigt forenklat.
Det innehaller bland annat behorigheterna. | lAsschemat framgar vilka las
och identifikationsmedier som har ®msesidig behorighet.

Lassystem

Ett lAssystem ar en sammanhangande struktur av:

Lasschema

Organisationskomponenter

Lasschema

| lAsschemat ar l&s, identifikationsmedier, och behorigheter sparade ( se
aven /dentifikationsmedier, s och lasschema [» 421]).
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OO0 X X X X
D XX X X

DD X X X
OIEHD X X X

Med ytterligare organisationskomponenter blir lAsschemat till ett

assystem.

i= Omrdden [» 447]

iR Persongrupper [» 443]

is Behdrighetsgrupper [» 44.2]

i: Tidsomkopplingar [» 433]
i: Hashtaggar [» 448]

© ©
00 X X
00 X X

O0 X X
00 X X

X
X

ii Tidsgrupper och tidscheman [» 429]

CXC),
X X
X X

X X
XX

Flera lassystem i samma projekt

ringar
424/ 456

Ibland kan det vara praktiskt att arbeta med fler an ett ldssystem. Du
kanske vill administrera tva foretag i samma byggnad i AXM Classic och vill
ha en striktare organisatorisk atskillnad.

Da kan du skapa ett eget lassystem for det andra foretaget. Pa s& satt far

du en battre atskillnad mellan de bada foretagen.

Da har du aven mojlighet att anvanda ett och samma
identifikationsmedium i flera lassystem (se Anvdnda ett
identifikationsmedium i flera ldssystem [» 165]). Beroende pa

identifikationsmedium ar i grunden flera lassystem mojliga. Lassystemen ar

da helt oberoende av varandra och paverkar inte varandra.
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OEE0 X X X X
OEE0 X X X X
OEE0 X X X X
OEE0 X X X X

23.3 Kopplain, 6ppna, lasa osv.

En transponder som styr allt:

000

Reaktion

ringar
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©0 0@

OEH0 X X X X
MEE0 X X X X
MEEH0 X X X X
MEE0 X X X X

Olika lastyper reagerar olika pa ett behorigt identifikationsmedium:

Anvéndarens &tgard

Lascylinder

il i 1N

Koppla in:

Den elektroniska knoppen ar
mekaniskt ansluten till med-
bringaren.

Oppna:
1. Vrid knoppen.
2. Fatta handtaget.

3. Oppna dorren med handta-
get.

SmartHandle

U

Koppla in:

Handtaget pa den elektroniska
sidan ar mekaniskt anslutet till
fyrkanten.

Oppna:
1. Tryck ner handtaget.

2. Oppna dorren med handta-
get.

Smartrela

Koppla om:

Relakontakten i Smartrelaet
kopplar om. Beroende pa
Smartrela ar det en slutarkon-
takt eller en vaxelkontakt.

Anslutna elektriska dorrar 6pp-
nas nu.

Ingen ytterligare atgard kravs. |
regel dar dorren redan dppen.
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Las Reaktion Anvéndarens atgard
SmartLocker AX
) Kora in regel:

Simons=Voss

dorren.

Motorblocket | SmartLocker | OppPNa:
drar regeln indt och l&serupp |1. Oppna dorren.

| grunden galler: Forutom Smartrelaet ar inget las i stand att oppna, stanga
eller lasa en dorr. Det kravs alltid en atgard fran anvandaren (till exempel
vrida pa knoppen och ¢ppna dorren). Aven Smartreldet behover en
ansluten dorrstyrning, en ansluten motor eller liknande.

Begrepp

Betydelse

Aktivera

Ett identifikationsmedium anvands
med ett as.

Inkoppling

Lascylinder och SmartHandle: Den
elektroniska knoppen resp. det el-
ektroniska handtaget kopplas till
medbringaren resp. fyrkanten.

Oppna

En dorr bppnas av anvandaren (ef-
ter att exempelvis en lascylinder har
kopplats in).

Stang

En dorr Oppnas av anvandare och
garilas. Instickslasets regel har an-
nu inte skjutits ut.

Urkoppling

Lascylinder och SmartHandle: Den
elektroniska knoppen resp. det el-
ektroniska handtaget lossas fran
medbringaren resp. fyrkanten.

Koppla om

Endast Smartrela: Relaet kopplar
om och relakontakterna sluter resp.
vaxlar.

Lasa

Endast lascylinder: Lascylindern ar
inkopplad, knoppen vrids en gang.
Instickslasets regel skjuts ut.

Lasa sakert

Endast lascylinder: Lascylindern ar
inkopplad, knoppen vrids tva ganger.
Instickslasets regel skjuts ut full-
standigt.




23. Bakgrundsinformation och forkla-

AXM Classic (Handbok) ringar
427/ 456

23.4 Synkronisering av databas och verklighet
] Jid
:
"
*©
Allt som du andrar i AXM Classic sparas forsta bara i databasen. Det

foreligger inge automatisk forbindelse mellan databasen och lasen
respektive identifikationsmedierna.

Forst i samband med synkroniseringen (se Synkronisering: Jamioérelse
mellan lasschema och verklighet [» 325]) far andringarna effekt. | matrisen
visar symbolen (att ndgot har &ndrats sedan den senaste synkroniseringen
och att ett [&s resp. ett identifikationsmedium maste synkroniseras.

Under synkroniseringen overfors data i bada riktningar:

i= Fran databas till las/identifikationsmedium skickas exempelvis
behdrighetsandringar

i Fran las/identifikationsmedium till databas skickas exempelvis
batteristatus

OBS

Andringar i ldssystemet far effekt férst efter synkronisering

Om du bearbetar lassystemet med AXM Classic sparas andringarna forst
bara i databasen.

Andringar i de faktiska komponenterna sker forst efter en synkronisering.

1. Kontrollera regelbundet i matrisen om komponenterna behover
synkroniseras (se AXM-programmets uppbyggnad [» 51]).

2. Sarskilt i kritiska situationer (t.ex. om ett identifikationsmedium gar
forlorat) bor du omedelbart genomfora en synkronisering (se
Synkronisering: JAmférelse mellan l[dsschema och verklighet [» 325]).
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23.5 Betradelse- och passerlistor

23.6

o). ) D

—

—_— 0o (©)

— OO —,—,——
—_— o @) —
—_— OO @ —
Betradelselista Passerlista

Om ett identifikationsmedium kommunicerar med ett s kan detta loggas
av bada enheterna (forutsattning for laset ar att ZK-funktionen finns).

For kort ar en kortkonfiguration med AV-mall en forutsattning.

:= | identifikationsmediet sparas det bertrda laset i en betradelselista.

i | l&set sparas det berorda identifikationsmediet i en passerlista.

Bada listorna kan avlasas vid en synkronisering och importeras till
databasen:

i Synkronisera lds (inkl ldsa av passerlista) [» 325]

Synkronisera identifikationsmedium (inkl. (dsa av betrddelselista)
[» 336]

Darefter kan du visa bada listorna:
i: Visa och exportera passerlista for ett las [» 330]

it Visa och exportera betrddelselistan for ett identifikationsmedium.
[» 340]

Tidhantering

Tidshanteringen i System 3060 ar mycket omfattande och erbjuder manga
installningsmojligheter. | grunden finns det tva av varandra oberoende
tidsfunktioner:

i: Begransa behorigheter till bestamda tider ( Tidsgrupper och tidscheman
[» 429])

i= Koppla in l&s automatiskt ( Tidsomkopplingar [» 433])
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Sommartid och vintertid

For alla tidsstyrda funktioner anvands och spara tid och omkopplingstid-
punkter i den enhet som synkroniseringen utgar ifran.

i: Kontrollera fore synkroniseringen att datum och tid ar korrekt installda.

23.6.1 Tidsgrupper och tidscheman

Har foljer ett exempel pd hur tidsschema och tidsgrupp samspelar:

Utgangslage

For enkelhetens skull bestar exempelforetaget av tre personer:
1. Medarbetare

2. Praktikant

3. Stadare

Dessutom har exempelforetaget tva dorrar:

1. Huvudingang

2. Labb

Dessutom anvands foljande viktiga tidsspann i exempelforetaget:
s Flextid mellan kl. 7.00 och 22.00

= Fixtid mellan kl. 9.00 och 16.00

i Stadtid pa tisdagar och torsdagar mellan 17.00 och 19.00

Overvaganden vad géller tidsméassiga begransningar och behérigheter

Som ansvarsfull foretagare resonerar du enligt foljande:

Overvagan-

e Huvudingang Labb
Medarbetaren har tilltrade Medarbetaren har tilltrade
Medarbetare till byggnaden under hela till labbet under hela flexti-

flextiden och aven pa helger |den och aven pa helger mel-
mellan kl. 7.00 och 22.00. lan kl. 7.00 och 22.00.
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Overvégan- Huvudingan Labb
denom: gang

Labbet ar en farlig arbets-
plats. Av sakerhetsskal vill
du att praktikanten bara ska
ha tilltrade till labbet under

Vid daligt vader ska prakti-
kanten inte behdva vanta ut-
omhus pa att medarbetaren
kommer. Darfor har prakti-

Praktikant . medarbetarens uppsikt. Du
kanten ocksa tilltrade till ) L PP ,
| begransar darfor praktikan-
byggnaden under hela flexti- e _ ,
tens tilltrade till labbet till
den mellan kl. 7.00 och o
52 00 p& vardasar medarbetarens fixtid (kL.
b & 9.00 till 16.00).
Labbet ar farligt och ska dar-
for bara vara tillgangligt for
Stadaren har behorighet att | g g g
o insatt personal. Det ar moj-
komma in i byggnaden under| ) )
. o . ligt att stadpersonalen vax-
Stadare stadtiden pa tisdagar och . .
lar och att alla inte ar insat-
torsdagar mellan 17.00 och L , )
19.00 ta. Darfor vill du inte att sta-

daren har tilltrade till labbet
odverhuvudtaget.

Du noterar att det finns tva dorrar dar behorigheter ska styras med tre olika
tider. Darfor behover du:

22 Tva tidsscheman for dorrarna och l&sen:
22 Tidsschema "huvudentre”

i= Tidsschema "labb”

Tre tidsgrupper for personerna i foretaget:

ii Tidsgrupp "medarbetare”

: Tidsgrupp "praktikant”
i: Tidsgrupp "stadare”

Nytt tidschema eller ny tidsgrupp?

i2 Ett tidsschema per las, men valfritt antal s per tidsschema kan
tilldelas.
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:: Entidsgrupp per identifikationsmedium, men valfritt antal
identifikationsmedier per tidsgrupp kan tilldelas.

OACIOFA
©

lla tidsgrupper kan visas/valjas i alla tidsscheman men stalls in

individuellt for varje tidsschema. Om du skapar och staller in en
tidsgrupp i ett tidsschema visas tidsgruppen aven i alla andra
tidsscheman. Den visas dock bara dar och ar av sakerhetsskal installd

till "inte behorig” som standard.

Nytt tidsschema

Ny tidsgrupp

Nar samma identifikationsmedium
ska ha behorighet till tva las vid olika
tider.

Eftersom du bara kan tilldela en
tidsgrupp per identifikationsmedium
tilldelar du i detta fall ldsen ett eget
tidsschema.

Exempel: Praktikantens transponder
far visserligen oppna huvudentrén
mellan kl. 7.00 och 22.00 men sam-
ma transponder far bara oppna lab-
bet mellan kl. 9.00 och 16.00.

Nar tva identifikationsmedier ska ha
behorighet till samma las vid olika
tider.

Eftersom du bara kan tilldela ett
tidsschema per l&s tilldelar du i det-
ta fall identifikationsmedierna en
egen tidsgrupp.

Exempel: Medarbetaren far oppna
huvudentréns las mellan kl. 7.00
och 22.00 varje dag, men praktikan-
ten far bara oppna samma las mel-
lan kl. 7.00 och 22.00 pa vardagar.
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Tidsschema 1”huvudentré”

Innehaller l&s "huvudentré”

iz |in]

-

Ma—so
7.00 till 22.00

Innehaller transpo

e

Tidsgrupp 1”

Tioch to
17.00 till 19.00

Innehaller transy

Huvudingang

Labb

Medarbetare

Medarbetarens transponder:
Tidsgrupp "medarbetare”

i2 Las huvudentré: Tidsschema
"huvudentré”

Tidsgrupp "medarbetare” i
tidsschema "huvudentré” behorig
dagligen mellan kl. 7.00 och
22.00

Medarbetaren kan komma in genom
huvudentrén dagligen mellan kl.
7.00 och 22.00.

ii Medarbetarens transponder:
Tidsgrupp "medarbetare”

ii L3s labb: Tidsschema "labb”

ii Tidsgrupp "medarbetare” i
tidsschema “labb” behorig
dagligen mellan kl. 7.00 och
22.00

Medarbetaren kan komma ini lab-
bet dagligen mellan kl. 7.00 och
22.00.
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Labb

Praktikantens transponder:
Tidsgrupp "praktikant”

i2 Las huvudentré: Tidsschema
"huvudentré”

ii Tidsgrupp "praktikant” i

i: Praktikantens transponder:
Tidsgrupp “praktikant”

ii L3s labb: Tidsschema "labb”

ii Tidsgrupp "praktikant” i
tidsschema "labb” behorig

"huvudentré” tisdagar och
torsdagar mellan kL. 17.00 och
19.00.

Stadaren kan komma in genom hu-
vudentrén tisdagar och torsdagar
mellan kl. 177.00 och 19.00.

Praktikant : » L
t n h t h
dsschema "huvudentre” bencrig vardagar mellan kl. 9.00 och
vardagar mellan kl. 7.00 och 16.00
22.00 '
. . Praktikanten kan komma in labbet
Praktikanten kan komma in genom R
. pa vardagar mellan kl. 9.00 och
huvudentrén pa vardagar mellan kl. 16.00
7.00 och 22.00. T
i Stadarens transponder:
Tidsgrupp "stadare ii Stadarens transponder:
i2 Las huvudentré: Tidsschema Tidsgrupp “stadare”
Uh t Z "N
uvudentre i= Las huvudentré: Tidsschema
ii Tidsgrupp “stadare” i tidsschema "labb”
Stadare

ii Tidsgrupp “stadare” aldrig
behorig i tidsschema "labb”

Stadaren kan aldrig kormma in i lab-
bet.

23.6.2 Tidsomkopplingar

Med tidsomkopplingar kan du koppla in och ur lasen automatiskt.

1. Lagg fast dagar och tidsintervall i en tidsomkoppling (se Skapa tidsorm-

koppling [» 76]).

2. Lagg sedan till bnskade las till denna tidsomkoppling (se Koppla in och
koppla ur s med tidsomkoppling automatiskt [» 220]).

3. Bestam till sist obnskad atgard for respektive las (se Koppla in och kopp-
la ur lds med tidsomkoppling automatiskt [» 220]).

| princip galler:

i= Inom ett tidsintervall beter sig ldsen som i varaktigt Oppningslage.

i= Utanfor ett tidsintervall beter sig ldsen som i impulsoppningslage.

Atgarden kan regleras mer exakt med dessa alternativ:
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) Manuelles Auskuppeln @/ Automatisches Auskuppeln

@/ Manuelles Einkuppeln ) Automatisches Einkuppeln
) Transponder aktiv: immer @/ Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Manuelles
Auskuppeln [offen]

Laset kopplas ur:
i Utanfor tidsintervallet och

== Behorigt identifikationsmedium aktiveras

Forblir urkopplat. Med ett behorigt identifikationsmedium kan du koppla in
ldset aven utanfor tidsintervallet for den installda impulsvaraktigheten
(Stalla in impulsvaraktighet, se Ldta lds vara Sppna lédngre, kortare eller
varaktigt [» 227]).

SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Automatis-
ches Auskuppeln [offen]

Laset kopplas ur;

== Tidsintervallet avslutas

Forblir urkopplat. Med ett behorigt identifikationsmedium kan du koppla in
l&set aven utanfor tidsintervallet for den installda impulsvaraktigheten
(Stalla in impulsvaraktighet, se Ldta lds vara 6ppna léngre, kortare eller
varaktigt [» 227]).

SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Manuelles
Einkuppeln [offen]

Laset kopplas in:

& Inom tidsintervallet och

i Behorigt identifikationsmedium aktiveras

Exempel: Butik i ett inkdpscentrum vars skjutdorr inte ska dppnas
automatisk nar inkdpscentret Gppnar. Butiksinnehavaren kan vara forsenad
pa grund av kop och vill inte att butiken ska dppnas utan kontroll.

Laset forblir inkopplat under tidsintervallet.

Med ett behorigt identifikationsmedium kan du koppla ur ldset aven under
tidsintervallet (undantag: Alternativ @ Schliel3ungseigenschaften -
Zeitumschaltung Konfiguration: Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt
[offen] aktiverad).

Laset forblir urkopplat tills:

i= Du aktiverar ett identifikationsmedium pa nytt under samma
tidsintervall: Laset kopplas in igen, tidsomkopplingen fortsatter som
vanligt.
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i2 FOralternativ @ SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung
Konfiguration: Manuelles Einkuppeln [offen]: Ett nytt tidsintervall borjar
och ett identifikationsmedium aktiveras.

i= Foralternativ @ SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung
Konfiguration: Automatisches Einkuppeln [offen]: Ett nytt tidsintervall
borjar.

SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Automatis-
ches Einkuppeln [offen]

Laset kopplas in:

ii Tidsintervall borjar

Laset forblir inkopplat under tidsintervallet.

Med ett behorigt identifikationsmedium kan du koppla ur laset aven under
tidsintervallet (undantag: Alternativ @ Schliel3ungseigenschaften -
Zeitumschaltung Konfiguration: Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt
[offen] aktiverad).

Laset forblir urkopplat tills:

i= Du aktiverar ett identifikationsmedium pa nytt under samma
tidsintervall: Laset kopplas in igen, tidsomkopplingen fortsatter som
vanligt.

i= Foralternativ @ SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung
Konfiguration: Manuelles Einkuppeln [offen]: Ett nytt tidsintervall borjar
och ett identifikationsmedium aktiveras.

For alternativ @ SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung
Konfiguration: Automatisches Einkuppeln [offen]: Ett nytt tidsintervall
borjar.
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SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Automatis-
ches Einkuppeln [offen], SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung
Konfiguration: Automatisches Auskuppeln [offen]

o

N

®

®

?

Las kopplasin

Tidsintervall borjar:

Tidsintervall avslutas:
L&s kopplas ur {

Laset kopplas in fér impulsvaraktighet

Identifikationsmedium utanfor tidsintervall:

For bada foljande exempel maste alternativet @&
SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Transponder
aktiv: immer [offen] vara valt eftersom identifikationsmediet i annat fall

inte kan aktiveras inom tidsintervallet.

@

L&s kopplas in

Tidsintervall borjar:
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SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Automatis-
ches Einkuppeln [offen], SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung
Konfiguration: Manuelles Auskuppeln [offen]

a @
al

Las kopplas in

Tidsintervall borjar:

For bada foljande exempel maste alternativet @&

XX

Tidsintervall avslutas:

Laset kopplas &nnu inte ur

smedium férsta gdngen efter tidsintervall:

Las kopplas ur

entifikationsmedium utanfoér tidsintervall:

1
I
|
1

|

Laset kopplas in fér impulsvaraktighet

@

L&s kopplas in

Tidsintervall borjar:

Schlie3ungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Transponder
aktiv: immer [offen] vara valt eftersom identifikationsmediet i annat fall
inte kan aktiveras inom tidsintervallet.

I X

o) S

Las kopplasin

Tidsintervall borjar:

Identifikationsmedium inom tidsintervall:

Las kopplas ur

®

Tidsintervall avslutas:

L&set skulle nu kunna kopplas ur

@

men &r redan urkopplat

L&s kopplas in

Tidsintervall borjar:
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SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Manuelles

Einkuppeln [offen], SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfi-

guration: Automatisches Auskuppeln [offen]
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For bada foljande exempel maste alternativet @&

SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Transponder
aktiv: immer [offen] vara valt eftersom identifikationsmediet i annat fall

inte kan aktiveras inom tidsintervallet.
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Einkuppeln [offen], SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfi-

SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Manuelles
guration: Manuelles Auskuppeln [offen]
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SchlieBungseigenschaften - Zeitumschaltung Konfiguration: Transponder
aktiv: immer [offen] vara valt eftersom identifikationsmediet i annat fall

For bada foljande exempel maste alternativet @&
inte kan aktiveras inom tidsintervallet.
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| och med introduktionen av AXM Classic ar nu behorighetsgrupper for

forsta gangen tillgangliga.

Principen for en behorighetsgrupp ar ganska enkel, den padminner om en
smaltdegel (melting pot). Inom en behorighetsgrupp ar normalt alla las
och alla identifikationsmedier behoriga.

Normalt eftersom du har mojlighet att aterkalla behorigheter manuellt for
enskilda identifikationsmedier. Dar med styr du fullstandigt dver
behorigheterna men kan hantera det huvudsakliga arbetet med hjalp av en

behorighetsgrupp.

Identifikationsmedier och las kan tillhora flera behorighetsgrupper.
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Behorighetsgrupper ar en organisatorisk enhet. Det basta ar att skapa
behorighetsgrupperna fore ldsen och identifikationsmedierna (se Bésta
praxis: Bygga upp ett ldssystem [» 29] och Skapa behdrighetsgrupper
[ 60]).

Persongrupper

Persongrupper ar en organisatorisk enhet. Med en persongrupp kan du
sammanfatta personer (och deras identifikationsmedier) aven i AXM
Classic .

Persongrupp
Det klassiska exemplet for anvandning av persongrupper ar avdelningar.
Det ar mycket troligt att alla medarbetare inom en avdelning far samma
behorigheter (t.ex. bor alla mekaniker i verkstaden kunna ¢ppna alla l&s). |
stallet for att tilldela varje identifikationsmedium de nddvandiga

behorigheterna: Gruppera identifikationsmedierna i en persongrupp och ge
hela persongruppen nodvandig behorighet pa en gang.

Persongrupper erbjuder dessutom ytterligare fordelar:

Filtrering av identifikationsmedier som ar del av en persongrupp

Ge behorighet till hela persongrupper (se Ldgga till omraden och
persongrupper till behorighetsgrupper [» 265])

Matrisstrukturering

Flytta identifikationsmedier till en annan persongrupp i efterhand (se
Allokera personer till persongrupper [» 158])

Persongrupper ar en organisatorisk enhet. Det basta ar att skapa
persongrupperna forst och identifikationsmedierna sedan (se Bdsta praxis:
Bygga upp ett lassystem [» 29] och Skapa persongrupp [» 61]).
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Maximalt en persongrupp per identifikationsmedium

Ett identifikationsmedium kan tillhora maximalt ett persongrupp. Personer
som hor till flera avdelningar finns inte i AXM Classic . Om du allokerar ett
identifikationsmedium till en annan persongrupp tas detta identifikations-
medium automatiskt bort fran den nuvarande persongruppen.

i | fonstret "Grupp av personer" kan du anvanda kolumnen Grupp av
personer for att kontrollera om ett identifikationsmedium redan ar
allokerat till en persongrupp.

Matris utan persongrupper
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Matris med persongrupper

Eat

Person
qri

Granger, Hermine
Hagrid, Rubeus
Lovegood, Luna
McGonagall, Min...

Weasley, Percy

Typ v
@
@
P
@
Pl

sync W

X H =

23.9 L6senord som anvands
i Anvandarlosenord: Skyddar AXM Classic mot att obehoriga loggar in
och gor andringar i ldssystemet.

ii Losenord till lassystemet: Skyddar kormmunikationen mellan de olika
komponenterna i ldssystemet (t.ex. mellan transpondrar och
l&scylindrar).

a2 Losenord till sakerhetskopia: Skyddar AXM Classic mot att gammal
statusi lassystemet aterstalls.
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23.10 Byggnader och platser

Plats A Plats B

Helgdagslista réd Helgdagslista bla
24{ Al A2 ?;1”_ B1 B2
Dec 0O 0 Dec 0 0
[101]0 [1 0] 0
A4 A3 B3 B4
O O = ] O
[10(]]0 [T O] O

En plats innehaller byggnader och eventuellt en helgdagslista.

En byggnad hor alltid till en plats. Darfor maste det alltsa finnas minst en
plats i databasen. | ett nytt projekt lagger darfor AXM Classic till en
standardplats. Du kan ta bort den sa snart du har lagt till egna platser.

Platser och byggnader ar sarskilt anvandbara for organisationen. Dar for
bor de inom ramen for basta praxis (se Badsta praxis: Bygga upp ett
lassystem [» 29]) skapas fore lasen (se Skapa plats [» 88] och Skapa en
byggnad och allokera till en plats [» 97)).

Helgdagslistor och platser

| regel lagger du bara till byggnader till en plats om de faktiskt finns pa
platsen. Det ar alltsa mycket troligt att dessa byggnader omfattas av
samma lagstadgade helgdagar (till exempel alla byggnader i MUnchen: For
alla byggnader galler Bayerns helgdagar).

Helgdagslistan ar sarskilt intressant for alla tidsstyrda las. Av praktiska skal
ar las alltid allokerade till en byggnad som i sin tur ar allokerad till en plats
(obligatoriska uppgifter). Det ar modosamt att lagga till en helgdagslista i
varje individuellt l&s. | stallet kan du allokera samma helgdagslista till alla
l&s i byggnader pa samma plats genom att helt enkelt allokera
helgdagslistan till platsen.

Helgdagslistor som ar tillagda pa detta satt galler for alla las pa platsen. |
exemplet allokerades den roda helgdagslistan till plats A och den bla
helgdagslistan till plats B.

Om andra helgdagar trots allt galler for enskilda las (oavsett orsak) kan du
skriva over platsens helgdagslista i ldsets egenskaper (se Begrédnsa
lasbehdrigheter till bestdmada tider (tidsschema) [» 218]. | exemplet
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allokerades en gron helgdagslista till ett l&s i byggnad B3. For alla Ovriga las
i byggnad B3 och i dvriga byggnader pa plats B galler fortsatt den bla
helgdagslistan.

Omraden

Omraden &ar en organisatorisk enhet for lasen. Du kan anvanda ett omrade |
for att sla ihop sammanhorande las i AXM Classic .

Omréade %

OF0 mEom
oegn meeo (T

Ett klassiskt exempel for anvandning av omraden ar ingangsomraden
liknande utrymmen. Ett ingdngsomrade kan omfatta flera dorrar och las.
Har kan det vara praktiskt att slippa hantera varje las for sig vid hantering
av ladssystemet. Anvandning av omraden mojliggor just detta och dessutom
ytterligare bekvama funktioner:

ii Ge behorighet till flera las samtidigt
ii Filtrera efter las som ingar i ett omrade
ii Matrisstrukturering

ii Behorigheter till hela omraden (se Ldgga till omraden och
persongrupper till behorighetsgrupper [» 265])

i Flytta s till ett annat omrade i efterhand (se Flytta (as till omraden
D 212])

ii Tilldela tidsschema till ett helt omrade i stallet for till enskilda las (se
L&dgga till omrdde med [as i ett tidsschema [» 276])

Omréaden &ar en organisatorisk enhet. Det basta ar att skapa omradena forst
och l&sen sedan (se Bdsta praxis: Bygga upp ett lassystem [» 29] och
Skapa omrade [» 92]).

Maximalt ett omrade per las

Ett l&s kan tillhora maximalt ett omrade. Det finns inga ¢verlappande om-
raden i AXM Classic . Om du allokerar ett |&s till ett annat omrade tas detta
l&s automatiskt bort fran det nuvarande omradet.

ii | fonstret "Utbud - Detaljer" kan du anvanda kolumnen Utbud - Detaljer
for att kontrollera om ett las redan &r allokerat till ett omrade.
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Matris utan omraden

Tar ~ Y Typ Y Sync Y
Gryffindor dormit...
Hagrid's hut
Hufflepuff tower

Stadium illuminati...

D O O O

Matris med omraden

Tiir ~ Y Typ Y Sync N
Gryffindor dormit... @ P>< b>< }><
Hufflepuff tower @
Hagnd's hut @
Stadium illuminati... @ X

Hashtaggar

Hashtaggar ar en ytterligare mojlishet att organisera ldssystemet. Ange
valfria nyckelord for l&s och identifikationsmedier.

Ett exempel ar monteringslaget: #glasdorr

Rapporter

Skalning av bildfiler

| AXM Classic har du moijlishet att anpassa rapporter med egna bildfiler i
sidhuvud och sidfot (se Anpassa rapporter och exporter [» 362]).

Har kan du exempelvis infoga en egen logotyp.

Du kan valja valfri bildfil. | rapporterna finns en sarskild ram som ar avsedd
for bildfilerna. | AXM Classic skalas bilderna automatiskt for att passa i
ramen.

Bilden ar fér smal och for lag

Bilden forstoras proportionellt och passas mot ramens hogerkant.
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Bilden ar for hog

Bilden forminskas proportionellt och passas mot ramens hogerkant.

Bilden ar for bred

Bilden forminskas proportionellt och passas mot ramens nederkant.

Bilden ar for hog och tydligt for bred

Bilden forminskas proportionellt och passas mot ramens nederkant.

Bilden ar for bred och tydligt for hog

Bilden forminskas proportionellt och passas mot ramens hogerkant.

23.14 Kort och las-ID:n

Med kort avses i denna dokumentation alla typer av passiva
identifikationsmedier.

Kort erbjuder vissa fordelar, exempelvis:
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ii Inget batteribyte

i Kan forses med tryck
Samtidigt har kort aven nackdelar:
i Liten rackvidd (fa millimeter)
i Litet lagringsutrymme

Du maste framfor allt ta hansyn till det begransade lagringsutrymmet.

Fordelning av las-ID:n i AXM Classic

| princip galler att varje rad i kolumnen med las erhéller ett eget LID (= Lock
ID, pd svenska las-ID). Ett las kan aven anvanda flera l&s-1D:n, till exempel
om friroterande Digital Cylinder AX har tva oberoende lasknoppar. | detta
fall anvands ett las-1D per lasknopp.

| ett aktivt ldssystem finns det 64 128 [as-I1D:n (O till 64 128).

Lassystem

64128 las-ID:n

0-12 128-9999 10 000-64128

128 10000 64128

o

Av dessa ar de forsta 128 (0-127) reserverade for internt bruk och kan inte

anvandas.
| Lassystem |
| 64 128 las-ID:n |
0-12 128-9999 10 000-64128
0 128 10 000 64128
|—InterntJ

Med en transponder kan du anvanda las-1D 128 till 64 128. Med en enda
transponder kan du administrera 64 000 las med bara ett ldssystem.

Lassystem

64128 l&s-ID:n

0-12 128-9999 10 000-64128

0 128 10 000 64128

Transponder:



23. Bakgrundsinformation och forkla-

AXM Classic (Handbok) ringar
451/ 456

Med kort ser det annorlunda ut. Vanliga kort pa marknaden har mycket
mindre lagringsutrymme an en transponder. Det maste du ta hansyn till vid
kortkonfigurationen (se Kortmallar [» 453 ] och Skapa kortkonfiguration

[» 284]). A andra sidan spelar kortens storlek en roll aven vad géller antalet
l&s som du faktiskt kan administrera med korten.

Korten kan bara anvandas tillsammans med en kortmall. Kortmallar skiljer
sig &t avseende flera egenskaper, men de rader ingen tvekan om vilka
egenskaper som ar viktigast:

= Utrymmesbehov
ii Las-ID-omrade

Utrymmesbehov och las-ID-omréade hanger ihop: Ju fler las-ID:n som finns
pa kortet desto mer utrymme kravs. Exempel: Mallen MC8000L_AV kan
visserligen administrera atta ganger fler las, men darfor behovs aven fyra
ganger sa mycket utrymme pa kortet:

MC1000L_AV MC8000L_AV
Kartentyp Mifare Classic v Kartentyp ~Mifare Classic v
Konfiguration MC1000L AV = Konfiguration MCE000L AV ~
Speicherbedarf 528  Bytes Speicherbedarf 2048  Bytes
Schiiebungs-1Ds 128 - 1127 im Kartenprofi Schliebungs-IDs 128 - §127 i Kartenprofi
Begehungen im Protokell 19 Begehungen im Protokell 125
Virtuelles Metzwerk OK Virtuelles Netzwerk OK
i 528 byte i 2048 byte
i L3s-1D128till 1127 (=1000 i Las-1D128till 8127 (= 8 000
poster) poster)

Det ar tydligt: | hela las-ID-omradet kan kort bara anvanda l&s-1D:n i det
lagre intervallet.

| Lassystem |
| 64128 léS-|D.l| |
128-9999 10 000-64128
(o] 128 10 000 64128
|—InterntJ
| Transponder: |
|—Kort—J

Dess lagre l&s-1D:n ar darfor sarskilt "vardefulla”. Aktiva las bor inte
anvandas med det lagre intervallet. De kan anda inte kommunicera med
kort och darfor behover de inte lagga beslag pa dessa "vardefulla” lagre
l&s-1D:n.
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10 000-64128
64128

| AXM Classic hanteras detta automatiskt. Aktiva las skapas normalt forst
fran l&s-1D 10 000. Darmed &r las-I1D 128 till 9 999 lediga for passiva las
och hybridlas, oberoende av om kort anvands eller inte.

| Lassystem

| 64128 las-ID:n

128-9999

0 128 10000

10 000-64128

64128

| |
|—Internt-Reserverat: Passiva l&s/hybridlds————Standardomrade: Aktiva l&s |

|—Kort—J

Transponder: |

| stora ldssystem kan det naturligtvis handa att de separata omradena blir
for sma. | sddana fall lamnar AXM Classic det avsedda omradet:

"F6ér manga” passiva las/hybridlas

"Fér manga” aktiva las

Om du anvander alla las-1D:n fran
128 till 9 999 till passiva las eller hy-
bridlas &r det "reserverade” omradet
upptaget. Da skulle ett nytt [&s som
laggs till behandlas lika och erhalla
nasta hogre lediga las-ID, oberoen-
de om det ar ett aktivt eller passivt
1&s.

Sa snart ett l&s-1D i det nedre inter-
vallet blir ledigt igen (t.ex. [&set ater-
stalls, se Aterstéllning [» 206]) be-
laggs det uteslutande med ett pas-
sivt 3s eller ett hybridlas.

Om alla l&s-1D:n fran 10 00O till

64 128 vore upptagna skulle AXM
Classic aven belagga vardefulla las-
ID:n i det nedre intervallet med akti-
va las.

Séa snart ett l&s-ID i det 6vre inter-

vallet blir ledigt igen (t.ex. l&set ater
stalls, se Aterstéllning [» 206]) kan
det belaggas med ett aktivt las igen.

L&s-ID:n pa fliken [Stangningar]

Du kan aven se uppdelningen pa fliken [Stangningar] i kolumnen "ID for

stangning".

| det har exemplet ar de forsta bada lasen hybridlas och belagda med ett
las-ID i det vardefulla omradet (128 och 129). De senaste bada lasen ar
aktiva las och darfor belagda med ett las-ID fran 10 000 (10 000 och

10 001).
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Tar ~ Y Raumnurm
> Gryffindor dormitory
Hagrid's hut

e
e
Hufflepuff tower @
e

Stadium illumination

Férdel med konceptet for l&s-ID:n
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Hogwarts 1

Y SN Y SchlieBungs ID AT
000C1957 129

Letzte Synchronisierung
12.01.2022 16:36:15

14.12.2021 16:57:42 000DSP7E 128
14.12.2021 16:58:30 000E0AGX 10000

14.12.2021 18:52:36 O00ENB4L 10001

Du kan aven senare bestamma dig for att anvanda kort (se Aktivera kort
och transpondrar [» 321]). Alla las som kan kommunicera med kort befinner
sig i det nedre las-ID-omradet. De aktiva ldsen som anda inte kan
kommunicera med kort befinner sig utanfor de flesta kortmallarnas

omraden.

Darmed belaggs ingen lagringsplats pa korten med aktiva las i onodan. Pa
sa satt kan du anvanda alla las-1D:n som passar pa kortet med passiva las

eller hybridlas.

23.14.1 Kortmallar

MEBa- _ - - 2.5 |48 _
SIC

MC120 128-132

oL G2 . 1200 |- 2-15 192 -
MC380 G2 128-392 3800 |- 2-15 528 -
oL 7

MC100

OL AV G2 128-1127 1000 |19 2-15 528 v
MC_24 128-252 2-15 +

0L AV G2 . 2400 |70 339 900 N
MC800 128-812 2-15 +

OL AV G2 . 8000 125 J3g (2048 |V
MBasic |Gl - - - 2-15 48 -
M1200L | G2 ]728_132 1200 |- 2-15 192 -
M3800 G2 128-392 3800 |- 2-15 528 -
L 7

M1000

oy G2 128-1127 11000 |16 2-15 528 v
M4000 128-412 2-15 +

LAY G2 . 4000 |100 N3g 1600V
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M8000 128-812 2-15 +

v 62 ; 8000 |124 f oo 2048

M1000 128-101 2-15 +

oL ay |G2 7 10000 225 |22 3048

MDBa- | -, - - - 2-15 |48

SIC

MD120 128-132

o G2 ; 1200 |- 2-15 192

MD380 128-392 na

G2 3800 |- (DESFi- |528

oL 7
re)

MD250 128-262 na.

oL ay |2 ; 2500 |58 (DESFi- 11024
re)

MD400 128-412 na.

oL Ay |2 ; 4000 |100 (DESFi- 1600
re)

MDI100 128-101 na

0oL v |©2 7 10000 |225 (DESFi- |3048
re)

MD320 128-321 na.

0oL v G2 . 32000 470 | (DESFi- |7000
re)

MD240 128-252 na.

oL ay |2 ; 2400 |34 (DESFi- |830
re)

MD365 128-377 na

oL Ay |62 ; 3650 |2 ﬁeD)ESFl— 830




24. Hjalp och ytterligare information

AXM Classic (Handbok) 455 / 456

24. Hjalp och ytterligare information

Infomaterial/dokument

Detaljerad information om drift och konfiguration samt andra dokument
finns pa webbplats:

httos.//www.simons-voss.com/se/dokurment.html

Programvara och drivrutiner
Programvara och drivrutiner finns pa hemsida:

https.//www.simons-voss.com/se/support/nerladdning-av-
programvara.html

Forsakringar om 6verensstammelse

Forklaringar om 6verensstammelse och andra certifikat for denna produkt
finns pa webbplats:

https.//www.simons-voss.com/se/certifikat.htrml

Teknisk support

Var tekniska support hjalper dig garna (fast telefon, kostnaden beror pa
leverantor):

+49 (0) 89 /99 228333
Vill du hellre skriva ett e-postmeddelande?

support-simonsvoss@allegion.com

FAQ
Information och hjalp finns pa rubriken Vanliga fragor:

https.//faq.simons-voss.com/otrs/public.pl

Adress

SimonsVoss Technologies GmbH
Feringastr. 4

D-85774 Unterfohring

Tyskland


https://www.simons-voss.com/se/dokument.html
https://www.simons-voss.com/se/support/nerladdning-av-programvara.html
https://www.simons-voss.com/se/support/nerladdning-av-programvara.html
https://www.simons-voss.com/se/certifikat.html
mailto:support-simonsvoss@allegion.com
https://faq.simons-voss.com/otrs/public.pl

Om SimonsVoss

SimonsVoss, pionjaren inom fjarrstyrd, kabellos lasteknik,
erbjuder systemldsningar med ett brett produktutbud for
omradena SOHO, sma och stora foretag samt offentliga
inrattningar. Lassystemen fran SimonsVoss kombinerar
intelligent funktionalitet, hog kvalitet och prisbelont tysk
design Made in Germany.

Voss

SimonsE
Sir 4

SimonsVoss ar en innovativ systemleverantor som satter
varde pa skalbara system, hog sakerhet, tillforlitliga
komponenter, effektiv programvara och enkel
anvandning.

SimonsVoss ar teknikledande inom digitala lassyetm och
var fokus pa innovation, hallbart tankande och handlande samt uppskattning av vara
medarbetare och samarbetspartner ar nyckeln till var framgang.

SimonsVoss ar ett foretag i ALLEGION Group — ett globalt natverk inom omradet sakerhet.
Allegion ar representerat i cirka 130 lander runt om i varlden (www.allegion.com).

Tysk Kvalitet

For SimonsVoss ar ,Made in Germany" inte en slogan utan en garanti. Alla vara produkter
och system utvecklas och tillverkas i vart eget produktionscenter i Osterfeld, Tyskland.

© 2024, SimonsVoss Technologies GmbH, Unterfohring
Med ensamratt. Texter, bilder och grafiker ar upphovsrattsskyddade.

Innehéallet i detta dokument far varken kopieras, distribueras eller &ndras. For mer informa-
tion, besok SimonsVoss hemsida. Reservation for tekniska andringar.

SimonsVoss och MobileKey ar registrerade varumarken som tillhor SimonsVoss Technolo-
gies GmbH.

Simons Voss A BRAND OF
technologies ‘..
H B

, W
Made in Germany ALLEGION
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