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1. Forsta steg efter installationen

| AXM Lite 6ppnas ett inloggningsfonster efter installationen.

Willkommen bei AXM Lite (Beta)

Zum Starten melden Sie sich an ihrem Projekt an

Ein neues Projekt anlegen

Projektname |

Benutzername  Admin

Foljande inmatningsfalt visas:
i= Projektnarmn

== Anvdndarnarmn

i N\ytt [6senord

i Upprepa [6senordet

1. | faltet Projektnamn anger du ett projektnamn.

2. | faltet Nytt [6senord anger du ett losenord med minst 8 tecken for att
skydda ditt projekt.
- En fargad stapel visar hur sakert l6senordet ar.

o=y _______________________________________________________________|

3. |faltet Upprepa [6senordet upprepar du det angivna l6senordet.
4. Klicka pa knappen Skapa .
- Ett nytt projekt har skapats.

Du kan vid behov andra det angivna anvandarldsenordet (se Andra
[6senord).
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Det forsta losenordet till ldssystemet genereras automatiskt och sparas i
en textfil (Dokumente\SimonsVoss).

Dieser PC Dokumente SimonsVoss

» Name
A

B Passwort Informationen AXM Lite Project....

Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe
Dies ist das Schliefanlagenpasswort flr das Projekt: AXM Lite Project

Das Passwort lautet:

Bitte sichern %ie diese Datel oder drucken Sie sie aus.

Ze1,5p1 100%  Windows (CRLF) UTF-2

Det gdr att &ndra losenordet till l&ssystemet (se Andra lassystemets
losenord).

OBS

Spara |l6senordet till lAssystemet pa ett tillgangligt och sakert stalle.

Losenordet till lassystemet ar det absolut viktigaste [©senordet. Av séker-
hetsskal kan SimonsVoss inte aterstalla ndgra komponenter utan lassyste-
mets l6senord eller en sakerhetskopia. Det finns ingen generalnyckel.

Om losenordet till lAssystemet forkommer och inte heller kan aterstallas
via en sakerhetskopia kan de berérda komponenterna inte langre program-
meras. De maste avlagsnas fran lasen och kasseras vilket kostar bade tid
och pengar.

1. Sakerstall att losenordet till ldssystemet alltid ar tillgangligt for behoriga
personer.

2. Tada aven hansyn till saval forutsagbara handelser (till exempel att
administratoren av ldssystemet gar i pension) och oforutsagbara
handelser (till exempel att administratoren av lassystemet sager upp

sig).

Forsta start av AXM Lite

| AXM Lite erbjuds nu flera assistenter:
1. Laggatill las

2. Lagga till transponder
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Keine SchlieBung vorhanden Kein Transponder vorhanden
Es ist noch keine SchlieBung vorhanden. Wollen Sie jetzt eine anlegen? @ e rEE e T e S R W e S e @
- - anlegen?

(= I -] e ]

Med hjalp av de har assistenterna kan du kommma igang direkt med att
bygga upp ditt ldssystem och bekanta dig med granssnittet i AXM Lite .

Innan du skapar ett storre lassystem ar det dock basta att gora nagra
organisatoriska forberedelser (se Basta praxis: Bygga upp ett lassystem).

Om det ar forsta gdngen du arbetar med ett lassystem hittar du
forklaringar och bakgrundsinformation har: Bakgrundsinformation och
forklaringar.
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2. AXM-programmets uppbyggnad

(3 ASSISTENTEN

E‘; Neus SchliieBung

(B schiietung defekt { austauschen
O Neuer Transponder

(@ Transponder defekt / austauschen

(ﬂ Transponder zurlickgegeben

U8 Transponder sperren / entsperren

Gryffindor dormit...

Hufflepuff dormit...

0o® >
|5
%

S e |

Granssnittet till AXM Lite bestar framfor allt av fyra stora delar:

AXM-falt och flikar

= & @A QGosdesucre

Matrixansicht »  Berechtigungsgruppen x  Standorte X  Dashboard x  Tiren x

Med den orangeféargade AXM-knappen Oppnar du AXM-faltet:
Har har du tillgang till alla tillgangliga flikar.

Darunder ser du de 6ppnade flikarna. En uppgift sker pa en flik. Det finns till
exempel en flik for [Behorighetsgrupper], en flik for [Platser] och sa vidare.

Du anvander flikarna i princip pa samma satt som du formodligen ar van
vid fran din webblasare (se Anvandning av flikar).

Bredvid AXM-knappen finns det tre knappar som ar direktvagar till
synkronisering av las och identifikationsmedier.

G @ &

De ar ett alternativ for att starta synkronisering utan att forst behtva 6ppna
egenskaperna till laset resp. identifikationsmediet.

P& hoger sida finns en global sokfunktion. Har kan du soka efter alla typer
av poster i hela databasen (se Global sokning).
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Matrisomrade

& @ O = 7} o

v, Fred

mememe

egood, Luna
r, Hermine

r
eas!
sl

a4 m m

We
We
Loveg
Grang

L=

e ®

=

D=

- @

Tar Y Typ it Sync Y

Gryffindor dormit... @ P>< >< »
Hufflepuff dormit... @ < PX
Stadium illuminati... = (4 x| X

Matrisomradet ar maskinrummet till AXM Lite. Har ser du alla las och
identifikationsmedier. Med filterfunktionen kan du dolja poster for att skapa
en oversikt (se Sortera och filtrera [» 9]).

Normalt star varje rad for ett [as och varje kolumn for ett
identifikationsmedium. Dar rader och kolumner mots anges
identifikationsmediets behorighet till laset i fraga (se Behdrigheter
[» 54]). Det finns i princip tva olika huvudlagen:

i: Behorighet installd (kryss)
i: Ingen behorighet installd (inget kryss)

Olika typer av information kan visas i matrisen. En av dem ar
synkroniseringsstatus. Om synkroniseringssymbolen /C,) visas har maste
du synkronisera (se Synkronisering: JAdmférelse mellan lasschema och
verklighet [» 60]). Nar du klickar pa €/, startar du omgéende
synkroniseringen av respektive post.

Dessutom har du tillgang till ett aktivitetsfalt i matrisomradet som du kan
anvanda vid bearbetning av matrisen.

E‘+ - _Q . |_D ﬁ . "E” X E‘l} u
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Assistentmeny

@ ASSISTENTEN

Ei_ Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@ Meuer Transponder

@3’! Transponder defekt / austauschen
ii(“‘-_l Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

3‘" Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

P& hoger sida i AXM Lite finns en assistentmeny. Har hittar du assistenter
som ar till hjalp i situationer som upptrader ofta (exempelvis borttappade
identifikationsmedier.

Om du behover mer plats kan du dolja assistentmenyn med >> och sedan
visadenmed <<.

Anvandar-/projektfalt

Benutzer: Admin Projekt: AXM Lite Project

Langst ner pa skarmen ser du anvandar- och projektnamnen.

Dashboard

En ny funktion i AXM Lite ar en sa kallad dashboard (se Visa statistik och
varningar (dashboard)). Den visar statistik om databasen och visar
varningar, till exempel om en uppgift inte ar avslutad.

Dashboard nas via AXM-faltet.

Logg

Med loggen har du alltid en oversikt 6ver vem som har andrat nagot i
databasen (se Folja upp aktiviteter i databasen (logg)).

Loggen nas ocksa via AXM-faltet.

Sortera och filtrera
Stora listor och tabeller blir ofta ooverskadliga.

| AXM Lite finns darfor funktioner for att sortera och filtrera information.
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Sortera
1. Klicka pa en kolumn- eller radrubrik.
L Posterna sorteras efter denna kolumn/rubrik.

2. Klicka pa samma rubrik igen.
- Sorteringsordningen blir omvand.

Filtrera

1. Ienav de visade kolumn- eller radrubrikerna klickar du pa knappen /.
S Filtermenyn 6ppnas.
2. Stallin filtret.

Matrixansicht

Transponder

@ D i = T
Meu  Ldschen n Matrix anzeigen  Duplizieren port
MNachname ~ % Vorname W
> Weasley J}l Sortiere von A nach Z
Weasley i\lr Sortiere von Z nach A
Lovegood A &
Granger Textfilter S

Suche q

(Alle auswihlen)

|:| Granger

Lovegood

Weasley

OK Abbrechen

3. Klicka pa knappen OK .
= Filtermenyn stangs.
L Posterna visas filtrerade.
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3. Organisationsstruktur

3.1 Skapa behoérighetsgrupper
1. Klicka p& den orangefargade AXM-knappen. =S,
- AXM-faltet dppnas.

2. lgruppen | STYRNING AV LASSYSTEM | valjer du posten | Behérighets-
grupper .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht
Tiren
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-faltet stangs.
= Fliken [Behorighetsgrupper] 6ppnas.
3. Klicka pa knappen Nytt 4.
— Fonstret for en ny behorighetsgrupp dppnas.
4. | faltet Namnanger du ett namn pa behorighetsgruppen.
5. | faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.
6. Klicka pa knappen Skapa .
— Fonstret for den nya behorighetsgruppen stangs.
— Den nya behorighetsgruppen visas i listan.
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Personer och identifikationsmedier

Alla andringar som du gor i lassystemet far effekt forst i och med
synkroniseringen (se Synkronisera transponder/kort (inkl. ldsa av
betrddelselista) [» 64]).

Skapa identifikationsmedier

Med identifikationsmedier kan anvandarna koppla in och ur [dsen (se aven
Identifikationsmedier, las och ldsschema).

| AXM Lite kan du valja mellan féljande identifikationsmedier:
== Transponder

== Kort

i PinCode-knappsats AX

i2 PinCode-knappsats 3068 med Gl-protokoll

Dessa identifikationsmedier skiljer sig at:

Mer information om de olika identifikationsmedierna och skillnader mellan
dem finns i kapitlet Identifikationsmedier, las och ldsschema.

Skapa transpondrar och kort

Inom ramen for basta praxis (se Basta praxis: Bygga upp ett lassystem)
rekommenderar SimonsVossatt du forst skapar behorighetsgrupper och
tidsscheman/tidsgrupper:

i2 Behdrighetsgrupper [» 56 ] (bakgrundsinformation se
Behorighetsgrupper)

ii Skapa tidsschema resp. Skapa tidsgrupp (bakgrundsinformation se
Tidsgrupper och tidscheman)

1. Klicka p& knappen Ny transponder &.
— Fonstret for att skapa ett identifikationsmedium 6ppnas.

2. Ange eventuellt en beskrivning.

3. Om identifikationsmediet ska ha tidsstyrda behorigheter: Markera kryss-
rutan v Tidsgrupp.

4. |listrutan ¥ Tidsgrupp valjer du tidsgruppen (t.ex. "Tidsgrupp").

5. I falten Efternamnoch Férnamn anger du efternamn och fornamn pa
den person som ska anvanda identifikationsmediet.
= Efternamn och fornamn visas senare i matrisen.
- Personalnumret genereras automatiskt.
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Personalnummerschema eller manuell inmatning

| AXM Lite genereras personalnumren enligt foljande schema: PN-1, PN-2,
PN-X. Forkortningen PN kan vid behov éndras (se Andra automatisk num-
rering).

Alternativt kan du aven ange personalnumren manuellt:

1. Avmarkera kryssrutan [ Auto.
Y Falt Personalnummer aktiveras.

2. | faltet Personalnummer anger du personalnumret.

6. Med knappen Fortsatt > vaxlar du till nasta flik eller sa avslutar du in-
matningarna genom att trycka pa Skapa .

7. Om lasen for det har identifikationsmediet ska vara ©ppna dubbelt s&
langs (fordubbling upp till max. 25 s): Markera kryssrutan ¥ Lang 6pp-
ning.

8. Om lasen inte ska pipa for det har identifikationsmediet: Avmarkera
kryssrutan I Ingen akustisk 6ppningssignal.

9. Om information om vilka las som anvéants ska sparas pa identifikations-
mediet: Markera kryssrutan I Tilltradeslista.

10. Om transpondern inte ska ga att anvanda omedelbart: Avmarkera
kryssrutan I~ Frdn nu. Ange ett sedan ett aktiveringsdatum.

1. Om transpondern bara ska ga att anvanda under en begransad tid: Av-
markera kryssrutan I utan forfallodatum. Ange ett sedan ett forfallo-
datum.

12. Med knappen Fortsatt > vaxlar du till nasta flik eller sé avslutar du in-
matningarna genom att trycka pa Skapa .

13. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-
trera [» 9)).

14. Markera de dnskade behorighetsgrupperna i hoger kolumn (ctrl+mus-
klick for att markera en eller skift+musklick for att markera flera).

15. Med flyttar du bara de valda behorighetsgrupperna och med
flyttar du alla visade behorighetsgrupper.

& |dentifikationsmediet allokeras till de markerade
behorighetsgrupperna.

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.
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16. Med knappen Fortsatt > vaxlar du till nasta flik eller s& avslutar du in-
matningarna genom att trycka pa Skapa .

17. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-
trera [» 9)).

18. Markera de 6nskade hashtaggarna i hoger kolumn (ctrl+musklick for att
markera en eller skift+musklick for att markera flera).

19. Med [ flyttar du bara de valda hashtaggarna och med [&] flyttar du
alla hashtaggar.

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

4.1.2

— De markerade hashtaggarna i vanster kolumn anvands for det har
identifikationsmediet.
20.Markera kryssrutan W Skapa fler objekt for att lamna fonstret dppet
med samma installningar och skapa nasta identifikationsmedium.
21. Klicka pa knappen Skapa for att skapa identifikationsmediet.
- Fonstret for att skapa ett nytt identifikationsmedium stangs.
— Det nya identifikationsmediet visas i listan och i matrisen.

Skapa pinkodsknappsatser

Med pinkodsknappsatser kan anvandarna koppla in och ur ldsen med hjalp
av en sifferkod (pinkod) (se aven Identifikationsmedier, l&s och
ldsschema).

Inom ramen for basta praxis (se Basta praxis: Bygga upp ett ldssystem)
rekommenderar SimonsVoss att du forst skapar tidsscheman/tidsgrupper:

ii Skapa tidsschema resp. Skapa tidsgrupp (bakgrundsinformation se
Tidsgrupper och tidscheman)

| det har exemplet skapas en PinCode-knappsats AX. En PinCode-
knappsats 3068 skapar du pa samma satt, du kan inte faststalla
pinkodernas langd och pinkoderna i AXM Lite (se aven Jamforelse mellan
pinkodsknappsats G1 och AX).

Behorigheter stélls in automatiskt

AXM Lite utgar fran att du aven vill tilldela behorigheter till nya pinkoder.
Nya pinkoder far darfor automatiskt behorighet till det tilldelade l&set.
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v Léaset for pinkodsknappsatsen éar tillagt (se Skapa (ds [» 42]i AXM-
handboken).

1. Klicka pa knappen Ny PinCode @&.
- Fonstret "PinCode — detaljer" oppnas.

PinCode - Details .
i .
Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein. R
o Details @) PINCODE - DETAILS
Typ G1PinCode
O russ
Nar
SchlieBung
PINS
RIBINSTS Zeitgruppe Berechtigt Status
1 —— O Nicht programmiert

Nicht programmiert Hinzufligen

Nicht programmiert

D Weiteres Objekt erstellen

2. llistrutan ¥ Typ valjer du den pinkodsknappsats som du vill skapa.

PINCODE - DETAILS

Typ  AX PinCode

AX PinCode

Mam

he]

PinCode G1

3. Ange ett namn pa pinkodsknappsatsen i faltet Namn.
4. |listrutan ¥ Las valjer du det las som du vill anvanda pinkodsknappsat-
sen med.

SchlieBung  Gryffindor tower =

Gryffindor tower

Pinlange

Snape's dungeon
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5. Nar du skapar en PinCode-knappsats AX: | listrutan V¥ Pinlangd anger du
pinkodens langd.

Pinlange 6 =~

4
B

MName
17
ab 8
g
10

6. |faltet Pin-namnanger du det namn som ska visas i matrisen for den
har pinkoden.

7. Ange en pinkod.
— Behorighet stalls in automatiskt.

Dubbla pinkoder &r inte tilldtna med PinCode-knappsats AX

Alla pinkoder till en pinkodsknappsats maste vara olika for att uppratthalla
sakerheten och sparbarheten.

AXM Lite identifierar dubbla pinkoder och markerar dem med Pinkoden &r
inte unikirott.

8. Om du vill vanta med att ge pinkoden behorighet: Avmarkera kryssru-
tan [~ Behorig.

9. Visa pinkodsinstallningarna om du vill styra aktiverings-/forfallodatum
eller benhorigheten tidsmassigt .

10. Ange aktiverings-/forfallodatum i falten Giltig franresp. Giltig till.
(PinCode-knappsats AX: Noggrannhet pa dagsniva moijlig, PinCode-
knappsats 3068: Noggrannhet pa timniva mojlig)

1. Markera i forekommande fall kryssrutan ¥ Tidsgrupp.

— En listruta visas.
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12. I'listrutan V¥ Tidsgrupp valjer du den tidsgrupp som du vill anvanda for
denna pinkod.

Das Feld ist erforderlich

Ea

Leitgruppe 1
Zeitgruppe 2 |

13. Klicka pa knappen Lagg till for att skapa vytterligare pinkoder.

Typ AX PinCode
© e
Name Gryffindor electronic portrait
SchlieBung  Gryffindor tower
6
PINS
2t PinName Students PN =wm © sync C  Berechtigt Status ?‘r‘; -
Giiltig ab Bl Giiltig bis B Zeitgruppe [] o
.2 Pin Name  Professors PIN xore © Sync C  Berechtigt Status ot
Giiltig ab B Giiltig bis B Zeitgruppe [] o
Hinzufiger
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

14. Med knappen Fortsatt > vaxlar du till nasta flik eller sé& avslutar du in-
matningarna genom att trycka pa Skapa .

15. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-
trera [» 9)).

16. Markera de dnskade hashtaggarna i hoger kolumn (ctrl+musklick for att
markera en eller skift+musklick for att markera flera).

17. Med flyttar du bara de valda hashtaggarna och med flyttar du
alla hashtaggar.

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pd en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.
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— De markerade hashtaggarna i vanster kolumn anvands for den har
pinkodsknappsatsen.

PinCode - Hashtags

Hier kénnen Sie Hastags zu einer PinCode hinzufiigen

o Details
o Hashtags Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y

glassdoor tubularframe

Neuer Hashtag
[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

18. Markera kryssrutan v Skapa fler objekt for att lamna fonstret Oppet
med samma installningar och skapa nasta pinkodsknappsats.

19. Klicka pa knappen Skapa for att skapa pinkodsknappsatsen.
— Fonstret "PinCode — detaljer" stangs.

— Den nya pinkodsknappsatsen och tillhdrande pinkoder visas i listan och i

matrisen.
D=
¥ 3| -
. : 2 o
H @ 8 B g 3
(o s Q = Q
N N A | = A o
D=
o ®
=
s
g C o ¢
&
Tur ~ Y Typ b Sync Y
Gryffindor tower @ X X

Snape's dungeon @ i [i
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4.1.3 Skapa speciella identifikationsmedier

Du kan tilldela ett speciellt identifikationsmedium en enda funktion
namligen Batteribyte eller Lasaktivering (se Speciella identifikationsmedier
och deras funktioner). Detta identifikationsmedium kan darefter inte
anvandas till ndgot annat i det har projektet.

1. Klicka pa den orangefargade AXM-symbolen. B
= AXM-faltet 6bppnas.

2. lgruppen | STYRNING AV LASSYSTEM | valjer du posten [Speciella
transpondrar .

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

# Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

— Fliken [Speciella transpondrar] dppnas.

=— AXM Plus g e 3
&, e & Q, Globale Suche
Matrixansicht % Spezielle Transponder x Hogwarts ~
_ _ <«
& T ©)
Nachname Y Vorname Y Service Typ Y S/N Y Typ Y Sync ¥  Status Y

Diese SchlieBanlage enthélt keine speziellen Transponder

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: €) Ok Simons=Voss | 'a

technologies

3. Klicka pa knappen Nytt &I
“ Fonstret "Speciell transponder" ¢ppnas.
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Spezieller Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des speziellen Transponders konfigurieren

0 pesls TRANSPONDER DETAILS
o Personendetails 0 Typ @ Transponder

o Zusatzliche SchlieBanlagen

Service Typ  Batteriewechsel

PERSONENDETAILS

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. |listrutan ¥ Typ valjer du vilken typ av identifikationsmedium du vill gbra
till ett speciellt identifikationsmedium.

TRANSPONDER DETAILS
Typ @& Transponder -~

= Karte
@ Transponder

Beschreibung

I listrutan ¥ Servicetyp valjer du vilken funktion det har identifikations-

5.
mediet ska ha ("Batteribyte" eller "Lasaktivering").

TRANSPONDER DETAILS
Typ @& Transponder

Service Typ  Batteriewechsel

Batteriewechsel

Beschreibung | schlieBungsaktivierung

=

6. Ange eventuellt en beskrivning.

. Personendetails



4. Personer och identifikationsmedier

AXM Lite Kort manual (Handbok) 173

7. |falten Efternamnoch Fornamn anger du efternamn och fornamn pa
den person som ska anvanda identifikationsmediet.
- Personalnumret genereras automatiskt.

Spezieller Transponder - Personen Details

Hogwarts

Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten

o Details ﬂ
9 Personendetais o PERSONENDETAILS )

Titel
o Zusétzliche SchlieBanlagen Nachname |

Abteilung

Vorname

Telefon

Personalnummer Aum 2
E-Mai

Personengruppe Standard Personengruppe w0 +Neu

Adresse

Bemerkung
Ort/Gebéude

Foto

Eingestellt am Nicht relevant
Eingestellt bis Nicht relevant
. Geburtsdatum Nicht relevant
Kostenstelle
I:l Weiteres Objekt erstellen Abbrechen

Personalnummerschema eller manuell inmatning

| AXM Lite genereras personalnumren enligt foljande schema: PN-1, PN-2,
PN-X. Forkortningen PN kan vid behov andras (se Andra automatisk num-
rering).

Alternativt kan du aven ange personalnumren manuellt:

1. Avmarkera kryssrutan [ Auto.
S Falt Personalnummer aktiveras.
2. |faltet Personalnummeranger du personalnumret.

Personengruppe Housekeepers = + Neu

Standard Personengruppe

Semerkung Housekeepers
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Hogwarts

Status

Hier konnen Sie zusatzliche SchiieBanlagen far den speziellen Transponder auswahlen
© oewis

Nam
€ Fersonendetaits

o Zusatzliche SchlieBanlagen

SchlieBanlage Hogwarts 2

Hinzufiigen

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

Om du vill anvanda detta speciella identifikationsmedium i flera lassys-
tem: Lagg till ytterligare lassystem med knappen Lagg till .

Klicka pa knappen Skapa .

— Fonstret "Speciella transpondrar" stangs.

Det nya identifikationsmediet med speciell funktion visas i listan.

Q, Globale Suche

Matrixansicht ¢ Spezielle Transponder Hogwarts =
_ _ . _ «
@+ (] ) T O
Machname % Vorname Y Service Typ ¥ S/N Y Typ YV Sync ¥ Status Y
Filch Argus Batteriewechsel @ (&)

Simons=Voss

technologles

L=

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: l@' Ok

l[dentifikationsmedier med speciella funktioner visas inte i matrisen.
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4.2 Tabortidentifikationsmedium

4.2.1 Tabort pinkod (pinkodsknappsats AX)

Beskrivningen galler for PinCode-knappsats AX

Den installning i AXM Lite som beskrivs har ar bara tillganglig for PinCode-
knappsats AX. For PinCode-knappsats 3068 andrar du den har installning-
en med hjalp av Master-PIN direkt pa PinCode-knappsats 3068.

v Matrisvyn dppen.
v PinCode-knappsats AX skapad (se Skapa pinkodsknappsatser [» 14]).

1. Klicka pa valfri pinkod for att bppna detaljerna till PinCode-knappsats
AX.

- Fonstret "PinCode — detaljer" 6ppnas.

Seriennummer 0873CDF
@ Hovosr
i
Y
rsion  1.1.1048
Mame  Gryffindor electronic portrait
Schlie

inlange 4 v

ung

18.04.2024 14:12:57

ync  Programmiert

Batteriestatus Ok

PINS

~ 1 PinName  Students PIN  sxxx @ Sync Berechtigt Status Programmieri
~ 2 Pin Name Professors PIN xxxx @  Sync Berechtigt Status Programmier

2. Visainstallningarna for den pinkod som ska tas bort. .

3. Klicka pa 'ﬁf(‘jr att markera pinkoden som ska tas bort.
- Faltet Statusvisar Forberedd for borttagning.

Léschen
. RAK "\ i X
2] Pin Name  Trolls PIN © Sync Berechtigt Ed  Status vorbereitet

Giiltig ab B Giiltig bis B Zeitgruppe [] (]

4. Klicka pa knappen Skapa .

- Den borttagna pinkoden visas med grafargad behorighet och program-
meringsbehov i matrisen.
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4.3

Ta ~ Y Typ Y yn Y
Gryffindor tower @
Quidditch field Q
Snape’s dungeon @

24773
'_":::
A 2 &
(&= g 2
-l T M [ w1
2 ® 0
©

XX

Efter synkronisering forsvinner den borttagna pinkoden.

Stanga av ljudet i alla las for ett identifikationsmedium

Normal piper lasen nar ett identifikationsmedium anvands for att aktivera

laset.

| vissa situationer ar den har akustiska Gppningssignalen oonskad. Exempel:
En sjukskoterska ska kunna ga in i en sal pa ett sjukhus nattetid utan att

vdacka patienten med den akustiska ljudsignalen.

Darfor kan den akustiska dppningssignalen kopplas bort for enskilda
identifikationsmedier. Den har installningen galler enbart

identifikationsmediet.

Det innebar:

X

o

IS

)

..

:= |dentifikationsmedier dar kryssrutan | Akustisk Gppningssignal ar

avaktiverad oppnas alla las utan att det piper.
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i= Andra identifikationsmedier 6ppnar alla las med ljudsignal som vanligt.

Duplicera ett gléomt identifikationsmedium temporart

Permanent sparra och byta ut identifikationsmedium som har
forkommit pa grund av forlust eller stold

Ett identifikationsmedium som inte gar att hitta utgor en sakerhetsrisk for
l&ssystemet. Till skillnad fran ett glomt identifikationsmedium vet du inte
langre var mediet befinner sig utan obehoriga skulle kunna anvanda det for
att skaffa sig tilltrade.

Sparra omgaende ett sadant identifikationsmedium (se Permanent spdrra
och byta ut transpondrar/kort som har férkommit pa grund av férlust eller
stold [» 25]). Du kan da samtidigt skapa ett nytt identifikationsmedium

till den ber6rda medarbetaren med ett annat TID men med samma
installningar och behorigheter. Dina las registrerar ersattningsmediet som
ett nytt identifikationsmedium (information om TID, se
Identifikationsmedier, las och ldsschema).

Forlorade och stulna pinkodsknappsatser

En pinkodsknappsats sitter fast pa en plats efter montering och kan inte fa
forlorad. Den kan dock ga forlorad fore montering eller stjalas med vald
efter montering. En tjuv skulle exempelvis kunna prova olika pinkoder i ett
osakert omrade for att hitta en som fungerar.

Eftersom du inte vet vilken pinkod lyckats fa& fram genom att prova maste
du alltid spéarra hela pinkodsknappsatsen (se Permanent spdrra férlorad/
stulen pinkodsknappsats [» 28]). Om bara en pinkod var kand och
darmed osaker kan du &ndra denna pinkod (se Andra pinkod
(pinkodsknappsats AX) [» 39])).

Permanent sparra och byta ut transpondrar/kort som har férkommit pa
grund av forlust eller stéld

v' Lista med identifikationsmedier eller matris ppnad.
v |dentifikationsmedium for utbyte finns.
v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-
trera [» 9)).
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2. Markera det identifikationsmedium som tappats bort/blivit stulet.

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Férlorad transponder .
“  Assistent for behandling av ett forlorat identifikationsmedium
dppnas.

Transponder verloren

Transponder  Weasley, Percy (000X9C10) -

Programmiergerdt @  SmartCD aktiv »

TRANSPONDER VERLOREN

Ereignis:

Der Aufenthaltsort des gewahlten Transponders ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.
Hinweis:

Der Transponder muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.

Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Transponder wird deaktiviert. Eine Begriindung ist erforderlich. Ein Ersatztransponder kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass der Transponder deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

= Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, einen Ersatztransponder zu erstellen

4. Klicka pa knappen Fortsatt .
- Ett fonster for att ange orsaken Gppnas.
5. Valjorsaki listrutan.
6. Klicka pa knappen OK .
- En fonster med en frdga om du vill skapa ett ersattningsmedium
Oppnas.
7. Klicka pa knappen Ja.
— Fonstret med fragan om du vill skapa ett ersattningsmedium stangs.
— Det nya identifikationsmediet visas i bakgrunden i matrisen.
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— En fonster med en frdga om du vill synkronisera ersattningsmediet
oppnas.
8. Klicka pa knappen Ja.
= Fonstret med frdgan om du vill synkronisera ersattningsmediet
stangs.
— Synkroniseringen startar.
- Det forlorade identifikationsmediet ar sparrat.
- Ersattningssidentifikationsmediet ar synkroniserat.
- Ersattningsmediet visas bredvid det forlorade identifikationsmediet i
matrisen.

Y

Person
Granger, Hermine

Lovegood, Luna

Weasley, Percy

Typ AT
@
| @
O Weaeprery
@
@
@

Weasley, Ron
Weasley, Fred

Sync Y
o
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OBS

Sparr-1D skrivs automatiskt till ersattningstranspondern.

Om du skapar en ersattningstransponder till en forlorad/stulen transpon-
der skriver AXM Lite automatiskt sparr-1D:t frdn den sparrade transpondern
till ersattningstranspondern.

Med hjalp av ersattningstranspondern kan du pa sa satt overfora sparr-1D:t
till lAsen aven utan virtuellt natverk. Darmed behover du inte nodvandigtvis
ga till lAsen med en programmeringsenhet om du har en Lite-/Classic-ver-

sion.

1. Hall ersattningstranspondern mot lasen.
2. Alternativ: Synkronisera lasen pa plats.

4.5.2 Permanent sparra forlorad/stulen pinkodsknappsats

v' Lista med pinkodsknappsatser eller matris ppen.
v" Till ny pinkodsknappsats: Lamplig programmeringsenhet ansluten.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-

trera [» 9)).
2. Markera en pinkod till den forlorade pinkodsknappsatsen.

D=
@
i 5
i o= =
_ & A = = o
- o - 1] = e
e ¢ 0w a3
]1 & o | B Bl 5
L= j
= )
=
Y C
oy
Tiir ~ 5 Tvp Y Sync Y
Gryffindor tower @ | —
Snape’s dungeon @ x X

3. lomradet "Assistenter" klickar du pa knappen Q PinCode forlorad .
= Assistent for behandling av en forlorad pinkodsknappsats 6ppnas.
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PinCode verloren - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >

PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -

Programmiergerdt &3 SmartStick AX -
PINCODE
Ereignis:

Der Aufenthaltsort der gewahlten PinCode ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.

Hinweis:
Die PinCode muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.
Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch eine Ersatz-PinCode bereit.

Aktion:
Die PinCode wird deaktiviert. Eine Begrundung ist erforderlich. Eine Ersatz-PinCode kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass die PinCode deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

= Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, eine Ersatz-FinCode zu erstellen

4. Klicka pa knappen Fortsatt .
- Bekraftelsefotnster Oppnas.

PinCode deaktivieren

Bitte geben Sie die gewiinschten Informationen ein

Wollen Sie tatsachlich die PinCode sperren?
Falls 'ja', geben Sie bitte den Grund an, z.B. ob die PinCode verlorengegangen ist.

Verloren =

Zusatzinformation

.
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5. llistrutan valjer du vid behov en annan orsak an "Borttappad".

Verloren 5

Verloren
Micht zuriickgegeben

Andere Griinde

6. | faltet Ytterligare information anger du mer information.
7. Klicka pa knappen OK .
- Bekraftelsefonster stangs.
= | AXM Lite kan du skapa en pinkodsknappsats som ersattning.

PinCode verloren

Machten Sie eine Ersatz-PinCode erstellen? @

8. Om du behover en ny klickar du pa knappen Ja , i annat fall pa knappen
Nej .
(Exempel: Ja)
= | AXM Lite skapas en ny pinkodsknappsats i bakgrunden.
— | AXM Lite kan du aven i anslutning synkronisera den framtagna
pinkodsknappsatsen.
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PinCode verloren

Ersatz-PinCode programmieren? @

9. Klicka pa knappen Ja.
— Synkronisering av den nya pinkodsknappsatsen forbereds.
S | AXM Lite kan du ta bort den forlorade pinkodsknappsatsen.

PinCode |&schen

Wollen Sie die PinCode l&schen? @

BN T

10. Klicka pa knappen Nej .

- Pinkodsknappsatsen har sparrats och en nya pinkodsknappsats har
synkroniserats.
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PINCODE VERLOREN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt
Bada pinkodsknappsatserna visas i matrisen.
b=
< 3|
g g
S o | = p = B
i E v oA 8 g . o
- @ g 2 5 & -
\ & = A - B=
[=

Tur ~ % Typ i Sync Y
Gryffindor tower @ ] X X
Snape's dungeon @

Du behover en annan pinkodsknappsats som ersattning. Om du forsoker
anvanda samma pinkodsknappsats visas ett felmeddelande i AXM Lite:

Fehler

DIE AKTION 15T FEHLGESCHLAGEN

Synchronisierung unmaglich. Bitte wenden 5ie sich an unser Support-
Team, um dieses Problem zu beheben.

X

Alternativ: lordningstalla pinkodsknappsats (se lordningstalla
pinkodsknappsats i (ny synkronisering).



AXM Lite Kort manual (Handbok)

4.6

4.7

4.7.1

4. Personer och identifikationsmedier
BEVAE

Notera och aterstalla aterlamnat identifikationsmedium (ater till
férteckningen)

Ett identifikationsmedium som lamnas tillbaka till ldssystemets
administratorer ska tas ur drift.

Till skillnad fran &terstallning och borttagning aterstalls det fysiska mediet
visserligen men det finns kvar i lassystemet. | stallet innehaller AXM Lite en
notering om aterlamnandet i identifikationsmediets historik.

Naturligtvis kan du aven ta bort identifikationsmediet fran lassystemet
efter aterstallningen. Da forsvinner aven atgardslistan (historiken).

Exportera identifikationsmedier som lista
Alla identifikationsmedier i ldssystemet kan exporteras i pdf-format.

| pdf-filen visas exakt samma identifikationsmedier i exakt samma
ordningsfoljd som i AXM Lite.

Det innebar att du kan sortera och filtrera vyn fére export. Darmed sorterar
och filtrerar du aven den exporterade listan.

Exportera pinkoder och pinkodsknappsatser som lista

v' Pinkodsknappsats skapad (se Skapa pinkodsknappsatser [» 14]).

1. Klicka pa den orangefargade AXM-knappen. E=RE0.
- AXM-faltet dppnas.

2. lgruppen | STYRNING AV LASSYSTEM | valjer du posten [PinCode-tan-
gentbord .

o

e T R e e e
SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
schliefungen
Transponder
PinCodes
spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- Listan med alla pinkodsknappsatser i lassystemet 6ppnas.
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Alle 2

1

Alle

| Hogwarts 1

Hogwarts 2

Hogwarts 3

Matrixansicht X PinCodes x
4 @ T
Neu n Matrix anzeigen
Name A Y SchlieBung Y S/N Y Typ Y  Status V¥ Sync W
Gryffindor electronic portra Gryffindor tower 08BNKAK AX PinCode

Quidditch field entrance Quidditch field PinCode G1 C

3. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-

trera [» 9)).

4. Klicka pa knappen Export .
> Visade identifikationsmedier exporteras som pdf-fil (DIN A4).

Simons=Voss

technologies

Alle PinCodes fiir die SchlieBanlage 'Hogwarts'

Name Schlieffung SIN Typ Status Sync
Gryffindor electronic Gryffindor tower 08BNKAK AX PinCode Programmiert
portrait
1: Students Hat Zugriff
2: Professors Hat Zugriff
Quidditch field entrance  Quidditch field PinCode G1 Erstprogrammierung
1: Students Hat Zugriff
2: Professors Hat Zugriff
Simons=Voss Ausdruck vom: 30.04.2024 1
technologies

Visa serienummer och/eller TID till ett identifikationsmedium

Visa serienummer till en pinkodsknappsats

Pinkodsknappsatserna har inga TID:n som direkt kan visas. Serienumren
visas liksom for kort och transpondrar i detaljinformationen:
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v" Pinkodsknappsats skapad och synkroniserad.
v Lista med pinkodsknappsatser eller matris 6ppen.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-

trera [» 9)).
2. Klicka pa en pinkod till en pinkodsknappsats vars serienummer du vill vi-
sa.
[=
¢ o
5 5 5 B

] £ G ':9' = 'T'_._u e B
Ell a|l Elw| =|O| L o ¥ M| g
Q [=1 - w N = [ - C [
£ S| g ¥ v T o g = @ @
g | = £l o B | 2 C-—S =
=2 S 2 £/ 8|u ol E|l 2 @

s 3 |l&a | =2 =] E o 4 | tn | oo

= |:| o

a = @
I 3 £
ez & @ @O ; ® = ®
= L 1= L=

] C =0

= = =

3 s -
[= 5
g c C
A

X XB XX BN

_ H BEE xx
X X HEE ER

- Fonster till pinkodsknappsatsen 6ppnas.
> Serienumret visas.
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PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.

o Details PINCODE - DETAILS
o Hashtags immer  088NKAK
o Aktionen

Version 1.1.1052

Name Gryffindor electronic portrait
Schlie
Pinlange 4 ~
etzte ung 30.04.2024 14:34:39

ync  Programmiert

Batteriestatus Ok

Berechtigt Status Programmieri

Status Programmier

Berechtigt

Stalla in pinkodslangd (pinkodsknappsats AX)

Beskrivningen galler for PinCode-knappsats AX

Den installning i AXM Lite som beskrivs har ar bara tillganglig for PinCode-
knappsats AX. For PinCode-knappsats 3068 andrar du den har installning-
en med hjalp av Master-PIN direkt pa PinCode-knappsats 3068.

Du staller alltid in pinkodslangden for hela PinCode-knappsats AX, alltsa
for alla pinkoder samtidigt. Darfor maste du sedan dela ut varje pinkod igen
och synkronisera PinCode-knappsats AX.
v Matrisvyn 6ppen.
v PinCode-knappsats AX skapad (se Skapa pinkodsknappsatser [» 14]).
1. Klicka pa valfri pinkod for att Oppna detaljerna till PinCode-knappsats
AX.
L Fonstret "PinCode — detaljer" oppnas.
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© B

PINCODE - DETAILS

o Details
© esass
o Aktionen

Seriennummer

0873CDF

1.1.1048

zme  Gryffindor electronic portrait

Synchronisieren I Matrix anzeigen

4 v

ung  18.04.2024 14:12:57

Sync  Programmiert

1 Pin Name

2 Pin Name

2.

Pinlinge 4 ~
: 4

lisierung {
5

Sync I

et |

MName

Ok

Students

PIN wxex @ Sync Berechtigt Status

Programmiert

Professors

PIN »xex ©® Sync Berechtigt Status

Programmiert

| listrutan ¥ Pinlangd anger du den 6nskade langden pa pinkoden.

- | AXM Lite far du information om att ytterligare arbete kravs.
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Warnung

Sie dndern die PIN-Lange, dies wirkt sich auf die bestehenden PINs aus.
Bitte Gberarbeiten Sie die PINs, um fortzufahren. Beachten Sie, dass die
PinCode-Synchronisierung erforderlich ist.

3. Klicka pa knappen OK .
- Alla pinkoder ar réda och maste delas ut pa nytt.

4. Dela ut pinkoderna igen.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.

o Details AlLS
Seriennummer 0873CDF
o Hashtags
€) Axtionen ’
Firmware Version 1.1.1048

Name Gryffindor electronic portrait

6 ~
tzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57
Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok
PINS
1 Pin Name  Students PIN sxwerx @ Sync Berechtigt Status
PinName  Professors PIN  xwen @ Sync Berechtigt Status

5. Klicka pa knappen Skapa .
— Fonstret "PinCode — detaljer" stangs.

— Pinkodslangd och pinkoder har andrats, och det programmeringsbehov
som darmed har uppstatt visas i matrisen.
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=y
1
Tur ~ Y Typ i Sync Y
Gryffindor tower @ . .
Snape's dungeon @ x X

4,10 Andra pinkod (pinkodsknappsats AX)

Beskrivningen galler for PinCode-knappsats AX

Den installning i AXM Lite som beskrivs har ar bara tillganglig for PinCode-
knappsats AX. For PinCode-knappsats 3068 andrar du den har installning-
en med hjalp av Master-PIN direkt pa PinCode-knappsats 3068.

v' Matrisvyn dppen.
v PinCode-knappsats AX skapad (se Skapa pinkodsknappsatser [» 14]).

1. Klicka pa valfri pinkod for att bppna detaljerna till PinCode-knappsats
AX.
- Fonstret "PinCode — detaljer" 6ppnas.
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PinCode - Details 96 i)

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein. Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details PINC

Seriennummer 0873CDF
© esass
o Aktionen )

LS

Firmware Version  1.1.1048

Mame  Gryffindor electronic portrait

SchlieBung
Letzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57
Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

1 Pin Name  Students PIN wxex @ Sync Berechtigt Status Programmiert

©® Sync Berechtigt Status Programmiert

2 Pin Name  Professors PIN xxex

2. Ange den nya pinkoden i motsvarande falt Pin-namn.

PinCode - Details ) £

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein. Synchronisieren  In Matrix anzeigen

@) vetits PINCOD
Seriennummer 0873CDF
© oo
o Aktionen :
Firmware Version 1.1.1048

Name Gryffindor electronic portrait

Pinlinge 4 ~

tzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57
Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

1 Pin Name Students PIN sk @ Sync Berechtigt Status Programmiert

r PIN =] @ Sync Berechtigt Status Programmiert

2 Pin Name Professors

Klicka pa knappen Skapa .
— Pinkoden har andrats, och det programmeringsbehov som darmed har

uppstatt visas i matrisen.

w
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Dérrar och las

Alla andringar som du gor i lassystemet far effekt forst i och med
synkroniseringen (se Synkronisera (3s (inkl l&dsa av passerlista) [» 61]).

Skapa las

Beroende pa typ av las kan de

i kopplas in med ett identifikationsmedium. Anvandaren kan dppna
dorren med laset (cylinder, SmartHandle).

ii Kan l&sas upp med ett identifikationsmedium, dvs. regeln kors in utan
att anvandaren hjalper till. Anvandaren kan da 6ppna dorren
(SmartlLocker).

i kopplas om med ett identifikationsmedium. Omkopplingskontakten kan
da oppna dorren (Smartrela).

Mer information om amnet finns under Koppla in, 9ppna, lasa osv..

Inom ramen for basta praxis (se Basta praxis: Bygga upp ett lassystem)
rekommenderar SimonsVoss att du forst tar hand om organisatoriskt
forarbete:

ii Behorighetsgrupper [» 56] (bakgrundsinformation se
Behorighetsgrupper)

ii Skapa tidsschema resp. Skapa tidsgrupp (bakgrundsinformation se
Tidsgrupper och tidscheman)

ii Skapa tidsomkoppling (bakgrundsinformation se Tidsomkopplingar)

i: Skapa plats resp. Skapa en byggnad och allokera till en plats
(bakgrundsinformation se Byggnader och platser)

i: Skapa hashtagg (bakgrundsinformation se Hashtaggar)

Dolda installningar

Nar du har skapat ett las och tryckt pa knappen Skapa identifieras lastyp-
en i AXM Lite. Darefter doljs alla installningar som inte ar relevanta.

1. Klicka pa knappen Nytt l8s &
— Fonstret for att skapa ett nytt las Oppnas.
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SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Figenschaften der neuen SchlieBung ein.

0 el L] SCHLIEBUNGSDETAILS

€ Konfiguration SchlieBungstyp ©  SchlieBzylinder

e Berechtigungsgruppen urname ‘

O Hovors

|:| Weiteres Objekt erstellen

2. Ilistrutan ¥ Lasningstyp valjer du vilket lds du lagger till.
3. Ifaltet Dérrens namn anger du namnet pa dorren dar laset ar monterat.

4. | faltet Rumsnummerkan du i forekommande fall ange numret pa det
rum dar laset ar monterat.

5. |faltet Vaningkan du i forekommande fall ange pa vilken vaning laset ar
monterat.

6. Ilistrutan ¥ Plats valjer du den plats dar laset &r monterat.
> Valilistrutan ¥ Byggnad begransas till den byggnad som hor till den
valda platsen.
7. llistrutan ¥ Byggnad véljer du den byggnad dar ldset ar monterat.

8. Na&r du vill anvanda tidsfunktioner: Oppna menyn "Tidsfunktioner" och
gor installningarna (for detaljer se Begransa lasbehorigheter till bestam-
da tider (tidsschema) och Koppla in och koppla ur las med tidsom-
koppling automatiskt).

Helgdagslistor for las och platser

Du kan allokera helgdagslistor bade till ett l&s och till l&sets plats. | detta
fall anvands helgdagslistan i laset och helgdagslistan som hor till platsen
ignoreras.

Om helgdagslistan allokeras till platsen i stallet for laset overtas platsens
helgdagslista i laset. Du ser om att sa ar fallet genom att det star ett tillagg
i fonstret till laset om att listan &r 6verford.
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Klicka pa fliken @ Konfiguration .

. Kenfiguration

10.

11.

& Fonstret vaxlar till fliken "Konfiguration".

Om du vill logga tilltradesforsok: Oppna menyn "Tidskonfiguration" och
gor installningarna (se Logga tilltraden i laset (passerlista)).

Om du vill &ndra 6ppningstid eller anvanda naromradeslage: Oppna
menyn "Lasfunktioner" och gor installningarna (se Lata las vara dppna
langre, kortare eller varaktigt och Begransa lasets lasrackvidd (narom-
radeslage)).

Tryckknappskontroll kan inte stéllas in

Vissa lascylindrar ar forsedda med en knapp pa innerknoppen (alterna-
tiv.TS). Om AXM Lite identifierar en sadan lascylinder visas kryssrutan I

Tryckknappskontroll. Den kan dock inte stallas in, dvs du kan inte avaktive-
ra knappen.

12.

13.

14.

15.

16.

Om du vill andra signaler vid batterivarning eller programmeringskvitte-
ring: Oppna menyn "Signalering" och gor installningarna (se Stanga av
ljudet i las (vid batterivarning och programmering)).

Om du vill ignorera aktiveringsfonstret (se Aktiveringsdatum/forfalloda-
tum): Oppna menyn "AX-funktioner" och gor installningarna (se Ignore-
ra aktiverings- och forfallodatum for identifikationsmedier).

Om du vill anvanda den interna och externa antennen samtidigt hos ett
Smartrela: Oppna menyn "Relafunktioner" och gor installningarna (se
Anvanda intern och extern antenn samtidigt).

Om du vill koppla in och ur l&set automatiskt: Oppna menyn "Tidsom-
koppling konfiguration" och gor installningarna (se Koppla in och koppla
ur las med tidsomkoppling automatiskt).

Den har installningen galler endast for detta laset, inte for hela lassyste-
met.

Om du vill anvanda en friroterande Digital Cylinder AX: Oppna menyn
"Andra" och markera kryssrutan I« Fritt roterande.

- ANDERE

Freidrehend
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Fritt roterande kan bara valjas fér en oprogrammerad Digital Cylinder
AX.

En redan programmerad Digital Cylinder AX kan inte omkonfigureras till en
friroterande Digital Cylinder AX i efterhand.

1. Duplicera Digital Cylinder AX for att skapa en oprogrammerad kopia
med samma installningar.

2. Markera kryssrutan I Fritt roterande for kopian.

3. Aterstall aktuell Digital Cylinder AX och synkronisera den friroterande
kopian.

4. Ta sedan bort den tidigare Digital Cylinder AX-versionen.

— | AXM Lite skapas en ytterligare Digital Cylinder AX och kryssrutan I+
Naromradeslage markeras automatiskt for bada. Bada lasen ar
oberoende av varandra och maste synkroniseras separat.

SchlieBung - Konfiguration

Bei freidrehendem AX SchlieBzylinder(FD) werden zwei Schliebungen

angelegt:
Eine fir den Innenknauf und eine andere fir den AuBenknauf.
Beide SchlieBungen missen separat konfiguriert und programmiert

werden!
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 DOORMONITORING
“TUR OFFEN" EINSTELLUNGEN
Abtastintervall fir die DM Senscren (Sek.) aus =
“Tur zu lange offen” Event nach (Min.) aus =
SCHLOSSRIEGEL
Tourigkeit des Schlosses aus bt
“Tar sicher verriegelt” Position des Riegels aus

PROTOKOLLIERUNG IN DER ZUTRITTSLISTE
D “Tar offen” Ereignisse

D Schlossriegel-Ereignisse

WEITERLEITUNG IM NETZWERK
D “Tar offen” Ereignisse

D Schlossriegel-Ereignisse

l:l Protokollierung / Weiterleitung der Alarme im Metzwerk

17. Om du vill andra signalerna hos ett Smartrela eller anvanda det seriella
granssnittet: Oppna menyn "Utokad konfiguration" och gor installning-
arna (se Andra installningar for Smartreld).

18. Klicka pa fliken @ Behorighetsgrupper .

. Berechtigungsgruppen

“ Fonstret vaxlar till fliken "Behorighetsgrupper".

19. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-
trera [» 9)).

20.Markera alla behorighetsgrupper som du vill allokera ditt [as till (ctrl+-
musklick for att markera en, ctrl+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pd en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

21. Med flyttar du bara de valda behorighetsgrupperna och med
flyttar du alla visade behorighetsgrupper.
- Laset laggs till i behorighetsgrupperna i vanster kolumn.

22.Klicka péa fliken @ Hashtaggar .

. Hashtags

“ Fonstret vaxlar till fliken "Hashtaggar".



AXM Lite Kort manual (Handbok)

5. Dorrar och las
47/73

23.Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-
trera [» 9)).

24.Markera alla hashtaggar som du vill allokera till ditt l&s (ctrl+musklick
for att markera en, ctrl+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra kolum-
nen.

5.2

25.Med flyttar du bara de valda hashtaggarna och med alla visade
hashtaggar.
- Hashtaggarna i den vanstra kolumnen laggs till i laset.

26.Markera kryssrutan W Skapa fler objekt for att lamna fonstret Gppet
med samma installningar och skapa nasta las.

27.Klicka pa knappen Skapa for att skapa laset.
= Fonstret for att skapa ett nytt las stangs.
— Det nya laset visas i listan och i matrisen.

Stalla in dérrévervakning (DoorMonitoring)

Med DoorMonitoring kan du 6vervaka status for l&s och dorrar (se aven
DoorMonitoring).

DoorMonitoring utan direkt anslutning (WaveNet) tillgangligt med be-
gransning

| ett direktanslutet l&dssystem kan l&s som ar anslutna till WaveNet direkt
overfora DoorMonitoring-handelser via natverket. Du ser dessa handelser
direkt i programmet for lasschemat (t.ex. AXM).

Utan WaveNet loggas DoorMonitoring-handelserna i ldsen och sparas pas-
serlistan. Du ser dessa handelser forst efter att tilltradeslistan har lasts av i
programmet med lasschemat.
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5.2.1 Stélla in DoorMonitoring for lascylindrar
v Laset ar DoorMonitoring-kompatibelt (artikelnumret innehéller .DM).

1. Klicka pa det las som du vill stalla in DoorMonitoring for.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details Online Mode
o Konfiguration
o Ausstattung
o Zustand

SCHLIEBUNGSDETAILS

ereich Standardbereich

Seriennummer 00EQ4GX

e Aktionen

e Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

ode  74.30-35.DM.FD.ZK.G2

3534

g 03.05.2024 10:00:43

Batteriestatus Ok

Sync  Programmiert

TURDETAILS

Tur Main gate

Tur-Code DC-00012

2. Klicka pa fliken @ Konfiguration .

. Kenfiguration

- Fonstret vaxlar till fliken [Konfiguration].
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3. Oppna menyn "Dorrévervakning".

SchlieBung - Konfiguration © i

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details

o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand
o Aktionen

“TUR OFFEN" EINSTELLUNGEN
@ serhigungsoruppen

Abtastintervall fur die DM Sensoren (Sek.) aus
© roross “Tdr zu lange offen” Event nach (Min) aus
SCHLOSSRIEGEL
o Zutrittsliste.
Tourigkeit des Schlosses aus
o Berechtigte Transponder “Tar sicher verriegelt” Position des Riegels

PROTOKOLLIERUNG IN DER ZUTRITTSLISTE
I:l “Tur offen” Ereignisse

|:| Schlossriegel-Ereignisse

WEITERLEITUNG IM NETZWERK
[ ] *Tar offen” Ereignisse

|:| Schlossriegel-Ereignisse

D Protokollierung / Weiterleitung der Alarme im Netzwerk

4. Gor onskade installningar.
5. Klicka pa knappen Skapa .
~ DoorMonitoring ar installt for l&set.

Du kan valja foljande installningar:
"Doérr 6ppen”-installningar

“TUR OFFEN" EINSTELLUNGEN

Abtastintervall fur die DM Sensoren (Sek.) aus =

“Tar zu lange offen” Event nach (Min.) aus =

Med hjalp av en speciell cylinderskruv och en liten magnetbricka registrerar
DoorMonitoring-lascylindern om dorren ar 6ppen eller stangd.
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Installning Forklaring

Den frekvens med vilken lascylin-
dern kontrollerar om den lilla mag-
netbrickan befinner sig framfor cy-
linderskruven. | detta fall galler dor-
ren som stangd.

Mojliga varden:
i= 0.5 sekunder

o == 1.0 sekund
Avkanningsintervall for DM-senso-

rerna (sek) == 2.0 sekunder
== 3.0 sekunder
== 4.0 sekunder
== 5.0 sekunder
== 10.0 sekunder

Tatare kontroller leder till att en 6p-
pen dorr registreras snabbare, men
aven till hogre stromforbrukning.

Sakerhetsrelevanta dorrar sdsom
brandskyddsdorrar far inte vara var-
aktigt bppna. Med den har install-
ningen far du veta om en dorr ar 6p-
pen langre an vanligt. Dorren kan ex-
empelvis vara uppstalld med en kil.

Ndar den installda tiden har forflutit
utloses handelsen Dorr 6ppen for
"Dorr oppen for lange”-handelse ef- |lange.

ter (min.) Mojliga tidsinstallningar:

== 0.2 minuter
== 0.5 minuter
== 1.0 minut

== 2.0 minuter

2= 5.0 minuter

2= 8.0 minuter
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Lasregel

SCHLOSSRIEGEL

Tourigkeit des Schlosses

“Tar sicher verriegelt” Position des Riegels

5. Dorrar och las
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daus -

Med en sarskild sensor registrerar DoorMonitoring-lascylindern hur ofta
medbringaren vrids runt. Tillsammans med foljande installningar faststaller

systemet hur langt regeln ar utkord

Installning

Forklaring

Varv pa laset

Antal varv som kravs for att kora ut
instickslasets regel helt.

Mojliga varden:

2= av

= 1varv

= Zvarv

= 3varv

2= 4 varv

Position "Dorr sakert last" pa regeln

Hos instickslas med tva eller flera
varv kan det handa att dorren vis-
serligen &r last men att regeln inte ar
sa langt utkord att den ar sakert for-
ankrad i dorren. | detta fall betraktas
dorren bara som Dorr ar last men in-
te som Dorr ar sakert stangd.

Med den har installningen faststaller
du hur ménga varv som kravs for att
regeln ska vara tillrackligt utkord |
dorren och lasningen ska betraktas
som saker.

De tillgangliga installningar beror pa
va du har angett for Varv pa laset:

= dV

II'|

2
i 3
4
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Protokollféring i tilltradeslistan

PROTOKOLLIERUMNG IN DER ZUTRITTSLISTE
|:| “Tir offen” Ereignisse

|:| Schlossriegel-Ereignisse

Du kan aven logga DoorMonitoring-handelser i passerlistan. Pa sa satt kan
du anvanda DoorMonitoring i begransad omfattning aven utan direkt
anslutning.

Med dessa installningar faststaller du vilka handelser som ska loggas till
passerlistan i DoorMonitoring-laset.

Installning Forklaring

Markera den har kryssrutan for att
skriva Handelser "Dorr Oppen" till
passerlistan for laset.

Handelser "Dor 6ppen’” Det gdller dessa handelser:

a2 Dorren ar oppen
i2 Dorr ar stangd

i= Dorren ar 6ppen lange

Markera den har kryssrutan for att
skriva Lasregelhandelser till passer-
listan for l&set.

Lasregelhandelser Det galler dessa handelser:
i= Dorr ar last

i2 Dorr ar sakert stangd

Vidarebefordring i natverket

WEITERLEITUNG IM NETZWERK
I:I “Tar offen” Ereignisse

|:| Schlossriegel-Ereignisse

D Protokollierung / Weiterleitung der Alarme im Netzwerk

DoorMonitoring fungerar bast med ett direktanslutet system (WaveNet).
For att hitta den installning som passar bast i din situation kan du sjalv
bestamma vilka handelser du vill dverfora till databasen via WaveNet.

Ytterligare overforingar innebar fornojd natverkstrafik och darmed dkad
stromforbrukning.
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Forklaring

Handelser "Dorr bppen"

Markera den har kryssrutan for att
overfora Handelser "Dorr 6ppen” till
databasen.

Det galler dessa handelser:
a= DOrren ar dppen

== DOrr ar stangd

== Dorren ar 6ppen lange

Nar du markerar den héar kryssrutan
sparas handelserna aven automa-
tiskt i passerlistan.

Lasregelhandelser

Markera den har kryssrutan for att
overfora Lasregelhandelser till data-
basen.

Det galler dessa handelser:
i= Dorr ar last
== DoOrr ar sakert stangd

Nar du markerar den har kryssrutan
sparas handelserna aven automa-
tiskt i passerlistan.

Protokollforing/vidarebefordring av
larm i natverket

DoorMonitoring-laset registrerar oli-
ka larmsituationer. Den kan overfo-
ras till databasen.

Det galler exempelvis foljande situ-
ationer:

== Dorr dppen for lange

i Manipulationsforsok (t.ex. om
Cylinderskruv har manipulerats)

i Dorren 0ppnades trots att den
har status last eller sakert st
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6. Behorigheter
6.1 Andra enskilda behérigheter (kryss)
Du delar snabbast ut enskilda behorigheter till enskilda dorrar direkt |
matrisen.
v' Matrisvyn 6ppen.
1. Klicka pa en ruta i matrisen.
— Behorighet delas ut for motsvarande identifikationsmedium
(kolumn) till motsvarande las (rad).
s B
t =
[ = = =3 bog
T
=W m m U =
£ £ 306
[=
] c® @ @@
o =
Tir Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ X
Hufflepuff dormitory @

2. Klicka pa samma ruta igen.
— Behorigheten aterkallas.
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L

Person
Weasley, Ron
Weasley, Fred
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

Typ

Tiir T4 Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @

- Enskild behorigheten har delats ut resp. aterkallats.

Andrade behérigheter bérjar gélla forst efter synkronisering.

Andrade behorigheter sparas forst bara i databasen och paverkar inte fak-
tiska identifikationsmedier och l&s.

ii Synkronisera identifikationsmedierna och/eller lasen efter att du har
andrat behorigheter.

Som standard delas behorigheten ut med ett enkelt klick. Du kan dock
stalla in efter vilket klick behorigheten ska delas ut (se Klick for att andra
behorigheter):

2= Enkelt musklick

i Dubbelklick

i Ctrl + enkelt musklick

6.2 Andra manga behérigheter (fér identifikationsmedier och/eller
las)

6.2.1 Tillata alla eller sparra alla

b
o
L

Alle zulassen  Alle sperren
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| stallet for enskilda behorigheter kan du aven
:= tillata eller sparra alla aktuellt visade identifikationsmedier till ett s
i= tillata eller sparra ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las

Funktionerna Godkéann alla xxoch Sparra alla hanfor sig till de visade
identifikationsmedierna resp. ldsen. Du kan aven anvanda filter for att bara
tillata vissa identifikationsmedier resp. l&s.

Den har beskrivningen hanfor sig till att tillata alla visade
identifikationsmedier i ett l&s. Analogt ar aven foljande mojligt:

Sparra alla identifikationsmedier till ett las

== Tilldta ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las
i Spdrra ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las
Utgangslage:

v Matrisvy 6ppen

v |ldentifikationsmedium finns.
v" Las finns.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med Y (se Sortera och fil-
trera [» 9)).

2. Markera det las som du vill godk&anna alla visade identifikationsmedier
for.

3. Klicka pa knappen Godkdnn alla <k,

- Alla visade identifikationsmedier ar godkanda i det markerade laset.

Om du sedan tar bort filtret igen med knappen Ta bort visningsfilter da
kan du se att de bortfiltrerade identifikationsmedierna inte godkandes:

Behorighetsgrupper

Behorighetsgrupper ar en enkel mojlighet att skapa behorigheter for flera
dorrar och identifikationsmedier samtidigt (se Behorighetsgrupper).
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Matris utan behérigheter

— AXM Lite a} @ O

Matrixansicht x = SchlieBanlagen

& @ [ u]
leue Schiiefu euer Transponde Cuplizieren Ldschen Alle zulasse Alle sperre

b= 2
> m =
€| E
§ 2| 2|3
o - c = e g =1 -
2 ¥ | S &
. B w (w3 B
X (= 1] m U -
\ i (1] = E
' = | =5
D=
o @ ®
=

. Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ '
Hufflepuff dormitory @
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Matris med behdérigheter
Matrixansicht % = Berechtigungsgruppen >
G Q] (W a]

Meue SchiieBung  MNeuer Transponder  Duplizieren  Loschen Alle zulasse Alle sperre
b= 2
M
ik
e Z| B 2| B

= 2 8 o
D=
2@ @ ®@ @
Tir Y Typ a7
Gryffindor dormitory e PX X bX
Hufflepuff dormitory @
6.3 Behodrighetskryssens betydelse i matrisen
Kryss Betydelse
Inte behorig.

X Behorig i databasen, men annu inte programmerad.

X Behorig och programmerad.

N Behorighet &terkallad, men borttagning av behorighet

£ N

annu inte programmerad.

Behorig via en behorighetsgrupp i databasen, men an-

(34
nu inte programmerad.
"X Behorig och programmerad via en behorighetsgrupp.
Behorighet via en behorighetsgrupp foreligger och ar
N programmerad, men den har behorigheten har tagits
;N

bort manuellt. Borttagning av behorighet annu inte pro-
grammerad.
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Betydelse

Behorighet foreligger via en behorighetsgrupp, men den
har behodrigheten togs bort manuellt fore programme-
ring.

Behorig och programmerad, men identifikationsmediet
har sparrats (t.ex. efter stold).

Inte behorig, identifikationsmediet har sparrats (t.ex.
efter stold).

Eller: Inte mojlig, t.ex. tilldelades pinkodsknappsatsen
till ett annat las.
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7. Synkronisering: Jamforelse mellan lasschema och

Efter inforandet av G2-protokollet kan du valja om du vill synkronisera laset
eller identifikationsmediet vid exempelvis en ny behorighet.

Synkronisera las

Synkronisera identifikationsmedi-
um

Synkronisera (as (inkl. [4sa av pas-
serlista) [» 61]

Synkronisera transponder/kort (inkl.
ldsa av betrddelselista) [» 64]

Praktiskt nar manga identifikations-

| detta fall behover bara ett las syn-
kroniseras i stallet for manga identi-
fikationsmedier.

A

©

medier har fatt behorighet till ett [3s.

Praktiskt nar ett identifikationsmedi-
um har fatt behorighet till manga
|&s. | detta fall behover bara ett
identifikationsmedium synkroniseras
i stallet for ménga las.

iz |in
OE0
i |iN

Aven andra faktorer paverkar det har beslutet, till exempel:

ii Tillgangliga programmeringsenheter

ii L3s eller identifikationsmedium pa plats

= Avlasning av passerlista eller betradelselista

Synkronisering utifran matrisen

Du kan visa behovet av synkronisering i matrisen. Om du klickar direkt pa
symbolen ¢ startar du omgadende synkroniseringen av respektive post.

Forsta synkronisering eller reguljar synkronisering

En forsta synkronisering (symbol: C,) skiljer sig fran andra synkroniseringar
(symbol: ) genom den storre datamangden. Anvand darfor foretradesvis
en SmartStick AX eller en SmartCD.MP med AX-1as, sarskilt vid forsta

synkronisering.

SmartStick AX

SmartCD.MP
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7.1 Synkronisera las (inkl. l&dsa av passerlista)

Synkroniseringen ar dubbelriktad:
ii Avlasning av data som ar lagrad i laset (t.ex. batteristatus)
ii Skrivning av nya data till ldset (t.ex. behorigheter)

Passerlistor kan lasas av separat (knapp Lés av tilltradeslista [ ).
Alternativt kan passerlistor aven lasas av i samband med synkronisering
(se Lasa av passerlista/betradelselista under synkronisering).

Avlasta data kan sedan visas (se exempelvis Visa utrustning och status for
las eller Visa och exportera passerlista for ett l&s).

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

j—

Klicka pa det las som du vill synkronisera.
- Lasets fonster Oppnas.

N

Klicka p& knappen Synkronisera . €.
= Synkroniseringsfonstret dppnas.

w

| listrutan ¥ Programmeringsenhet vdljer du den programmeringsenhet
som du vill anvanda for synkronisering.

AX-komponenter: SmartCD.MP eller SmartStick AX fér forsta synkroni-
sering

Under den forsta synkroniseringen av AX-komponenter 6verfors stora
mangder data. Barfrekvensen och darmed overforingshastigheten ar avse-
vart hogre hos SmartCD.MP eller SmartStick AX.

i Anvand om mojligt SmartCD.MP SmartStick AX sarskilt vid den forsta
synkroniseringen av AX-komponenter.

4. Klicka pa knappen Synkronisera . .
- L&set synkroniseras.
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SchlieBung synchronisieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dormitory

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Programmierung B
ch Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nihe des
® SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

|

— Laset ar synkroniserat.

Den forsta transponderaktiveringen efter férsta programmering av AX-
produkter nekas

Om det forsta identifikationsmedium som anvands efter den forsta pro-
grammeringen ar en transponder kan den att nekas en g&ng och synkroni-
seras med laset i bakgrunden. Darefter fungerar transpondern som vanligt.

7.2

Aterstalla l&s

Innan du kan ateranvanda lascylindrar och andra komponenter for ett
annat 3s eller ldssystem maste du aterstalla dem.

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

1. Klicka pa det las som du vill &terstalla.
Om laset inte ar kant: Klicka pa valfritt las och identifiera laset (se Iden-
tifiera okant las). Fortsatt sedan.
- Lasets fonster Oppnas.

2. Klicka pa knappen Synkronisera . ).
—  Synkroniseringsfonstret Oppnas.
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3. lIlistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som du vill anvanda for att aterstalla laset.

Programmiergerst @ SmartCD aktiv ~

B SmartCD alktiv
£3 SmartStick AX

B SmartCD Mifare

4. Klicka pd knappen Aterstall . .
- | 3set aterstalls.

SchlieBung synchronisieren
Hier kéan Sie die Scl siere

hlieBung synchronisieren

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0083TPRU)

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zuriicksetzen ;
JC‘? Verbindung aufgebaut

Die SchlieBung wird zurlickgesetzt Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

5. Bekrafta i forekommmande fall frdgan om du vill lasa av passerlistorna
annu en gang.
- |3set ar aterstallt.

7.3 Synkronisera identifikationsmedium
Synkroniseringen ar dubbelriktad:

== Avlasning av data som ar lagrad i identifikationsmediet (t.ex.
batteristatus)

== Skrivning av nya data till identifikationsmediet (t.ex. behorigheter)

Betradelselistor kan lasas av separat (knapp L&sa av betradelselista [}.).
Alternativt kan betradelselistor aven lasas av i samband med
synkronisering (se Lasa av passerlista/betradelselista under
synkronisering).
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Avlasta data kan sedan visas (se exempelvis Visa batteristatus for
identifikationsmedium eller Visa och exportera betradelselista for
transpondrar/kort).

Synkronisera transponder/kort (inkl. ldsa av betradelselista)

Foljande exempel visar synkronisering av en transponder.

<\

Lamplig programmeringsenhet ansluten.

\

Listan med identifikationsmedier eller matrisvyn ¢ppen.

J—

Klicka pa det identifikationsmedium som du vill synkronisera.
- |dentifikationsmediets fonster Oppnas.

N

Klicka p& knappen Synkronisera . €.
= Synkroniseringsfonstret Oppnas.

w

Klicka pa knappen Synkronisera . .
L |dentifikationsmediet synkroniseras.

Transponder synchronisieren

Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren

Schll lage Hogwarts

ansponder Weasley, Ron

Programmiergerat ©  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Programmierung 2

[

Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von

@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

— |dentifikationsmediet ar synkroniserat.
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7.4 l|dentifiera okant identifikationsmedium

7.4.1 Identifiera okdnd pinkodsknappsats

v Lamplig programmeringsenhet ansluten (SmartStick AX for PinCode-
knappsats AX, SmartCD2.G2 for PinCode-knappsats 3068)

1. Irubrikraden klickar du pa symbolen @&\

— AXM Lite EE: QTI;- C?;

- Fonstret "Synkronisera PinCode" ¢ppnas.

PinCode sync
Hier ka

SchlieBanlage Hogwarts

333333 je

Programmiergerast @  SmartCD aktiv

SchlieBen

2. llistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som du vill anvanda for att identifiera pinkodsknappsatsen.

Programmiergerat £3 SmartStick AX -~
£3  SmartStick AX

B  SmartCD aktiv

3. Klicka p& knappen Identifiera PinCode G
4. Folj eventuella anvisningar.
- Pinkodsknappsatsen ldses av.
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PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

PinCode auslesen
Y
59 Verbindung aufgebaut

PinCode wird ausgelesen Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und

@ SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als

— 1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

S Information om pinkodsknappsatsen visas i fonstret.

PinCode synchronisieren

Hier kannen Sie die PinCode synchranisieren

ge Hogwarts

de ® Gryffindor electronic portrait (083NKAK)

Programmiergerat £% SmartStick AX

B In Matrix anzeigen )
PINC
onisierung  08.05.2024 19:57:02 O
Status  Aktiviert
Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok
Tur  Gryffindor tower
1 Pin Name Students Sync Berechtigt Status
Pin Name Professors Sync Berechtigt Status
Pin Name House-Elfs Sync Berechtigt Status Nicht programmiert

SchlieBen

Nu kan du vid behov &terstalla pinkodsknappsatsen (se Aterstélla
pinkodsknappsats [» 69)).

7.5 Aterstalla identifikationsmedier

7.5.1 Aterstalla transpondrar/kort

Innan du kan ateranvanda transpondrar och andra komponenter for ett
annat identifikationsmedium eller ldssystem maste du aterstalla dem.
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v Lamplig programmeringsenhet ansluten.
v' Listan med identifikationsmedier eller matrisvyn 6ppen.

1. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill aterstalla.
Om identifikationsmediet inte finns i ditt ldssystem: Identifiera identifi-
kationsmediet (se Identifiera okanda transpondrar/kort). Fortsatt se-
dan.
L |dentifikationsmediets fonster Oppnas.

Transponder - Details S w e

A T q . Hogwarts = 5 5
Hier kannen Sie die Details des Transponders bearbeiten 9 Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details TRANSPONDER DETAILS

imer  OOXTNGK
€D Fersonendetails

o Transponderkonfiguration

n 3219
o Zusatzliche SchlieBanlagen

etzte Synchronisierung  10.05.2024 06:16:19
o Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
O Heshtass Batteriestatus Ok
° Aktionen Zeitgruppe D

o Begehungsliste
Beschreibung
e Berechtigte Tiiren

2. Klicka pa knappen Synkronisera . €.
= Synkroniseringsfonstret dppnas.

Transponder synchronisieren 2

. - - _ Konfiguration
Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren 9

SchlieBanlage Hogwarts

=
o 27
ranspender @®  Weasley, Ron (OOXTNEK) o B @
ansponder erker
Programmiergerst @  SmartCD aktiv ~
TRANSPONDERDATER B In Matrix anzeigen O
ynchronisierung  10.05.2024 06:16:19 Synchronisi
Programmiert
=

Status  Aktiviert

atus Ok

SchlieBen
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3. lIlistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som du vill anvanda for att aterstalla identifikationsmediet.

4. Klicka pé& knappen Aterstall . g=.
5. Valjvilka av de befintliga dataposterna som du vill aterstalla.

Transponder zurticksetzen

Bitte wahlen Sie die Datensitze aus, die zuriickgesetzt werden sollen

SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung

O 1 Unbekannt (Sld=1537) 3202 0| Aktiviert

Aterstélla dataposter frn ok&nda l8ssystem

Om det finns ett ldsschema sparat pa identifikationsmediet som inte kom-
mer frdn samma projekt kan AXM Lite inte identifiera det har lassystemet
och anger den som Okand.

Med kryssrutan i kolumnen "Pos" kan du aven vélja sddana dataposter. Ef-
tersom AXM Lite inte kanner till lAssystemet och darmed inte heller losen-
ordet till lAssystemet maste du i detta fall ange l6senordet till det okanda

ldssystemet.

6. Ange losenordet till det lassystem som den har dataposten tillhor.
- Kryssrutan vid den datapost som ska aterstallas markeras.

7. Klicka pa knappen OK .

8. Foljeventuella ytterligare anvisningar.
— |dentifikationsmediet aterstalls.
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Transponder synchronisieren
isieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronis

ge Unbekannt

nsponder  002UOKLC

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurticksetzen ;
‘é‘«?{; Verbindung aufgebaut

Transponder wird zuriickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

I

L |dentifikationsmediet har aterstallts.

Aterstalla pinkodsknappsats

Innan du kan ateranvanda en pinkodsknappsats och andra komponenter
for ett annat identifikationsmedium eller lassystem maste du aterstalla
dem.

v' Lamplig programmeringsenhet ansluten (SmartStick AX for PinCode-

knappsats AX, SmartCD2.G2 for PinCode-knappsats 3068)

v" Pinkodslista eller matrisvyn ¢ppen.

1.

Klicka pa den pinkodsknappsats som du vill &terstalla.

Om pinkodsknappsatsen inte finns i ditt lassystem: Identifiera pinkods-
knappsatsen (se /dentifiera okdnd pinkodsknappsats [» 65]1 AXM-
handboken). Fortsatt sedan.

= Fonster till pinkodsknappsatsen dppnas.
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SchlieBanlage Hogwarts

PinCode @ Gryffindor electronic portrait (388NKAK)

Programmiergerat &3 SmartStick AX

sierung  08.05.2024 19:57:02
Status  Aktiviert

Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok

Gryffindor tower

1 Pin Name  Students Sync Berechtigt Status
2 Pin Name Professors Sync Berechtigt Status
Pin Name  House-Elfs Sync Berechtigt Status

2. Klicka pa knappen Synkronisera . €.
= Synkroniseringsfonstret dppnas.

PinCode synchronisieren

B In Matrix anzeigen

Pragrammiert

Programmiert

Nicht programmiert

SchlieBen

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

PinCode ® Gryffindor electronic portrait (088NKAK)

Programmiergerit £3 SmartStick AX

ronisierung  08.05.2024 19:57:02

15 Aktiviert
Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok

ur  Gryffindor tower

1 Pin Name Students Sync Berechtigt Status
2 Pin Name Professors Sync Berechtigt Status
Pin Name House-Elfs Sync Berechtigt Status

B In Matrix anzeigen

Programmiert

Programmiert

Nicht programmiert

SchlieBen

3. lIlistrutan V¥ Programmeringsenhet véljer du den programmeringsenhet

som du vill anvanda for att aterstalla pinkodsknappsatsen.

Programmiergerat £ SmartStick AX ~

B SmartCD aktiv

£3  SmartStick AX
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4. Klicka p& knappen Aterstall . &\,

Aterstallning av pinkodsknappsatser som inte finns i projektet

Du kan aterstélla pinkodsknappsatser i AXM Lite &ven om de inte ar skapa-
de i samma projekt. | detta fall kanner dock inte AXM Lite till (6senordet
som anvands i ldssystemet.

ii Ange darfor pa anmodan losenordet till lassystemet.

5. Ange losenordet till det ldssystem som den har pinkodsknappsatsen
tillhor.

6. Foljeventuella ytterligare anvisningar.
— Pinkodsknappsatsen aterstalls.

PinCode synchronisieren
Hier 5 Code synchronisieren

Zurlicksetze
#9
& Verbindung aufgebaut

PinCode wird zurtickgesetzt Bitte halten Sie zwischen Programmiergerit und
SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als
1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

I

— Pinkodsknappsatsen ar aterstalld.



7. Synkronisering: Jamforelse mellan
AXM Lite Kort manual (Handbok) ldsschema och verklighet

72773

Information

Die PinCode wurde erfolgreich zurlickgesetzt @
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