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1 Allgemeine Sicherheitshinweise

Signalwort (ANSI Mégliche unmittelbare Auswirkungen bei Nicht-

Z535.6) beachtung
Gefahr Tod oder schwere Verletzung (wahrscheinlich)
Warnung Tod oder ;cbvvere Verletzung (moglich, aber un-
wahrscheinlich)
Vorsicht Leichte Verletzung
Achtung Sachschaden oder Fehlfunktionen
Hinweis Geringe oder keine
WARNUNG
Versperrter Zugang

Durch fehlerhaft montierte und/oder programmierte Komponenten kann
der Zutritt durch eine Tur versperrt bleiben. FUr Folgen eines versperrten
Zutritts wie Zugang zu verletzten oder gefahrdeten Personen, Sachschaden
oder anderen Schaden haftet die SimonsVoss Technologies GmbH nicht!

Versperrter Zugang durch Manipulation des Produkts

Wenn Sie das Produkt eigenmaéachtig verandern, dann konnen Fehlfunktionen auftreten und der
Zugang durch eine TUr versperrt werden.

2= Verandern Sie das Produkt nur bei Bedarf und nur in der Dokumentation beschriebenen Art

und Weise.

BestimmungsgemalRer Gebrauch

SimonsVoss-Produkte sind ausschlieBlich fur das Offnen und Schlieen
von Turen und vergleichbaren Gegenstanden bestimmt.

y

Qualifikationen erforderlich

2= Verwenden Sie SimonsVoss-Produkte nicht fur andere Zwecke.

Die Installation und Inbetriebnahme setzt Fachkenntnisse voraus.

i= Nur geschultes Fachpersonal darf das Produkt installieren und in Betrieb nehmen.

Anderungen bzw. technische Weiterentwicklungen kénnen nicht ausgeschlossen und ohne An-
kUndigung umgesetzt werden.

Die deutsche Sprachfassung ist die Originalbetriebsanleitung. Andere Sprachen (Abfassung in
der Vertragssprache) sind Ubersetzungen der Originalbetriebsanleitung.
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Lesen Sie alle Anweisungen zur Installation, zum Einbau und zur Inbetriebnahme und befolgen
Sie diese. Geben Sie diese Anweisungen und jegliche Anweisungen zur Wartung an den Benutzer
weiter.
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2 Produktspezifische Sicherheitshinweise

ACHTUNG

Anderungen in der SchlieBanlage erst nach Synchronisierung wirksam

Wenn Sie die Schlief3anlage mit der AXM Classic bearbeiten, dann sind die
Anderungen zun&chst nur in Ihrer Datenbank gespeichert.

lhre realen Komponenten erfahren von diesen Anderungen erst mit einer
Synchronisieruns.

1. PrUfen Sie die Komponenten in der Matrix regelmafig auf
Synchronisierungsbedarf (siehe Aufbau der AXM [» 52]).

2. FUhren Sie insbesondere bei kritischen Vorfallen (z.B. Identmedium
verloren) sofort nach der Reaktion auf den Vorfall eine Synchronisierung
durch (siehe Synchronisierung: Abgleich zwischen Schliel3plan und
Realitat [» 337]).
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3 Bedeutung der Textformatierung

Diese Dokumentation verwendet Textformatierung und
Gestaltungselemente, um das Verstandnis zu erleichtern. Die Tabelle
erklart die Bedeutung moglicher Textformatierungen:

Beispiel Schaltflache
v Beispiel
Checkbox
| Beispiel
@ Beispiel Option
[Beispiel ] Registerkarte/Tab
"Beispiel" Name eines angezeigten Fensters
| Beispiel | Obere Programmleiste
Beispiel Eintragin der ausgeklappten oberen
Programmleiste
Beispiel KontexmenU-Eintrag
V Beispiel Name eines Dropdown-Menus
e Auswahlmoglichkeit in einem Drop-
Beispiel .
down-Menu
"Beispiel" Bereich
Beispiel Feld
Beispiel Name eines (Windows-)Dienstes
o Befehle (z.B. Windows-CMD-Befeh-
Beispiel
le)
Beispiel Datenbank-Eintrag
[Beispiel ] MobileKey-Typauswahl
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4 Bestimmungsgemal3e Verwendung

Der AX Manager Classic (AXM Classic) ist eine Software fur die
Ubersichtliche Schlief3anlagenverwaltung. Diese vereinfacht die
Administration und Steuerung der SchlielBkomponenten und
Berechtigungen im System 3060. Grof3e und komplexe SchlieBanlagen
konnen mithilfe der SOL-Datenbank einfach gepflegt werden.
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5 Allgemein
Der AX-Manager, kurz AXM, tritt die Nachfolge der bewahrten LSM an.

Eine vollig neue, intuitive und Ubersichtliche Bedienoberflache erleichtert
die Arbeit mit allen unterstUtzten Komponenten (siehe Funktionsumfang).

Neu in der AXM Im Vergleich zur LSM bringt die AXM wesentliche Neuerungen:

== Microsoft SOL-Datenbank als weit verbeiteter Unterbau fur
Datenbanken

== Zukunftsfahige Bedienung durch Touchscreen-Optimierung
i= Einfaches Arbeiten durch benutzerfreundliche Assistenten

ii Berechtigungsgruppen: Sammelbecken fur Identmedien und
SchlieBungen. Alle enthaltenen Identmedien sind an allen enthaltenen
SchlieBungen berechtigt.

2= Alles im Blick: Globale Suche in der gesamten Software

Classic Edition Mit der Classic Edition betreten wir nun die nachste Dimension der
SchlieBanlagenverwaltung. Es handelt sich dabei um eine Edition mit
ausgesuchten Funktionen (vg. LSM Basic).

lhnen stehen 64.000 SchlieBungen und 64.000 Identmedien
(Transponder/Karten) pro Schlie3anlage zur Verfugung.
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Informationen zum Datenschutz

IT-Grundschutz

Welchen Schutzbedarf haben die im System verarbeiteten Daten?

Generell werden in der Software nur unkritische Daten mit sog. normalem
Schutzbedarf verarbeitet und gespeichert. Also Daten, bei deren
hypothetischem Verlust weder der Ruf einer Person noch das Image eines
Unternehmens geschadigt wird. Auch ein hoher finanzieller Schaden ist
nicht zu erwarten.

Welche Anforderungen an die IT-Infrastruktur sind empfohlen?

Daher ist der IT-Grundschutz laut Bundesamt fur Sicherheit in der
Informationstechnik (BSI) fur eine SimonsVoss Schlie3anlage als
Sicherheitskonzept ausreichend und gilt als empfohlene
Mindestanforderung an lhre IT-Infrastruktur.

VerschliUsselung

Sind die Daten im System 3060 verschliUsselt?

Ja. Innerhalb der systemeigenen Kommunikation sind Datenpakete End-to-
End verschlusselt. Mit den neuesten Versionen unserer Produkte erhbhen
Sie den Grad der Sicherheit, da diese stets dem aktuellen Stand der
Technik entsprechen. Es kormmen mehrstufige VerschlUsselungsmethoden
zum Einsatz (AES, 3DES).

Welche Daten werden dabei verschlUsselt?

Innerhalb der systemeigenen Kommunikation werden keine
personenbezogene Daten verarbeitet, sondern mit Hilfe von
Identifikationsnummern pseudonymisiert. Auch ohne VerschlUsselung ist
keine Zuordnung zu einer realen Person moglich.

Sind die Ubertragungswege z.B. per Funk auch verschlisselt?

Nein. Durch die verwendete End-to-End VerschlUsselung ist keine
zusatzliche Verschlisselung der Ubertragungswege notig.

Datenschutzkonformes Arbeiten nach DSGVO

Welche personenbezogenen Daten werden in der Software gespeichert?

Es besteht die Moglichkeit folgende Daten einer Person in der Software zu
speichern:

2= Vorname
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== Nachname*

i Titel

== Adresse

== Telefon

== E-Mail

== Personalnummer*
== Benutzername

== Abteilung

== Ort/Gebaude

== Eingestellt von/bis
== Geburtsdatum

i= Kostenstelle

= Foto

Davon sind nur Nachname und Personalnummer sogenannte *Pflichtfelder
und bei der Verwendung der Software erforderlich.

Besonders sensible Kategorien personenbezogener Daten nach Art. 9
DSGVO werden nicht gespeichert.

Zu welchem Zweck werden personenbezogene Daten in der Software
gespeichert?

Um die Funktionen einer elektronischen Schlie3Banlage vollumfanglich
nutzen zu konnen, ist es notwendig die verwendeten |dentifikationsmedien
(z. B. Transponder) einem bestimmten Nutzer (z. B. Mitarbeiter) zuordnen
zuU kbnnen.

Wie lange werden personenbezogene Daten in der Software
gespeichert?

Die Daten werden mindestens Uber die Dauer der Inbesitznahme eines
Identifikationsmediums innerhalb der SchlieBanlage gespeichert (z. B.
Firmenzugehorigkeit). Die Dauer der Speicherung von Daten (z. B. in
Protokollen) kann vom Schlief3anlagenverwalter verandert und an
betriebliche Vorgaben angepasst werden.

Sind personenbezogene Daten in der Software vor dem Zugriff Dritter
geschitzt?

Grundsatzlich ist der Nutzer (Endkunde) der SchlieBanlage und der
Software fUr die Verwaltung und Sicherstellung der Zugriffsrechte
verantwortlich.
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Im Schlie3system selbst, werden alle Daten Uber ein mehrstufiges
Verschlusselungsverfahren gesichert. Ein Offnen der grafischen
Benutzeroberflache, um auf die Daten zugreifen zu kbnnen, ist ohne
Passwort und entsprechende Benutzerrechte nicht moglich.

Eine automatische Ubermittlung an Dritte, eine Nutzung oder Verarbeitung
durch SimonsVoss findet im Rahmen des Geschaftsbetriebes nicht statt.

Koénnen die gespeicherten Daten als Kopie zur Verfugung gestellt
werden?

Alle gesammelten Daten zu einer betroffenen Person kdnnen (ab Version
3.4), entsprechende Benutzerrechte vorausgesetzt, per Exportfunktion als
Kopie durch den Kunden (z.B. im Rahmen eines Audits) zur Verfugung
gestellt werden. Dies ermoglicht dem Kunden die ErfUllung des
Auskunftsrechts nach Art. 15 DSGVO Absatz 3.

K&nnen personenbezogene Daten aus der Software geléscht werden?

Personenbezogene Daten kbnnen durch den Kunden auf Verlangen einer
betroffenen Person nach Art. 17 DSGVO aus der Software (ab Version 3.4
SP1) und der dazugehorigen Datenbank endgultig geldbscht werden.
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Weitere Ausbau-

stufen

Projekte/Schlie3an-
lagen

Ein Projekt mit einer
Schlie3anlage

Ein Projekt mit
mehreren Schlief3-
anlagen

Benutzer

Ein Benutzer

Zwei Benutzer (Ad-
min/AdminAL)

= Multi-User
= Multi-Mandant

Anzahl SchlieBun-
gen

20

64.000

©64.000

Anzahl ldentmedien

100 (nur Transpon-
der)

64.000

64.000

UnterstUtzte Schlie-
Bungen und Ident-
medien

= GZ2-Komponenten

i AX-Komponenten

== Digital Cylinder
AX

i= Schlief3zylinder
3061

= SmartHandle AX

= SmartHandle
3062

2= SmartRelais
3063 (G2)

= SmartRelais 2
3063

i: Vorhangeschlos
S

i= Padlock AX
2 SmartLocker AX

= MObelschloss
(G2)

== Digital Cylinder
AX

ii Schlief3zylinder
3061

= SmartHandle AX

= SmartHandle
3062

2= SmartRelais
3063 (G2)

2= SmartRelais 2
3063

i Vorhangeschlos
S

i: Padlock AX
22 SmartlLocker AX

= MoObelschloss
(G2)
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AXM Classic

Weitere Ausbau-

stufen

i CD.Starter.G2

. i SmartCD.G2/

Programmiergerate | SmartCD.G2/ SmartCD2.G2
SmartCD2.G2

= SmartStick AX
i SmartStick AX

Vernetzung UnterstUtzt

i Web-Client fUr
dezentrale
Verwaltung

iz Cloud-Dienste
(noch ohne
Datenbank)

Webdienste

Wenn Sie an die Grenze lhrer Version sto3en, dann kdnnen Sie jederzeit
upgraden.
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8 Systemvoraussetzungen

AXM Classic

= Windows 10
2= Windows 11

2,66 GHz oder schneller (Intel,
AMD)

Betriebssystem

Prozessor
Keine Unterstutzung von ARM-Pro-
zessoren unter System 3060
Arbeitsspeicher 4 GB oder mehr

500 MB (physisch), wahrend der In-

Frei ich
reier Speicher stallation ca.1GB

22 13 Zoll (= 33 cm) oder mehr
22 1280x1024 oder mehr
UnterstUtzte MS-SOL-Edition SOL Server Express Local DB

Display
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9 Versionshinweise

9.1 Version1.0.2305.3101
Freigegeben am 31.05.2023

Verbesserungen

1.

4.

Bei der Karten-Konfiguration einer SchlieBanlage werden Templates
jetzt aufsteigend nach Speichergrole dargestellt.

UnterstUtzung aller Weiterentwicklungen unserer AX-Komponenten
(HP2)

Funktion Verteilung von Sperr-1D und Batteriewarnung durch Quittun-
gen

Optimierungen im gesamten Backup-Prozesses

Bugfixes

1.
2.

13.

14.

Korrigierte Erkennung und Anzeige von Programmiergeraten

Korrekturen bei der Ubergabe von Projekten zu anderen oder hoheren
Editionen

Behobener Fehler beim Erstellen eines neuen Projekts (Error code:
0x00001104)

Korrekturen bei der globalen Suche und Anzeige von Ergebnissen bei
Nutzung von mehreren Schlie3anlagen

Schaltflache “Abbrechen” beim Update-Download ohne Funktion
Diverse Textkorrekturen

UnterstUtzung von AX Vorhangschloss Variante
Nahbereichsmodus per Default bei FD Programmierung

Korrigierte Anzeige der Ausstattung von AX-SchlieBungen

. Fehler in der Registrierung bei zu langem Projektnamen
. Anzeige und Konfiguration Zylinder 3061 mit Tastersteuerung

. Fehlerhafte Programmierbedarfe — Duplizierter Transponder und gean-

derte Zeitsteuerung

Korrektur Sollzustand Transponder bei Zuweisung zu Berechtigungs-
gruppen

Multiple Schlief3anlagen auf passivern Medium — Korrektur in der Sekto-
renverwaltung
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10 Installation

v Systemvoraussetzungen fUr die AXM Classic erfollt (siehe
Systemvoraussetzungen [» 19]).

1. FUhren Sie die Setup-Datei aus.
L InstallShield Wizard offnet sich.

SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard >

Wahlen Sie die Sprache fiir die Installation aus der unten
E aufgefiihrten Auswahl aus.

Deutsch w

Abbrechen

2. Wahlen Sie die Sprache aus, in der die AXM Classic installiert werden
soll.

L Setup pruft, ob zusatzlich Software installiert werden muss.

SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard

Fir SimonsVoss AX Manager Classic missen folgende Elemente auf Threm Computer

— installiert sein. Klicken Sie auf "Instalieren”, um mit der Installation dieser Elemente zu
— beginnen.
Status Anforderung

Bevorstehend Microsoft .MET Runtime 5.0.8
Bevaorstehend Microsoft \MET Desktop Runtime 5.0.8

Installieren Abbrechen

3. Installieren Sie ggfs. die angezeigte zusatzliche Software.
- Setup der AXM Classic 6ffnet sich.
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ﬂ SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard >

Willkommen beim InstallShield Wizard fiir
SimonsVoss AX Manager Classic

Der InstallShield(R) Wizard wird SimonsVoss AX Manager
Classic auf Threm Computer installieren. Klicken Sie auf
"Weiter”, um fortzufahren.

WARMNUMG: Dieses Programm ist durch Copyright und
internationale Vertrage geschiitzt,

4. Folgen Sie dem Setup der AXM Classic.
- AXM Classic ist installiert.

10.1 AXM als Administrator ausfUhren

SimonsVoss empfiehlt Ihnen, die AXM Classic grundsatzlich als
Administrator zu starten. Damit kdnnen mogliche Probleme aufgrund von
fehlenden Zugriffs- und Schreibrechten von vornherein vermieden werden:

Manueller Start als Administrator

v' AXM Classic installiert.
v Administratorrechte vorhanden.

1. Suchen Sie die VerknUpfung bzw. das Symbol der AXM Classic.

AXM Classic

2. Offnen Sie mit einem Rechtsklick auf die VerknUpfung das Kontextme-
nu.
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3. Klicken Sie auf den Eintrag [Als Administrator ausfuhren .

Auf Onelrive verschieben

Dateipfad &ffnen

« Als Administrator ausfihren

= AXM Classic wird als Administrator ausgefihrt.

Automatischer Start als Administrator
Das manuelle Starten als Administrator hat zwei Nachteile:

= Unkomfortabel.

Sie konnten vergessen, die AXM Classic als Administrator zu starten.

Deshalb empfiehlt SimonsVoss, die Eigenschaften der Verknupfung zur
AXM Classic so einzustellen, dass die AXM Classic Uber diese Verknupfung
immer als Administrator ausgefuhrt wird.

v AXM Classic installiert.
v Administratorrechte vorhanden.

1. Suchen Sie die VerknUpfung bzw. das Symbol der AXM Classic.

2. Offnen Sie mit einem Rechtsklick auf die Verknipfung das Kontextme-
nu.
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3. Klicken Sie auf den Eintrag [Eigenschaften .

Auf OneDrive verschieben

Dateipfad &ffnen

Als Administrator ausfdhren

PDF24

Behandeln von Kompatibilitdtsproblemen
An "Start" anheften

7-Zip

CRC 5HA

An Taskleiste anheften

Vorgangerversionen wiederherstellen
Senden an

Ausschneiden

Kopieren

Verknipfung erstellen

Laschen

Umbenennen

Eigenschaften

— Fenster "Eigenschaften von AXM ..." 6ffnet sich.
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4. Wechseln Sie zum Tab [VerknUpfung].

ﬁﬂ Eigenschaften von AXM Classic X
Sicherheit Details Vorgangerversionen
Allgemein Verknipfung Kompatibilitat

- AxM Classic

Zieltyp: Anwendung

Zielort: AXM Classic

Ziel: | (3614 SimonsVoss WAXM Classich\AxM exe” |

Ausfuhren in: |"C:\F‘mgram Files {«8&)"SimonsVaoss'AXM [|

Tastenkombination: | Keine |

Ausfuhren: Momales Fenster -
Kommentar: | |
Dateipfad éffnen | | Anderes Symbol.. Erweitett... |

Abbrechen Dbemehmen

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert... .
- Fenster "Erweiterte Eigenschaften" 6ffnet sich.
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Erweiterte Eigenschaften =

|:| Wahlen Sie die erweiterten Eigenschaften fiir diese Verknipfung.

[]Als Administrator ausfiihren

Diese Option ermaglicht das Ausfihren dieser Verknipfung als
Administrator, und schiitzt den Computer vor nicht autarisierten
Aktivititen,

In getrenntem Speicherbereich ausfihren

Abbrechen

6. Aktivieren Sie die Checkbox v Als Administrator ausfUhren.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Y Fenster "Erweiterte Eigenschaften" schlief3t sich.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .

— Fenster "Eigenschaften von AXM ..." schlief3t sich.

S Wenn Sie zukUnftig die AXM Classic Uber diese VerknUpfung starten,
dann wird die AXM Classic automatisch als Administrator ausgefuhrt.

AXM aktualisieren

Mit der aktuellsten AXM Classic haben Sie die beste Software- und
HardwareunterstUtzung. Inre AXM Classic pruft deshalb bei jedem Start, ob
Updates vorhanden sind, und bietet diese auch gleich zur Installation an.
Sichern Sie vor einem Update lhre Datenbank (siehe Backup erstellen

[» 393)).

Um stattdessen die aktuell installierte Version Ihrer AXM Classic
anzuzeigen siehe Versionsnummer und Lizenzschlissel der installierten
AXM anzeigen [» 398].

NatUrlich kdnnen Sie auch manuell Uberprufen, ob ein Update vorliegt und
dieses installieren.

v AXM Classic getffnet.
v" Datenbank gesichert.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E= 400
= AXM-Leiste klappt auf.
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F e pen Hashtags & Fehlerdateien herunterladen
AX Man, beanden Zeit fung
Varsior: 1.02112.1304

2. Klicken Sie in der Gruppe | INFO & HILFE | auf den Eintrag |Auf Updates
Uberprufen .

NFO & HILFE
Uber AX Manager
SimonsYoss Online Support
Auf Updates liberprifen
Feedback

Fehlerdateien herunterladen

— Falls ein Update vorhanden ist, wird dieses angezeigt und zur Installati-
on angeboten. Falls Ihre AXM Classic aktuell ist, sehen Sie dieses Fens-
ter:

Information

Sie verwenden bereits die aktuellste Version des AX Managers @
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11 Erste Schritte nach der Installation

Die AXM Classic begrit Sie nach der Installation mit der Anmeldemaske.

Willkommen bei AXM Classic (Beta)

Zum Starten konnen Sie ein bestehendes Projekt laden oder ein neues Projekt erstellen

Ein neues Projekt anlegen

Benutzername  Admin

Sie sehen folgende Eingabefelder:
iz Projektname

== Benutzername

== Neues Kennwort

== Kennwort wiederholen

1. Geben Sie in das Feld Projektname einen Projektnamen ein.

2. Geben Sie in das Feld Neues Kennwort ein Kennwort mit mindestens 8
Zeichen ein, um Ihr Projekt zu schiutzen.
— Ein farbiger Balken zeigt Ihnen, wie sicher Ihr Kennwort ist.

a2t

o

3. Wiederholen Sie im Feld Kennwort wiederholen das eingegebene Kenn-
wort.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen .
— Neues Projekt ist erstellt.

Sie kdnnen das soeben erstellte Benutzerkennwort bei Bedarf andern
(siehe Benutzerkennwort andern [» 400]).
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Das SchlieBanlagenpasswort lasst sich andern (siehe
SchlieBanlagenpasswort dndern [» 324]).

ACHTUNG

SchlieBanlagenpasswort zuganglich und sicher aufbewahren

Das SchlieBanlagenpasswort ist das wichtigste Passwort Uberhaupt. Aus
Sicherheitsgrunden kann auch SimonsVoss keine Komponenten ohne
SchlieBanlagenpasswort oder Backup zurUcksetzen. Einen GeneralschliUs-
sel gibt es nicht.

Komponenten, zu denen kein SchlieBanlagenpasswort mehr bekannt oder
Uber ein Backup wiederherstellbar ist, konnen nicht mehr programmiert
werden. Sie muUssen aufwendig aus Schlossern entfernt und entsorgt wer-
den.

1. Stellen Sie sicher, dass das Schlie3anlagenpasswort jederzeit durch
befugte Personen einsehbar und/oder zuganglich ist.

2. BeruUcksichtigen Sie dabei auch sowohl vorhersehbare Ereignisse (z.B.
SchlieBanlagenverwalter geht in Rente) und unvorhersehbare Ereignisse
(z.B. Schlie3anlagenverwalter kindigt).

Der erste Start der AXM Classic
Die AXM Classic bietet Ihnen jetzt nacheinander mehrere Assistenten an:
1. SchlieBanlage anlegen

2. SchlieBung anlegen

3. Transponder anlegen

Mit diesen Assistenten konnen Sie direkt anfangen, Ihre Schlie3anlage
aufzubauen und sich mit der Oberflache der AXM Classic vertraut zu
machen.

Erledigen Sie jedoch vor dem Aufbau einer grof3en Schlief3anlage
organisatorische Vorarbeiten (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbauen
[» 30]).

Wenn Sie das erste Mal mit einer Schlie3anlage arbeiten, dann finden Sie
hier Erklarungen und Hintergrundwissen: Hintergrundwissen und
Erklarungen [» 437].
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11.1 Best Practice: SchlieBanlage aufbauen

Sie ersparen sich viel Zeit und Arbeit, wenn Sie Ihre Schlief3anlage in einer
Reihenfolge aufbauen, in der Sie die Fenster moglichst nur einmal aufrufen
mussen.

Grundsatzlich ist es am einfachsten, wenn Sie die Organisationsstruktur als
Erstes vorbereiten (siehe Organisationsstruktur [» 61]).

Erfahrungsgeman hat sich folgendes Konzept bewahrt:

1.
2.

Standorte erstellen (siehe Standort erstellen [» 89]).

Gebaude erstellen (siehe Gebdude erstellen und zu Standort zuweisen
[ 92]).

Bereiche erstellen (siehe Bereich erstellen [» 93]).

4. Ersten Zeitplan erstellen (siehe Zeitplan erstellen [» 64]).

Alle benottigten Zeitgruppen erstellen (siehe Zeitgruppe erstellen
[» 68]).

Weitere Zeitplane erstellen und dabei die Zeitgruppen direkt fUr den je-
weiligen Zeitplan einstellen.

Berechtigungsgruppen erstellen (siehe Berechtigungsgruppen [» 263)).

8. Personengruppen erstellen (siehe Personengruppe erstellen [» 62]).

10.

11.

12.

13.

Ggfs. Karten in der SchlieBanlage einrichten (siehe Karten bzw. Trans-
ponder freischalten [» 332]).

[dentmedien erstellen und direkt bei der Erstellung den Berechtigungs-
gruppen, Personengruppen und Zeitgruppen zuweisen (siehe /dent-
medium erstellen [» 99], Personengruppe erstellen [» 62]und Be-
rechtigungen des ldentmediums auf bestimmte Zeiten beschréanken
(Zeitgruppe) [» 116])

SchlieBungen erstellen und direkt bei der Erstellung den Berechtigungs-
gruppen, Bereichen und Zeitplanen zuweisen (siehe SchlieSung erstel-
len [» 180], Bereich erstellen [» 93] und Berechtigungen an Schlie-
Bungen auf bestimmte Zeiten beschranken (Zeitplan) [» 224]).

SchlieBungen synchronisieren (siehe SchlielBung synchronisieren (inki.
Zutrittsliste auslesen) [» 337]).

[dentmedien synchronisieren (siehe /dentmedium synchronisieren (inkl.
Begehungsliste lesen) [» 349]).

In dieser Reihenfolge verwenden Sie die Ergebnisse aus den vorherigen
Schritten direkt in den nachsten Schritten:

Zeitgruppen fur neu erstellte Zeitplane direkt im Fenster des erstellten
Zeitplans einstellen

Zeitgruppe und Berechtigungsgruppen direkt im Fenster des erstellten
l[dentmediums
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i: Zeitplan und Berechtigungsgruppe direkt im Fenster der erstellten
SchlieBung

Hintergrundwissen fur Ihre Uberlegungen zum Zeitmanagement und zu
Berechtigungsgruppen:

i Zeitrmanagement [» 445]
i2 Berechtigungsgruppen [» 458]

Selbstverstandlich konnen Sie von dieser Reihenfolge auch abweichen und
zum Beispiel zuerst Identmedien und SchlieBungen ohne Zeitgruppe
erstellen. Wenn Sie spater allerdings doch Zeitmanagement benodtigen,
dann mussen Sie:

== Jeder Schlief3ung, die im Zeitmanagement vorgesehen ist, einen
Zeitplan zuweisen und

== Jedem Transponder eine Zeitgruppe zuweisen.

Best Practice: Schutz der Datenbank

Sie erhthen das Sicherheitsniveau lhrer AXM Classic weiter, indem Sie den
Zugriff auf Ihre SQL-Datenbank schiutzen.

1. Erstellen Sie ein separates Windows-Benutzerkonto fUr den Schlief3an-
lagenverwalter.

2. Verwenden Sie fur alle Windows-Benutzerkonten ein starkes Passwort.

3. VerschlUsseln Sie die Festplatte, auf der die Datenbank gespeichert ist.

Festplatte mit BitLocker / BitLocker to go verschlUsseln

Seit Windows 7 ist ein Laufwerk-VerschlUsselungsprogramm in den
Editionen Professional und Enterprise enthalten (BitLocker).

Mit BitLocker konnen Sie Festplatten verschlUsseln und so vor unbefugtem
Zugriff schitzen.

== BitLocker (fUr interne Festplatten, siehe /nterne Festplatte mit BitLocker
verschlusseln [» 32])

i2 BitLocker to go (fUr externe Festplatten, siehe Externe Festplatte mit
BitL.ocker to go verschlusseln [» 36]))

FUr den komfortablen Einsatz von BitLocker sollte auf Ihrem Mainboard ein
Trusted-Platform-Module (TPM) 1.2 oder hoher vorhanden sein. Mit
diesem Modul stellt BitLocker die Systemintegritat sicher.

Ihnen stehen mehrere Moglichkeiten zur VerfUgung, wie lhre verschlisselte
Festplatte kunftig entsperrt wird:

i Kennwort-Eingabe

= SmartCard als Schlussel



11. Erste Schritte nach der Installation

AXM Classic (Handbuch) 2 /473

i2 USB-Stick als Schlussel
a2 Automatische Entsperrung nach Anmeldung

Die Verfugbarkeit der verschiedenen Methoden kann je nach System
abweichen.

11.2.1 Interne Festplatte mit BitLocker verschliUsseln
FUr die folgende Beschreibung wird angenommen:

== Trusted-Platform-Module (TPM) 1.2 oder héher vorhanden (Prufung
siehe Trusted Platforrm Module (TPM) Uberprifen [» 43])

== Falls TPM 2.0 oder neuer: BIOS als "native UEFI" konfiguriert (Prufung
siehe BIOS-Modus Uberprufen [» 44])

v' Administratorrechte verfugbar.

1. Tippen Sie auf die Windows-Taste.
= StartmenuU 6ffnet sich.
2. Tippen Sie BitLocker verwalten ein.
“ Eintrag BitLocker verwalten wird angezeigt.

Hichste Ubereinstimmung

" BitLocker verwalten

Systemsteuerung

3. Klicken Sie auf den Eintrag BitLocker verwalten.
— Fenster "BitLocker-Laufwerksverschlusselung" 6ffnet sich.

l BitLocker-Laufwerkverschlisselung

M . Alle Syste... BitLocker-Laufwerkverschlisselung

Startseite der Systemsteuerung

BitLocker-Laufwerkverschlisselung

Das Schiitzen der Laufwerke mit BitLocker trégt dazu bei, Dateien und Ordner vor nicht autorisiertern Zugriff
zu schiitzen.

Betriebssystemlaufwerk

Windows (C:) BitLocker aktiviert

Festplattenlaufwerke
Volume (D) BitLocker deaktiviert

) BitLocker aktivieren
Ty

Siehe auch

&) TPM-Verwaltung i
Wechseldatentrager - BitLocker To Go

!; Datentrigerverwaltung
Schliefen Sie einen USB-Speicherstick an, um BitLocker To Go zu verwenden.

Datenschutzbestimmungen
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4. PrUfen Sie, ob |hre Festplatten bereits verschlUsselt sind (BitLocker akti-
viert). Im Beispiel ist C: bereits verschlusselt, D: noch nicht.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache BitLocker aktivieren .
= Fenster "BitLocker-Laufwerksverschlusselung" 6ffnet sich.

%&A BitLocker-Laufwerkverschlisselung (D:)

Methode zum Entsperren des Laufwerks auswéhlen

[ Kennwort zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Kennwarter sollten GroB- und Kleinbuchstaben, Zahlen, Leerzeichen und Symbole enthalten.

Kennwort eingeben
Kennwort erneut eingeben

[JSmartcard zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Sie missen [hre Smartcard einstecken. Die Smartcard-PIN ist erforderlich, wenn Sie das Laufwerk
entsperren,

[J Laufwerk auf diesem Computer automatisch entsperren

Weiter Abbrechen

6. Wéahlen Sie eine Methode zum Entsperren des Laufwerks (z.B. v Lauf-
werk auf diesem Computer automatisch entsperren).
“ Dieses Laufwerk wird automatisch entsperrt, sobald sich ein
berechtigter Windows-Benutzer anmeldet.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— Fenster wechselt zur Auswahl einer Wiederherstellungsmethode.
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<« :E&J BitLocker-Laufwerkverschlisselung (D:)

Wie soll der Wiederherstellungsschlissel gesichert werden?

o Einige Einstellungen werden vom Systermnadministrator verwaltet.

Wenn Sie das Kennwort vergessen oder die Smartcard verlieren, kénnen Sie mithilfe eines
Wiederherstellungsschlissels auf das Laufwerk zugreifen.

— In Azure AD-Konto speichern

— Auf USB-Speicherstick speichern

—> In Datei speichern

— Wiederherstellungsschlissel drucken

Wie finde ich spater meinen Wiederherstellungsschlissel?

Weiter Abbrechen

8. Wahlen Sie eine Methode, um Ihren Wiederherstellungsschlussel zu si-
chern (z.B. WiederherstellungsschlUssel drucken ).
= Mit dem Wiederherstellungsschlussel konnen Sie auf Ihr Laufwerk
zugreifen, falls Sie Ihr Kennwort vergessen bzw. USB-Stick/
SmartCard verlieren.
9. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .

- Fenster wechselt zur Auswahl, wieviel Speicherplatz verschliusselt
werden soll.
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<« %@' BitLocker-Laufwerkverschlisselung (D:)

Auswdahlen, wie viel Speicherplatz des Laufwerks verschlisselt werden soll

Bei der Einrichtung von BitLocker auf einem neuen Laufwerk oder PC muss nur der derzeit verwendete Teil
des Laufwerks verschldsselt werden, Beim Hinzuflgen neuer Daten werden diese von BitLocker
automatisch verschlisselt,

Falls Sie BitLocker auf einem bereits verwendeten PC oder Laufwerk aktivieren, sollten Sie das gesamte
Laufwerk verschlisseln. Durch die Verschlisselung des gesamten Laufwerks wird der Schutz aller Daten

sichergestellt. Dazu gehdren auch gelGschte Daten, die méglicherweise immer noch abrufbare
Informationen enthalten.

() Mur verwendeten Speicherplatz verschlisseln (schneller, optimal fir neue Computer und Laufwerke)

(®) Gesamtes Laufwerk verschlisseln (langsamer, aber optimal fiir PCs und Laufwerke, die bereits
verwendet werden)

Abbrechen

10. Wahlen Sie fur héhere Sicherheit die Option & Gesamtes Laufwerk ver-
schlUsseln.

11. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- BitLocker-VerschlUsselung ist fertig vorbereitet.

« %@' BitLocker-Laufwerkverschlisselung (D:)

Mdchten Sie das Laufwerk jetzt verschllsseln?

Das Laufwerk wird auf dem PC automatisch entsperrt,
Die Verschlisselung kann abhdngig von der Grofe des Laufwerks einige Zeit in Anspruch nehmen.

Bis zum Abschluss der Yerschlisselung werden die Dateien nicht geschitzt,

I Verschlasselung starten I Abbrechen
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12. Klicken Sie auf die Schaltflache Verschlusselung starten .

36/473

L Laufwerk wird verschlUsselt. Je nach Groe des Laufwerks kann dies

mehrere Stunden dauern.

%@J BitLocker-Laufwerksverschlisselung >

% Verschlisselung..
Laufwerk "D:": 20.1 % abgeschlossen

Schliefen

BitLocker verwalten

— Laufwerk ist verschlusselt und die Datenbank somit vor unbefugtem Zu-

griff geschutzt.

%@J BitLocker-Laufwerksverschlisselung >

=5 Die Verschlisselung von "D:" ist
abgeschlossen.

- SchlieBen

Bitl ocker venwalten

11.2.2 Externe Festplatte mit BitLocker to go verschlisseln

FUr die folgende Beschreibung wird angenommen:

ii Trusted-Platform-Module (TPM) 1.2 oder hoher vorhanden (Prufung

siehe Trusted Platforrm Module (TPM) Uberprifen [» 43])

== Falls TPM 2.0 oder neuer: BIOS als "native UEFI" konfiguriert (Prifung

siehe BIOS-Modus Uberprifen [» 44])
v' Administratorrechte verfugbar.

1. Tippen Sie auf die Windows-Taste.
= Startmenut offnet sich.
2. Tippen Sie BitLocker verwalten ein.
> Eintrag BitLocker verwalten wird angezeigt.
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Hiichste Ubereinstimmung

%" BitLocker verwalten

Systemsteuerung

3. Klicken Sie auf den Eintrag BitL.ocker verwalten.
= Fenster "BitLocker-Laufwerksverschlusselung" 6ffnet sich.

B BitLocker-Laufwerkverschlisselung - O *

N :@ﬁ« Sys.. » Bitlo.. v | O y-]

Startseite der Systemsteuerun . .
4 J BitLocker-Laufwerkverschlisselung

Das Schitzen der Laufwerke mit BitLocker tragt dazu bei, Dateien und Ordner vor
nicht autorisiertern Zugriff zu schitzen.
Betriebssystemlaufwerk

C: BitLocker aktiviert

Festplattenlaufwerke

Volume (G:) BitLocker aktiviert

Wechseldatentrager - BitLocker To Go
Siehe auch TOSHIBA (E:) BitLocker deaktiviert
) TPM-Verwaltung
) Datentrigerverwaltung

Datenschutzbestimmungen

4. PrUfen Sie, ob |hre externen Festplatten bereits verschlusselt sind (Bit-
Locker aktiviert). Im Beispiel sind C: und G: bereits verschlUsselt, E: noch
nicht.
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5. Klappen Sie den Eintrag aus.

%@J BitLocker-Laufwerkverschlisselung — O ™

LN %« Sys.. » Bitlo.. w ) o

Startseite der Systemsteuerung

BitLocker-Laufwerkverschllsselung

Das Schitzen der Laufwerke mit BitLocker trégt dazu bei, Dateien und Ordner vor
nicht autorisiertern Zugriff zu schitzen.

Betriebssystemlaufwerk

C: BitLocker aktiviert

Festplattenlaufwerke

Volume (G:) BitLocker aktiviert

Wechseldatentrager - BitLocker To Go
TOSHIBA (E) BitLocker deaktiviert

Siehe auch
G TPM-Verwaltung BitLocker aktivieren
G Datentrigerverwaltung Ny

Datenschutzbestimmungen

6. Klicken Sie auf die Schaltflache BitLocker aktivieren .
“ Fenster "BitLocker-LaufwerksverschlUsselung" 6ffnet sich.

%@l BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

BitLocker wird gestartet

Warten Sie, wihrend das Laufwerk von BitLocker initialisiert wird.

1. Das Laufwerk darf beim BitLocker Setup nicht entfernt werden.

Wie lauten die Systemanforderungen for BitLocker?

Abbrechen
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%@J BitLocker-Laufwerkverschlasselung (E:)

Methode zum Entsperren des Laufwerks auswdahlen

[JKennwort zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Kennwarter sollten GroB- und Kleinbuchstaben, Zahlen, Leerzeichen und Symbole enthalten.
Kennwaort eingeben
Kennwort erneut eingeben
[[]5martcard zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Sie miassen [hre Smartcard einstecken. Die Smartcard-PIM ist eforderlich, wenn Sie das Laufwerk
entsperren,

Weiter Abbrechen

7. Wahlen Sie eine Methode zum Entsperren des Laufwerks (z.B. Kenn-
wort zum Entsperren des Laufwerks verwenden).

% BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

Methode zum Entsperren des Laufwerks auswéhlen

Kennwort zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Kennwarter sollten GroB- und Kleinbuchstaben, Zahlen, Leerzeichen und Symbole enthalten.

Kennwort eingeben | sEsssEBMNERS |

Kennwort erneut eingeben | sesssnsssnans |

[JSmartcard zum Entsperren des Laufwerks verwenden

Sie missen [hre Smartcard einstecken. Die Smartcard-PIN ist erforderlich, wenn Sie das Laufwerk
entsperren,

Abbrechen
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- Dieses Laufwerk wird entsperrt, sobald das Kennwort eingegeben
wurde.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
> Fenster wechselt zur Auswahl einer Wiederherstellungsmethode.

« %&A BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

Wie soll der Wiederherstellungsschliissel gesichert werden?

o Einige Einstellungen werden vom Systernadministrator verwaltet.

Wenn Sie das Kennwort vergessen oder die Smartcard verlieren, kénnen Sie mithilfe eines
Wiederherstellungsschlissels auf das Laufwerk zugreifen,

— In Microsoft-Konto speichern
— |n Datei speichern

— Wiederherstellungsschlissel drucken

Wie finde ich spater meinen Wiederherstellungsschlissel?

Weiter Abbrechen

9. Wahlen Sie eine Methode, um lhren Wiederherstellungsschlussel zu si-
chern (z.B. Wiederherstellungsschlussel drucken ).

= Mit dem Wiederherstellungsschlussel konnen Sie auf Ihr Laufwerk

zugreifen, falls Sie Ihr Kennwort vergessen bzw. USB-Stick/
SmartCard verlieren.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .

L Fenster wechselt zur Auswahl, wieviel Speicherplatz verschlUsselt
werden soll.
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<« %@' BitLocker-Laufwerkverschlasselung (E:)

Auswdhlen, wie viel Speicherplatz des Laufwerks verschlisselt werden soll

Bei der Einrichtung von BitLocker auf einem neuen Laufwerk oder PC muss nur der derzeit verwendete Teil
des Laufwerks verschldsselt werden, Beim Hinzuflgen neuer Daten werden diese von BitLocker
automatisch verschlisselt,

Falls Sie BitLocker auf einem bereits verwendeten PC oder Laufwerk aktivieren, sollten Sie das gesamte
Laufwerk verschlisseln. Durch die Verschlisselung des gesamten Laufwerks wird der Schutz aller Daten

sichergestellt. Dazu gehdren auch gelGschte Daten, die méglicherweise immer noch abrufbare
Informationen enthalten.

(®) Mur verwendeten Speicherplatz verschlisseln (schneller, optimal fir neue Computer und Laufwerke)

() Gesamtes Laufwerk verschlisseln (langsamer, aber optimal fiir PCs und Laufwerke, die bereits
verwendet werden)

Abbrechen

11. Wahlen Sie fur hdhere Sicherheit die Option & Gesamtes Laufwerk ver-
schlUsseln.

12. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- Fenster wechselt zur Auswahl des Verschlusselungsmodus.

« %@' BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

Zu verwendenden Verschllsselungsmodus auswaéhlen

Mit Windows 10 (Version 1311) wird ein neuer Datentrager-Verschlisselungsmodus (¥T5-AES) eingefihrt.
Dieser Modus unterstitzt zusdtzliche Integritat, ist mit dlteren Windows-Versionen aber nicht kompatibel,

Bei einem Wechseldatentriger, den Sie mit einer dlteren Windows-Version verwenden méchten, sollten Sie
den kompatiblen Modus wahlen.

Bei einem Festplattenlaufwerk oder einem Laufwerk, das nur mit Gerdten eingesetzt wird, auf denen

Windows 10 (Version 1511) oder haher ausgefahrt wird, scliten Sie den neuen Verschlasselungsmodus
wihlen.

() Meuer Verschliisselungsmedus (am besten fiir Festplattenlaufwerke auf diesem Gerdt geeignet)

(@) Kompatibler Modus (am besten fir Laufwerke geeignet, die von diesem Gerét entfernt werden kénnen)

Abbrechen
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13. Wahlen Sie aus Kompatibilitatsgrionden die Option @& Kompatibler Mo-
dus.

14. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- BitLocker-VerschlUsselung ist fertig vorbereitet.

« %&A BitLocker-Laufwerkverschlisselung (E:)

Mdchten Sie das Laufwerk jetzt verschlisseln?

Das Laufwerk kann mithilfe eines Kennworts entsperrt werden.
Die Verschlisselung kann abhdngig von der GroBe des Laufwerks einige Zeit in Anspruch nehmen.

Bis zum Abschluss der Yerschlisselung werden die Dateien nicht geschitzt.

I Verschlasselung starten I Abbrechen

15. Klicken Sie auf die Schaltflache VerschlUsselung starten .

L Laufwerk wird verschlusselt. Je nach Grof3e des Laufwerks kann dies
mehrere Stunden dauern.
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BitLocker-Laufwerksverschldsselung

% Verschlisselung..
Laufwerk "E:": 54.2 % abgeschlossen

1 Halten Sie die Verschlsselung an, bevor Sie das
Laufwerk entfernen, da andernfalls die Dateien
auf derm Laufwerk beschidigt werden kénnen,

Bitl ocker verwalten

- Laufwerk ist verschlUsselt und die Datenbank somit vor unbefugtem Zu-
griff geschutzt.

BitLocker-Laufwerksverschliisselung >

=% Die Verschlisselung von "E:" ist
abgeschlossen.

- SchlieBen

Bitl ocker venwalten

11.2.3 Trusted Platform Module (TPM) Uberprifen

1. Tippen Sie auf die Windows-Taste und R gleichzeitig.
- Fenster "AusfUhren" 6ffnet sich.

4 Ausfithren X

=] Geben Sie den Mamen eines Programrms, Ordners,
= Dokuments oder einer Internetressource an.

Offnen: || v

QK Abbrechen Durchsuchen...
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2.

Geben Sie den Befehl torm.msc ein.

3 Ausfihren >

=7 GGeben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
= Dokuments oder einer Internetressource an.

Offnen: |tpm.msc| w

QK Abbrechen Durchsuchen...

3.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster "Ausfuhren" schlief3t sich.

44 / 473

— Fenster ""Trusted Platform Module"-Management (TPM)" 6ffnet

sich.

@ “Trusted Platform Module"-Management (TPM) auf dem lokalen Computer
@ Datei Aktion Ansicht Fenster 7
= |

SV RVIIETEET RSO TPM-Verwaltung auf dem lokalen Computer

TPM-Verwaltung auf dem lokalen Computer
Korfiguriert das TPM und dessen Unterstiitzung durch die Windows-Plattform

Obersicht s

‘Windows-Computer mit einem Trusted Platform Module (TPM) stellen erwetterte Sicherheitsfeatures bereit. Dieses
Snap-In zeigt Informationen zum TPM des Computers an und emédglicht Administratoren die Verwaltung des Gerats.

Status -

Das TPM ist einsatzberet.

‘Verfugbare Optionen -

Sie konnen das TPM Idschen, um den Besitz zu entfemen und das TPM auf die Werkseinstellungen zunickzusetzen

TPM-Herstellerinformationen -

Herstellemame: L Herstellerversion: Spezifikationsversion: 2.0

-8 %

Aktionen

TPM-Verwaltung auf dem lokale... &
TPM vorbereiten...
B TPMIsschen...

B

Ansicht 4
Meues Fenster hier &ffnen
Aktualisieren

Hilfe

S Informationen zum ggfs. vorhandenen TPM werden angezeigt.

11.2.4 BIOS-Modus Uberprifen

1.

Tippen Sie auf die Windows-Taste und R gleichzeitig.
Y Fenster "AusfUhren" 6ffnet sich.
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4 Ausfithren =4

=i Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
L=y Dokuments oder einer Internetressource an.

Offnen: || w

QK Abbrechen Durchsuchen...

2. Geben Sie den Befehl msinfo32.exe ein.

2 Ausfihren >

=7 Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
L=y Dokuments ader einer Internetressource an.

Offnen: | msinfo32.exel "

QK Abbrechen Durchsuchen...

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster "Ausfuhren" schlief3t sich.
= Systeminformationen werden angezeigt.

Die angezeigten Systeminformationen enthalten auch den BIOS-Modus
("UEFI" oder "Legacy").
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B Hardwareressout
-- Komponenten
- Softwareumgebu

L4 >

SKBIOS-Version

Version des eingebetteten Cont...

BIOS-Modus
BaseBoard-Hersteller
BaseBoard-Produkt
BaseBoard-Version
Plattformrolle
Sicherer Startzustand
PCR7-Konfiguration
Windows-Verzeichnis
Systemverzeichnis
Startgerat
Gebietsschema
Hardwareabstraktionsebene
<

46/ 473
Es Systeminformationen — O x
Datei Bearbeiten Ansicht 7
Systemibersicht Element Wert ”

LIEFI
Dell Inc.

Ein

Erweiterung zum Anzeigen erforde
CHWINDOWS
CHWINDOWSsystem32
yWDevice\Harddiskviolume2

Version =

Suchen nach:

Suchen

[ Mur ausgewahlte Kategorie durchsuchen

[ Mur Kategorienamen durchsuchen

Suche schlieBen
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12 Registrierung

Nach der ersten Installation konnen Sie die AXM Classic fur 90 Tage testen.
Danach mussen Sie die Software registrieren, um sie weiter verwenden zu
konnen.

Lizenzanfrage stellen

Im ersten Schritt stellen Sie eine Lizenzanfrage. Sie bendtigen dazu:
i= Lizenzschlussel

i Kommissionsnummer

i Auftragsnummer

v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie im unteren Bereich der AXM Classic auf die Schaltflache <
Jetzt registrieren .

ase endet in 86 Tagen < Jetzt registrieren

— Registrierungsformular 6ffnet sich.

Registrier lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fullen Sie dieses Formular vollstandig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung. @

Edition

Unternehmen

PLZ Ort

l:‘ Nutzungsbedingungen akzeptieren

2. FUllen Sie das Registrierungsformular vollstandig aus.
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3. Geben Sie lhren Lizenzschlussel ein (XXXX=-XXXX-XXXX-XXXX).
4. Aktivieren Sie die Checkbox v Nutzungsbedingungen akzeptieren.

Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fullen Sie dieses Formular vollstdndig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung.

Edition

Unternehmen  SimonsVoss Technologies GmbH

Adresse FeringastraBe 4

PLZ 85774 Ort  UnterfGhring

Land Deutschland =

Kontaktperson Korbinian Geiger

E-Mail  korbinian.geiger@allegion.com

Tel. +49-89-99228-365

Lizenzschlissel 8696-E8CB-45A8-AD9F-CD37

Nutzungsbedingungen akzeptieren

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Registrieren .
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.
6. Speichern Sie die Registrierungsdatei (Endung: .rgo) in einem Dateiver-
zeichnis Ilhrer Wahl.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.
= Registrierungsformular zeigt E-Mail-Adresse an.

Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte schicken Sie die heruntergeladene Datei an die E-Mailadresse
software-registration.sv@allegion.com

Unser Vertriebsteam wird |hre Anfrage prifen und lhnen die Lizenzdatei so schnell wie méglich
zuschicken.
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7. Schicken Sie eine E-Mail mit der Registrierungsdatei, der Auftragsnum-
mer und der Kommissionsnummer an software-registration.sv@allegi-
on.com.

S SimonsVoss pruft Ihre Lizenzanfrage.

Lizenzdatei importieren

Nach der erfolgreichen Prufung lhrer Lizenzanfrage erhalten Sie von
SimonsVoss eine Mail mit einer Lizenzdatei (Endung: .lic).

Y UNF-AL-18KJT3.LIC -
2KB

Sehr geehrte Damen und Herren,

anbei erhalten Sie lhre Lizenzdatei. Speichern Sie diese Datei auf lhrem Rechner ab und lesen Sie sie in der Registrierungsmaske der Software ein

Haben Sie weiterfuhrende Fragen zur Benutzung der Software? Dann werfen Sie einen Blick in unseren FAQ-Bereich unter:
http:/hwww. simons-voss.com/FAQ-Bereich. 1315.0.html?&L=0

Wenn Sie dariiber hinaus Fragen haben oder Hilfestellung benétigen, wenden Sie sich bitte an:

Techmischer Support
Support-simonsvoss@allegion.com
Tel. + 49(0)89 99 228 333

Registrieren Sie Ihre AXM Classic, indem Sie diese Lizenzdatei importieren.
v AXM Classic geoffnet.

1. Speichern Sie die erhaltene Lizenzdatei in einem Dateiverzeichnis Ihrer
Wahl.

2. Klicken Sie im unteren Bereich der AXM Classic auf die Schaltflache <
Jetzt registrieren .

Testphase endet in 86 Tagen < Jetzt registrieren

— Registrierungsformular 6ffnet sich.
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Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fillen Sie dieses Formular vollstandig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung. @

Edition

Unternehmen

Adresse

PLZ Ort

Land =

Kontaktperson

E-Mail

Tel.

Lizenzschlissel

|:| Nutzungsbedingungen akzeptieren

Erneutes Ausfillen nicht erforderlich

Sie muUssen das Registrierungsformular nicht erneut ausfollen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Lizenzdatei importieren .
— Explorer-Fenster 6ffnet sich.

4. Navigieren Sie zu lhrer Lizenzdatei.

Wahlen Sie Ihre Lizenzdatei aus.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen .
- Explorer-Fenster schlief3t sich.
- Lizenzdatei wird eingelesen.

= AXM Classic ist registriert.

Ul
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Information

Die Lizenz wurde erfolgreich importiert. @
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13 Aufbau der AXM

L3, Globale Suche

(3 ASSISTENTEN

E‘ MNeue Schliefung
= e (B schiietung defekt { austauschen
S E Q Meuer Transponder
(@ Transponder defekt / austauschen
@ Transponder zuriickgegeben
(@ Tansponder vergessen

@ Transpander verloren

U8 Transponder sperren / entsperren

Gryffindor dormit...

Hufflepuff darmit..

e
Q 3
B

j
*
x

Stadium illuminati...

Prajekt: AXM Lite Progect

Simons=Voss |

Die Oberflache der AXM Classic besteht vor allem aus vier grof3en Teilen:

AXM-Leiste und Tabs

= AM E{.; @ C.‘\; Q, Globale Suche

Matrixansicht »  Berechtigungsgruppen x  Standorte X  Dashboard x  Tiren x

Mit der orangenen AXM-Schaltflache klappen Sie die AXM-Leiste
aus:

Projel n hitig ruppen ashtags Fehlerdateien heruntarladen
AX Manager beenden Zeitplansteuerung
Varsior: 1.02112.1304

Hier haben Sie Zugang zu allen verfUgbaren Tabs.

Darunter sehen Sie die gedffneten Tabs. Innerhalb eines Tabs spielt sich
eine Aufgabe ab. So gibt es zum Beispiel einen Tab fUr
[Berechtigungsgruppen], einen Tab fur [Standorte] und so weiter.

Die Tabs lassen sich grundsatzlich so bedienen, wie Sie es vielleicht schon
von lhrem Browser gewohnt sind (siehe Tab-Bedienung [» 59)).

Neben der AXM-Schaltflache gibt es drei Schaltflachen, um direkt zur
Synchronisierung von SchlieBungen und Identmedien zu springen.
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G @ @

Sie sind eine Alternative, um die Synchronisierung zu starten, ohne zuerst in
die Eigenschaften der Schliel3ung bzw. des Identmediums zu gehen.

Auf der rechten Seite finden Sie eine globale Suchfunktion. Hier kénnen Sie
in der gesamten Datenbank nach Eintragen aller Art suchen (siehe Globale
Suche [» 58]).

Matrixbereich

@ @ O oD
X

Der Matrixbereich ist der Maschinenraum lhrer AXM Classic. Hier sehen Sie
alle Schlie3ungen und Identmedien. Mit der Filterfunktion blenden Sie
Eintrage aus und verschaffen sich so einen Uberblick (siehe Sortieren und
Filtern [» 55]).

Normalerweise steht jede Zeile fur eine Schlie3ung und jede Spalte fur ein
ldentmedium. Dort, wo sich Zeilen und Spalten treffen, wird die
Berechtigung dieses Identmediums fUr diese Schliel3ung angegeben (siehe
Berechtigungen [» 258]). Grundsatzlich gibt es zwei verschiedene
Hauptzustande:

Berechtigung gesetzt (Kreuz)

== Keine Berechtigung gesetzt (kein Kreuz)

In der Matrix konnen verschiedene Informationen angezeigt werden. Eine
davon ist der Synchronisierungszustand. Wenn hier das Synchronisieren-
Symbol € zu sehen ist, dann mussen Sie synchronisieren (siehe
Synchronisierung: Abgleich zwischen SchlielBplan und Realitdt [» 337]). Mit
einem Klick auf § starten Sie sofort die Synchronisierung des jeweiligen
Eintrags.

Auf3erdem steht Ihnen im Matrixbereich eine Aktionsleiste zur Verfugung,
mit der Sie die Matrix bearbeiten konnen:
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Assistenten-MenU

@ ASSISTENTEN

Ei_ Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@ Meuer Transponder

@3’! Transponder defekt / austauschen
@ Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

3‘" Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

Auf der rechten Seite Ihrer AXM Classic befindet sich ein Assistenten-Men0.
Hier finden Sie Assistenten, die Ihnen bei haufig auftretenden Situationen
zur Seite stehen (z.B. bei verlorenen I[dentmedien).

Falls Sie mehr Platz brauchen, konnen Sie das Assistenten-Menu mit >>
ausblenden und mit << einblenden.

Benutzer-/Projektleiste

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts

Am unteren Bildschirmrand sehen Sie den Benutzer- und der
Projektnamen.

Dashboard

Ein neues Feature der AXM Classic ist das sogenannte Dashboard (siehe
Statistiken und Warnungen anzeigen (Dashboard) [» 423]). Es liefert Ihnen
Statistiken Uber Ihre Datenbank und zeigt Ihnnen Warnungen an, wenn
beispielsweise eine Aufgabe noch nicht abgeschlossen ist.

Das Dashboard ist Uber die AXM-Leiste erreichbar.

Protokoll

Mit dem Protokoll behalten Sie jederzeit den Uberblick daruber, wer wann
was an der Datenbank verandert (siehe Aktivitaten an der Datenbank
nachverfolgen (Protokoll) [» 425]).

Das Protokoll ist ebenso Uber die AXM-Leiste erreichbar.
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13.1 Sortieren und Filtern
Grof3e Listen und Tabellen kdnnen unUbersichtlich werden.

Die AXM Classic stellt Ihnen deshalb Funktionen zum Sortieren und Filtern
zur Verfigung.

Sortieren
1. Klicken Sie auf eine der Spalten- oder Zeilenuberschriften.
- Eintrage werden nach dieser Spalte/Zeile sortiert.

2. Klicken Sie erneut auf dieselbe Uberschrift.
— Sortierreihenfolge wird umgekehrt.

Filtern

1. Klicken Sie in einer der angezeigten Spalten- oder ZeilenUberschriften
auf die Schaltflache 5.
S Filtermenu offnet sich.

Dashboard ®  Berichte ®  Matrixansicht x  Transponder =

@ 0 it (W @ @
Meu  Ldschen n Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  D5SGVO-Daten
MNachname ~ %Y Vorname
> Granger ;l Sortiere von A nach £
Hagrid il Sortiere von Z nach A
Lovegood A &
McGonagall Textfilter >
Weasley Suche q

(Alle auswihlen)
Granger

Hagrid
Lovegood

McGonagall

Weasley y

OK Abbrechen



2. Stellen Sie die Filter ein.

@ 0O o @ @

Meu  Ldschen  In Matrix anzeigen  Duplizizren Ausgabe  DSGVO-Daten

;“ Sortiere von A nach Z

Hagrid f,l, Sortiere von £ nach A

Lovegood 1’° Filter léschen

McGonagall Textfilter >

Weasley Suche Q

¥

B (Alle auswahlen)
Granger

Hagrid

[ ] Lovegood

|:| McGonagall

|:| Weasley _

oK Abbrechen

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
— Filtermenu schlieft sich.
- Eintrage werden gefiltert angezeigt.

@ 0O o @

Meu Loschen  In Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe
>

Hagrid Rubeus
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13.2 Assistenten

13.3

@ ASSISTENTEN

E'* Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@_ Meuer Transponder

@ Transponder defekt / austauschen
(i(“‘_, Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

® Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

Die Assistenten im Assistentenbereich helfen Ihnen, bestimmte Aufgaben
schnell und sicher durchzufuhren. Klicken Sie einfach auf den
entsprechenden Assistenten. Der Assistent stellt Fragen und gibt
Hintergrundinformationen. Anhand Ihrer Antworten fUhrt Sie der Assistent
durch die Problemldsung.

Falls Sie mehr Platz brauchen, konnen Sie das Assistenten-Menu mit >>
ausblenden und mit << einblenden.

Mehrere Moglichkeiten, gleiches Ergebnis

In dieserm Handbuch wird in der Regel nur ein Weg beschrieben, um etwas
Bestimmtes zu tun. Das bedeutet aber nicht, dass dies der einzige Weg ist.

Oft haben Sie mehrere Moglichkeiten, dasselbe Ergebnis zu erreichen.

Sie konnen zum Beispiel einen Eintrag in der Matrix auf zwei Wege loschen:

ﬁ W
=
Jsche Alle zulasse Alle spe
= i
3 : L E
T | 3
§ ¢ I g
- - v T
= . - | O w
e B _
o | | O Laschen
= fat :
3

ILJ Duplizieren
- -:‘.--' r:-: .-c'\. L B R el a

1. Uber die Matrixleiste: Ldschen

2. Uber das Kontextmenu: \Loschen
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Beide Wege l6schen den Eintrag.
13.4 Globale Suche

Q. Globale Suche

Die globale Suche in der AXM Classic durchsucht alle Eintrage und listet sie
in einer Ubersicht auf:

= AXM Lite = (B & cotae
L 3] @) C?: ). Globale Suche

Matrixansicht X | Suche @ x

TUREN (1von 1 BERECHTIGUNGSGRUPPEN (1von 1)
Gryffindor dormitory (C"“DE"qu En Gryffindor
a Gryffindor do. L Mame Gryffindor
Zeigeinder Liste >  Zeige in der Matrix > Zeige in der Liste >
GEBAUDE (1von 1)

Gryffindor tower (GT)
Mame Gryffindor ta...

Zeige in der Liste >

Slrr:f)ns—\loss ‘ "‘

Benutzer: Admin Projekt: AXM Lite Project

logies

Uber die Schaltflachen Zeige in der Matrix bzw. [Zeige in der Liste]
kommen Sie direkt zum gesuchten Eintrag in der Matrix- oder der
Listenansicht.

Bei der Suche unterstUtzt Sie die AXM Classic, indem Ihnen letzten
Suchbegriffe im Suchfeld automatisch als Dropdown-MenuU angeboten
werden:

o] 5|

dfasnfxkduighnredzukfgndlsfnhrdkfgy
: dormitory I
| gryffindor

E potter
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13.5 Effizienter arbeiten mit der AXM

13.5.1 Tab-Bedienung

13.5.2

Die AXM Classic ermoglicht es Ihnen mit einer innovativen Tab-Steuerung,
mehrere Aufgaben gleichzeitig zu bearbeiten. Lassen Sie einfach mehrere
Tabs gleichzeitig getffnet.

Haufig benutzte Tabs kdnnen Sie auch automatisch beim Start 6ffnen
lassen (siehe Tabs pinnen [» 371)).

Manche Tabs werden im Vordergrund als Fenster gedffnet und mussen
erst wieder geschlossen werden, bevor Sie etwas anderes machen kénnen.
Dazu gehoren unter anderem diese Tabs:

[Sicherung]
[Benutzerkennwort &ndern]
22 [EINSTELLUNGEN]
[Programmiergerate]
[Uber AX Manager]

Sie erkennen solche Tabs daran, dass beim Offnen der Rest der AXM
Classic ausgegraut wird.

Hotkeys

Tastenkombination Reaktion

Tab Springt zum nachsten Eingabefeld.

Shift+Tab Springt zum vorherigen Eingabefeld.

Strg+Tab Springt zum nachsten Tab.

Strg+Shift+Tab Springt zum vorherigen Tab.

Strg+Z Macht die le.tlzte Akﬁion.rUckgalngig (z.B. versehent-
liches Text loschen in einem Eingabefeld)

13.5.3 Weitere Objekte erstellen

Haufig ist es so, dass Sie mehrere Objekte mit denselben oder ahnlichen
Einstellungen erstellen wollen.
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Ein Beispiel waren mehrere Identmedien, die zum Beispiel dieselben
zeitlichen Regelungen haben sollen.

Hier hilft Ihnen die AXM Classic und bietet in vielen Fenstern die Checkbox
Iv Weiteres Objekt erstellen an. Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, dann
bleibt das aktuelle Fenster mit denselben Einstellungen gedffnet.

Beispiel: Sie erstellen einen Transponder und aktivieren die Checkbox. Jetzt
klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen . Der gewunschte
Transponder wird angelegt, gleichzeitig bleibt aber das Fenster mit
denselben Einstellungen weiter gedffnet. So mussen Sie fUr den nachsten
Transponder nicht alles erneut einstellen, sondern nur einen neuen Namen
eingeben.
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14 Organisationsstruktur

14.1 Berechtigungsgruppen erstellen
v' AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache =0l
- AXM-Leiste klappt auf.

— = XeYE

Proj en Hashtags Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden
Version: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Berechtisungsgruppen aus.
- AXM-Leiste klappt zu.
“ Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen x

+ 1

Meu Export

Hogwarts 1 i

Mame ~ Y Beschreibung Y Anzahl SchlieBungen ¥ Anzahl Transponder %

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
— Fenster einer neuen Berechtigungsgruppe 6ffnet sich.
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Berechtigungsgruppe - Details
Hier ke

ier kannen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

a SchlieBungen Beschreibung
o Transponder

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. (Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr Ihre Berechtigungsgruppe ein.
Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der neuen Berechtigungsgruppe schlief3t sich.
— Neue Berechtigungsgruppe wird aufgelistet.

Ut

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen

) Hogwarts 1 -
MName ~ Y Beschreibung Y Anzahl SchlieBungen Y  Anzahl Transponder
>  Gryffindor 0 0

14.2 Personengruppe erstellen

Personengruppen sind eine sehr nUtzliche Strukturierung lhrer
SchlieBanlage (siehe auch Personengruppen [» 458]).

v AXM Classic getffnet.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=EI.
- AXM-Leiste klappt auf.
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R 2 QR

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Personengruppen aus.
ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte

Gebdude

Hashtags

“ Tab [Personengruppen] 6ffnet sich.

— AXM C(lassic E{.} @ O Q, Globale Suche

Personengruppen

> «
bd T ®
MName ~ % Beschreibung Y

Simons=Voss | ':I

Benutzer:  Admin Projekt: Hogwarts

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu .
= Fenster "Personengruppe" 6ffnet sich.
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Personengruppe - Details
Hier ke

ier kannen Sie die Details der Personengruppe bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. (Geben Sie im Feld Name den Namen lhrer Personengruppe ein.

5. Geben Sie im Feld Beschreibung ggfs. eine Beschreibung Ihrer Perso-
nengruppe ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster "Personengruppe" schlief3t sich.

— Neu erstellte Personengruppe wird aufgelistet.

= AMEESE O @ @ e —

Personengruppen

» . «
Y B O ®
Name ~ % Beschreibung Y

> Teachers

Simons=Voss | 'n

Benutzer: Admin Projekt: Hogwarts

technologles

14.3 Zeitplan erstellen

v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EISA.
= AXM-Leiste klappt auf.
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UBERSICHT SCHUIESSANLAGENSTELERUNG ORGANISATIONSSTRUKTUR EINSTELLUNGEN
Dashboard 2 Matroansicht Eareiche Scnligtaniagen
Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer
Pratokoll Transponder Standorte Benutrerkennwort andemn
Sachinang PinCode Testaturen Gedalude AX Manager Einstellumgen
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Varsion: 1021121304
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INFO & HILFE

Uber AX Manager

Simons¥oss Online Support

Auf Updates Ubsrprifen

Feedback

Fehlerdateien herunterladen

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [Zeitplansteuerung aus.
SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitplane .

Zeitplane

C

- Tab [Zeitplane] 6ffnet sich.

Zeitplansteuerung *  Zeitpline x

+ ] T Y
Neu gschen Export  Anzeigefilter Idschen
Name ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung

Y Beschreibung

v
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu +.
Y Fenster zum Erstellen eines Zeitplans 6ffnet sich.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

o Details (1] N
© reigreen
Beschreibung

o Zugewiesene SchlieBungen

I:l Weiteres Objekt erstellen

5. Geben Sie im Feld Name einen Namen fur den Zeitplan ein.
6. Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

ne Zeitplan 1

) pewits
a Zeitgruppen

o Zugewiesene SchlieBungen

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

7. Klicken Sie auf en Reiter Zeitgruppen.

. Zeitgruppen
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“ Fenster wechselt zum Reiter Zeitgruppen.

Zeitplan - Zeitgruppen
Hier ké Si

ier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren
Details
o & &
o Zeitgruppen Q Zeitgruppe 1

e Zugewiesene SchlieBungen

Name Zeitgrupped

Modus (™) Berechtigt () Nicht berechtigt (@) Zeiten beschranken

I:‘ Fur PinCode Tastatur

ZEITEN

@

Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [ Mo []pi [ IMi [ Jpo [ JFr [ |sa [ ]Se [ |Sondertag

Erste Zeitgruppe automatisch erstellt

FUr das Zeitmanagement der AXM Classic benttigen Sie mindestens eine
Zeitgruppe. Deshalb erstellt die AXM Classic automatisch eine Zeitgruppe
fur Sie.

i= Aktivieren Sie in dieser Zeitgruppe mindestens einen Tas.

- Die automatisch erstellte Zeitgruppe ist gultig und der Zeitplan kann
fertiggestellt werden.

8. Wenn Sie lhre Zeitgruppen noch nicht erstellt haben: Erstellen Sie die

Zeitgruppen (siehe Zeitgruppe erstellen [» 68]).

Wenn Sie lhre Zeitgruppen bereits in einem anderen Zeitplan erstellt ha-

ben: Stellen Sie die Zeitgruppen fUr diesen Zeitplan ein.

- Zeitplanist erstellt und das Fenster zum Erstellen eines Zeitplans
schlie3t sich. Fahren Sie ggfs. mit /dentmedium zur Zeitgruppe
hinzufugen [» 282]und SchlieBungen zum Zeitplan hinzufugen
[» 279] fort.

= Zeitplan ist erstellt und wird aufgelistet.

Zeitplansteuerung ®  Zeitpline =

+ 0 T

dschen Expor

Name ~ Y Anzahl SchlieBungen % Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10
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14.4 Zeitgruppe erstellen

Grundsatzlich gilt: Alle Einstellungen in einer Zeitgruppe gelten pro Zeitplan.

Innerhalb einer Zeitgruppe konnen Sie fUr jeden Zeitplan aus einem der drei

Modi wahlen:

@ Berechtigt

Alle Identmedien in dieser Zeitgruppe sind an allen Schlie-
Bungen in diesem Zeitplan wie in der Matrix bzw. Berechti-
gungsgruppen angegeben berechtigt.

@ Berechtigt entspricht einer Zeitenbeschrankung, die an
allen Tagen und 0-24 Uhr zulasst (also effektiv gar keine
Beschrankung ist), siehe Bild:

ZEITEN
®
Von Bis Tage

G 0000 ~ 2400 -~ [Amo [ADi MM Moo AR [sa Fdso [ Sondertag

Wenn Sie versuchen, diese Zeitenbeschrankung so abzu-
speichern, dann andert die AXM Classic den Modus auto-
matisch in @ Berechtigt.

@ Nicht be-
rechtigt

Alle Identmedien in dieser Zeitgruppe sind an keiner der
SchlieBungen in diesem Zeitplan berechtigt, auch dann
nicht, wenn sie in der Matrix berechtigt waren.

@ Nicht berechtigt entspricht einer Zeitenbeschrankung,
die an keinem Tag zulasst (also effektivimmer be-
schrankt), siehe Bild:

C)

Von Bis Tage

G 0000 ~ 2400 ~ [ |Mo [ |Di [ |Mi [ |po [ |Fr [ ]sa [ |so [ |Ssondertag

@ Zeiten be-
schranken

Alle Identmedien in dieser Zeitgruppe sind an allen Schlie-
Bungen in diesem Zeitplan wie in der Matrix bzw. Berechti-
gungsgruppen angegeben berechtigt, wenn eines der ein-

gestellten Zeitintervalle zutrifft.
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G &

CL} Zeitgruppe 1

Name Zeitgruppe 1

Modus -:' Berechtigt 7‘ Nicht berechtigt !' Zeiten beschranken

l:‘ Fir PinCode Tastatur

ZEITEN

Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [ |Mo [ |Di [ IMi [ oo []Fr []sa [ |So [ ]Sendertag

Das raffinierte Konzept der Zeitintervalle und Tage erlaubt Ihnen auch
Kombinationen aus Intervallen und Tagen, zum Beispiel:

ZEITEN

@

Von Bis Tage
g o730 -~ 13:00 ~ Mo Di Mi Do Fr [ ]sa [ ]so [ ]sondertag
g 1400 v~ 1800 ~ Mo Di Mi Do Fr [ ]sa [ ]so [ ]sendertag

g 0800 ~ 1300 ~ [ |Mo [ |Di [ [Mi [ |po [ |Fr Pdsa [ ]So [ |Sendertag

ii Unterschiedliche Zeitintervalle fUr dieselben Tage (z.B. ein Geschaft hat
zwischen 13:00 und 14:00 Mittagspause)

Unterschiedliche Zeitintervalle fUr unterschiedliche Tage (z.B. ein
Geschaft ist samstags nur vormittags geodffnet)

Weitere Informationen siehe Zeitgruppen und Zeitplane [» 445].

Die Checkbox ¥ Sondertag spielt fur Feiertage eine Rolle. Sie legen
Feiertage fest und kbnnen diese entweder als Wochentag oder als
Sondertag behandeln. Wenn das aktuelle Datum ein Feiertag ist und dieser
Feiertag als Sondertag behandelt werden soll, dann gilt die
Sondertagregelung der Zeitgruppe (siehe Feiertage erstellen und
bearbeiten [» 80)).

Zeitgruppen konnen Sie Uber das Zeitplan-Fenster erstellen und einstellen:
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v AXM Classic geoffnet.
Zeitplan erstellt (siehe Zeitplan erstellen [» 64]).

<\

v’ Zeitplan-Fenster gedffnet (siehe Zeitplan erstellen [» 64]).

1. Klicken Sie auf die Schaltflache & (auBer Sie stellen die automatisch
erstellte Zeitgruppe ein).
= Neue Zeitgruppe wird erstellt.

2. Geben Sie in das Feld Name einen Namen fUr die Zeitgruppe ein.

3. Wahlen Sie den Modus @ Zeiten beschranken.

Mame Zeitgruppe 1

Modus _' Berechtigt _' Micht berechtigt !' Zeiten beschrinken
|:| Fiir PinCode Tastatur

4. Wenn Sie diese Zeitgruppe fur PinCode-Tastaturen verwenden wollen:
Aktivieren Sie die Checkbox W Fur PinCode Tastatur.

Zeitgruppen fUr PinCode-Tastaturen

PinCode-Tastaturen verwenden das Gl-Protokoll. Deshalb sind fur PinCo-
de-Tastaturen eigene Zeitgruppen erforderlich. Diese Zeitgruppen konnen
auch ausschlielich fur PinCode-Tastaturen verwendet werden.

Wenn Sie in Ihrer SchlieRanlage die PinCode-Tastatur gar nicht freige-
schaltet haben (siehe PinCode-Tastaturen freischalten [» 330]), dann gibt
es die Checkbox [ Fur PinCode Tastatur nicht.

Bereits erstellte Zeitgruppen kdnnen nicht nachtraglich fur PinCode-Tasta-
turen verwendet werden.

5. Aktivieren Sie die Tage fur das erste Zeitintervall (Checkboxen ¥ Mo,
¥ Di, ¥ Mi, ¥ Do, ¥ Fr, ¥ Sa, ¥ Sound ¥ Sondertag).

ZEITEN

C]

Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [Amo [oi M Moo PF [ ]sa [ ]so [ |Sondertag
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Q& = g Sondertag
(@ Zetgruppe 1

b
(D Zergiuooe 2
3 Mittwach
C
F

o Fosons =) Wazbe NI TRal To W (oel TR (S (S Pl < Eondnig

6. Stellen Sie die Zeit fur die markierten Tage ein.

ZEITEN
C]

Von Bis Tage

@ 0000 ~ 2400 ~ [Amo PADi Ami oo PR | |sa | |So [ |Sondertag

00:00

00:15
00:30
00:45
01:00
01:15

- Erstes Zeitintervall festgelegt.
7. Legen Sie ggfs. Uber die Schaltflache @ weitere Zeitintervalle an.

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

o Details. @ @
o Name Zeitgruppe 1
o Zeitgruppen C\l Zeitgruppe 1

Modus (_) Berechtigt ( ;' Nicht berechtigt ‘é‘ Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchiieBungen
Fir PinCode Tastatur

ZEITEN

(C]

Von Bis Tage

0730~ 1300 - [Ewvo Eoi EAm Moo B []sa []so []Sondertag
1400 ~ 1800 ~ [ Mo [ ]Di [ M [ ]po [ |fr []sa [ |so [ |Sondertag
0800 ~ 1300 ~ [ |Mo [ ]pi [ JMi [ |Do [ JFr sa | |so [ |Sondertag

o o o
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen oder erstellen Sie ggfs.
mit der Schaltflache @ weitere Zeitgruppen.

- Zeitgruppe ist erstellt und fUr den aktuell ausgewahlten Zeitplan einge-
stellt.

Neue Zeitgruppen fUr andere Zeitplane einstellen

Zeitgruppen sind global. Eine neu erstellte Zeitgruppe existiert deshalb
auch in allen anderen Zeitplanen Aus Sicherheitsgrinden haben alle Zeit-
gruppen in einem neuen Zeitplan standardmallig den Modus @ Nicht be-
rechtigt.

J—

Wechseln Sie nach dem Erstellen einer Zeitgruppe in die anderen
Zeitplane und stellen Sie die Zeitgruppe auch dort ein.

N

Sie kdnnen naturlich auch mehrere Zeitgruppen erstellen und erst
nachher in den anderen Zeitgruppen einstellen.

14.5

Zeitgruppe l6schen

Zeitgruppen aus allen Zeitplanen l6schen

Zeitgruppen sind global. Eine geldschte Zeitgruppe ist in der gesamten
SchlieRanlage geldscht, nicht nur fur einen Zeitplan.

Alle Identmedien, die bisher der geldschten Zeitgruppe zugeordnet waren,
sind dann keiner Zeitgruppe mehr zugeordnet und mussen ggfs. einzeln
wieder einer Zeitgruppe hinzugefugt werden (siehe /dentmedium zur Zeit-
gruppe hinzufugen [» 282]).

ii Falls Sie eine Zeitgruppe nur fUr einen Zeitplan nicht mehr verwenden
wollen, stellen Sie die Zeitgruppe auf den Modus @ Berechtigt.

5 |dentmedien dieser Zeitgruppe kdnnen jederzeit die SchlieBungen
offnen, an denen sie berechtigt sind.

v AXM Classic geoffnet.

J—

Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =S40,
- AXM-Leiste klappt auf.
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= MMCbssic o

UBERSICHT SCHUIESSANLAGENSTELERUNG ORGANISATIONSSTRUKTUR EINSTELLUNGEN INFO & HILFE
Dashboard 2 Matroansicht Eareiche Scnliebantagen (Uber AX Manager
Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
Protakoll Transpandar Srandarte Bentrerkannwert sndern Auf Updates Ubsrprufan
Sacherung FinCode Tastaturen Gehlude AX Manager Binstellungen Feedback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Version: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [Zeitplansteuerung aus.
SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

& Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitplane .

L Zeitplane

- Tab [Zeitplane] 6ffnet sich.

Zeitplansteuerung ®  Zeitpline =

+ O T Y
Meu  Loschen Export  Anzeigefilter |Gschen
MName ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung %

> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10
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4. Klicken Sie auf einen beliebigen Zeitplan, um dessen Fenster zu 6ffnen.
“ Fenster des Zeitplans 6ffnet sich.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

ame  Zeitplan 1

o Details.
O 2ot5rurpen
o Zugewicsene SchlicBungen

I:l Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klicken Sie auf den Reiter Zeitgruppen.
- Fenster wechselt zum Reiter Zeitgruppen.

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

© oo QQ
=N ® Name Zeitgruppe 4
o Zeitgruppen (@ Zeitgruppe 1
= Modus ) Berechtigt _) Nicht berechtigt (@) Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchiieBungen D Zeitgruppe 2 D
Fir PinCode Tastatur

D Zeitgruppe 3

Y Zeitgruppe 4 e
@
Von Bis Tage
o o600 ~ 2200 v [Ewmo Edoi EAmi Edoo Edr Esa [So [[|Sondertag

Markieren Sie die Zeitgruppe, die Sie l6schen wollen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache &.
- Zeitgruppe ist geloscht.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
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Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

© o QQ

+ % Name Zeitgruppe 3
o Zeitgruppen @ Zeitgruppe 1 - :

= Modus (@) Berechtigt () Nicht berechtigt () Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchlieBungen @ Zeitgruppe 2

- [ ] Fir PinCode Tastatur

@ Zeitgruppe 3

ZEITEN

14.6 Zeitplane l6schen

v AXM Classic getffnet.

v Zeitplanen sind keiner SchlieBung mehr zugewiesen (Zugewiesene
SchlieBungen bearbeiten siehe SchlieSungen zum Zeitplan hinzufdgen
D 279)).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E= 5400
- AXM-Leiste klappt auf.

Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zeitplansteverung

Warsion: 1.02112.1304
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [Zeitplansteuerung aus.
SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitplane .

L Zeitplane

- Tab [Zeitplane] 6ffnet sich.

Zeitplansteuerung x  Zeitpline x

+ [n] T Y
Neu  Léschen Export  Anzeigefilter |Gschen
MName ~ % Anzahl SchlieBungen %Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit §7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

5. Markieren Sie die Zeitplane, die Sie l[6schen wollen (Strg+Mausklick fur
einzelne, Shift+Mausklick fur mehrere).

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen 0.
- Zeitplane sind geldscht.
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Zeitplansteuerung X Zeitplane x
+ T
Neu Export
MName ~ %Y AnzahlSchlieBungen Y Letzte Anderung Y Beschreibung Y

14.7 Zeitumschaltung erstellen
v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EEA.
L AXM-Leiste klappt auf.

Bareiche schiieBaniagen Uber AX Manager
richte Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
kol Srandarte Auf Updates Ubsrprufan
Sachinang PinCode Testatuten Gedalude Fevedhack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag [Zeitplansteuerung aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
Schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
“ Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitumschaltungen (.

L Zeitumschaltungen

— Tab [Zeitumschaltungen] offnet sich.

Matrixansicht %  Zeitplansteuerung >  Zeitumschaltungen

+ T

Name ~ Y Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu +.
— Fenster zum Erstellen einer Zeitumschaltung 6ffnet sich.

Zeitumschaltung - Details

Hier kénnen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details [1] ,
Name

o Zugewiesene SchlieBungen

Beschreibung

ZEITEN
+

Von Bis Tage

[] weiteres Objekt erstellen Abbrechen
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5. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr |hre Zeitumschaltung ein.

Zeitumschaltung - Details

Hier kannen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details
Name  Zeitumschaltung 1

o Brrmrmers e v her e

Von Bis Tage

[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

6. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung ein.
7. Klicken Sie auf das Symbol 4, um ein neues Intervall fur Ihre Zeitum-

schaltung anzulegen.
8. Aktivieren Sie die Checkboxen der Wochentage, an denen die Schlie-
Bung einkuppeln soll (¥ Mo, I¥ Di, I« Mi, I« Do, I« Fr, ¥ Sa, I+ So, I+

Sondertag).

Zeitumschaltung - Details

Hier kannen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details
Name Zeitumschaltung 1

o Zugewiesene SchlieBungen

Von Bis Tage

o o000 v 2400 v [MAmo PAoi A oo EF [ |sa [ ]So [ |Sondertag

[ ] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen
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9. Stellen Sie in den Dropdown-Menus ¥ Von und ¥V Bis das Zeitintervall
fur diese Tage ein.

ZEITEN

Von Bis Tage

§ o000 ~| 2200 - (Pdmo PADi PAdmi Pdoc PAF [ [Sa | [So | [Sondertag

oc:o0  ”

00:15
00:30
00:45
01:00
01:15

10. Legen Sie ggfs. weitere Zeitintervalle fest.
11. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster zum Erstellen einer Zeitumschaltung schlief3t sich.

- Zeitumschaltung ist erstellt und wird aufgelistet. Fahren Sie ggfs. mit
SchlielBungen mit Zeitumschaltung autormatisch einkuppeln und aus-
kuppeln [» 226] fort.

Matrixansicht % Zeitplansteuerung ¥ Zeitumschaltungen x

Name ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitumschaltung 1 1 07.05.2021 17:33:50

14.8 Feiertage erstellen und bearbeiten

0-0-0-01

CX

Feiertage in allen SchlieBanlagen verfigbar

Die Liste der Feiertage ist fUr alle Schlief3anlagen innerhalb eines Projekts
gleich. Hier erstellte Feiertage sind somit auch in allen anderen Schlief3an-
lagen verfugbar.
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v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EEEA.
b AXM-Leiste klappt auf.

= AXMClassic, O o =

UBERSICHT SCHUIESSANLAGENSTELERUNG ORGANISATIONSSTRUKTUR EINSTELLUNGEN INFO & HILFE
Dashboard 2 Matroansicht Bareiche Scnligtaniagen Uber AX Manager
Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
Protakoll Transpandar Srandarte Bentrerkannwert sndern Auf Updates Ubsrprufan
Sacherung FinCode Tastaturen Gehlude AX Manager Binstellungen Feedback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Varsion: 1021121304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-

trag [Zeitplansteuerung aus.
SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
Schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
“ Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Feiertage [E)

Feiertage

— Tab [Feiertage] 6ffnet sich.
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Matrixansicht x  Zeitplansteuerung x  Feiertage x
F0 T
Name ~ % Von Y  Bis Y Urlaub S nals Y
> 1. Advent 28.11.2021 Mein Sonntag
1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021 MNein Sonntag
2. Advent 05.12.2021 Mein Sonntag
2. Weihnachtsfeiertag Mein Sonntag
3. Advent Mein Sonntag
4, A Mein Senntag

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
— Fenster zum Erstellen eines Feiertags 6ffnet sich.

Feiertag - Details

Hier kannen Sie die Details des Feiertags bearbeiten

o Details [1] Name ]

Behandeln als... Sonntag <

| ] Weiteres Objekt erstellen

5. Geben Sie im Feld Name einen Namen fur Ihren Feiertag ein.

6. Wenn |hr Feiertag ein Urlaubstag ist: Aktivieren Sie die Checkbox I Ur-
laub.
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7. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol g um eine Kalendermaske auszuklappen.

Feiertag - Details

Hier kannen Sie die Details des Feiertags bearbeiten

o Details o lame Mein Feiertag
I D Das Feld ist erforderlich
. E]
edes Jahr +1 +3 5
< Mai 2021 >
o M Di Mi Do
1 1
1 3 4 5 6 9
19 10 11 12 13 14 15 16
20 17 18 19 20 21 22 23
1 5 29 30
2 N
[ Weiteres Objekt erstellen

8. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Behandeln als... aus, welcher der
moglichen Tage im Zeitplan fur Ihren Feiertag verwendet werden soll

("Montag", "Dienstag", "Mittwoch", "Donnerstag", "Freitag", "Samstag",
"Sonntag", "Sondertag").

Sendertag
(@ Zetgruppe 1

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster zum Erstellen eines Feiertags schlief3t sich.
- Feiertag ist erstellt und wird aufgelistet.
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Maifeiertag

Maria Empfangnis

Maria Himmelfahrt
> Mein Feiertag

MNeujahr

Ostermontag

14.9 Feiertagslisten erstellen und bearbeiten
v AXM Classic geoffnet.

01.05.2021
08.12.2021
15.08.2021
07.05.2021
01.01.2021

05.04.2021

14. Organisationsstruktur
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Mein Sonntag
Mein Sonntag
Mein Sonntag
Nein Sonntag
Nein Sonntag
Mein Sonntag

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=ESI.
- AXM-Leiste klappt auf.

— AXM Classic E. (3

Sicherung

Projekt schiiefen Berechtigungsaruppen

AX Manager beenden Zeitplansteverung

Bareiche

Personengruppen

Standorte

Geblode

Hashtags

scnlieBaniagen Uiber AX Manager

Benutzer Simonsyoss Online Suppart

Auf Updates Uberprufen

AX Mang Feedback

Programmisrgerste Fehlerdateien herunterladen

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag [Zeitplansteuerung aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Zeitplansteuerung] 6ffnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Feiertagslisten :=.

1

Z "mmmmmm  [Fciertagslisten

“ Tab [Feiertagslisten] 6ffnet sich.



Meu Loschen

Feiertagslisten =

E:pnrt Anzageﬂter |5schen

26.04.2021 23:56:58

Berlin 26.04.2021 23:56:58
Brandenburg 26.04.2021 23:56:58
Bremen 26.04.2021 23:56:58
Hamburg 26.04.2021 23:56:58
Hessen 26.04.2021 23:56:58

Mecklenburg-Vorpommern

26.04.2021 23:56:58

Miedersachsen

26,04.2021 23:56:58

Mardrhein-Westfalen

26.04.2021 23:56:58

Rheinland-Pfalz

26,04.2021 23:56:58

Saarland

26.04.2021 23:56:58

Sachen-Anhalt

26.04,2021 23:56:58

Sachsen

26.04.2021 23:56:58

Schleswig-Holstein

26.04.2021 23:56:58

Thiiringen

26.04.2021 23:56:58

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
— Fenster zum Erstellen einer Feiertagsliste 6ffnet sich.
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Feiertagsliste - Details

Hier kénnen Sie die Details der Feierta: bearbeiten

o Details [1] Name []

o Zugewiesene Feiertage

|:| Weiteres Objekt erstellen

5. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr Ihre Feiertagsliste ein.
6. Klicken Sie auf den Reiter Zugewiesene Feiertage.
- Fenster wechselt zum Reiter Zugewiesene Feiertage.

Feiertagsliste - Feiertage

sliste hinzufligen

o Details. A "
o Zugewiesene Feiertage Name ~ % Von Y Bis Y Name ~ Y Von Y Bis Y
1. Advent 28.11.2021

1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021

2. Advent 05.12.2021
2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021
3. Advent 12.12.2021
4. Advent 19.12.2021

n Allerheiligen 01.11.2021

Armistice de 1918 11.11.2021
Armistice de 1945 08.05.2021
Aschermittwoch 17.02.2021
Battle of the Boyne Da 12.07.2021
BuB- und Bettag 17.11.2021

Christi Himmelfahrt  13.05.2021

Erntedanktag 04.10.2021
Fastnacht 16.02.2021
Festa Nazionale 25.04.2021
Féte Nationale 14.07.2021

Neuer Feiertag

7. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

8. Markieren Sie alle Feiertage, die Sie lhrer Feiertagsliste zuweisen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fUr mehrere).
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Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

9. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Feiertage oder verschie-
ben Sie mit alle angezeigten Feiertage.
— Die markierten Feiertage in der linken Spalte werden lhrer
Feiertagsliste hinzugefUgt.

Feiertagsliste - Feiertage

Hier kannen Sie Feiertage zu der Feiertagsliste hinzufugen

o Deltc AUSGEWAHLT (4 CHT AUSGEWEHLT 31

o Zugewiesene Feiertage Name ~ Y Von Y Bis Y Name ~% Von Y Bis AT
1. Advent 28.11.2021 1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021
2. Advent 05.12.2021 2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021
3. Advent 12.12.2021 Allerheiligen 01.11.2021
4. Advent 19.12.2021 Armistice de 1918 11.11.2021

- Armistice de 1945 08.05.2021
<
Aschermittwoch 17.02.2021

Battle of the Boyne Da 12.07.2021
BuB- und Bettag 17.11.2021

Christi Himmelfahrt  13.05.2021

n Erntedanktag 04.10.2021

Fastnacht 16.02.2021
Festa Nazionale 25.04.2021
Féte Nationale 14.07.2021
Fronleichnam 03.06.2021

Heilige Drei Kénige  06.01.2021
Heiliger Abend 24122021

Karfreitag 02.04.2021

[r—— T

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster zum Erstellen einer Feiertagsliste schlief3t sich.
- Feiertagsliste ist erstellt und wird aufgelistet.
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Matrixansicht % Zeitplansteuerung ®  Feiertagslisten = Feiertage =

+ 0 T

eu  Léschen Export
Name ~ % Letzte Anderung hT4
Baden-Wirtemberg 26.04.2021 23:56:58
Bayern 26.04.2021 23:56:58
Berlin 26.04.2021 23:56:58
Brandenburg 26.04.2021 23:56:58
Bremen 26.04.2021 23:56:58
Hamburg 26.04.2021 23:56:58
Hessen 26.04.2021 23:56:58
Mecklenburg-Vorpommern 26.04.2021 23:56:58

> Meine Feiertagsliste 07.05.2021 14:15:08
Miedersachsen 26.04.2021 23:56:58
Mardrhein-Westfalen 26.04.2021 23:56:58
Rheinland-Pfalz 26.04.2021 23:56:58
Saarland 26.04.2021 23:56:58
Sachen-Anhalt 26.04.2021 23:56:58
Sachsen 26.04.2021 23:56:58
Schleswig-Holstein 26.04.2021 23:56:58
Thiringen 26.04.2021 23:56:58

Jetzt kdnnen Sie die erstellte Feiertagsliste zum Beispiel Inren SchlieBungen
hinzufUgen: Berechtigungen an Schliel3ungen auf bestimmte Zeiten
beschranken (Zeitplan) [» 224].

1410 Standort erstellen
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In der Datenbank muss mindestens ein Standort vorhanden sein. Die AXM
Classic legt deshalb einen Standard-Standort fUr Sie an.

v AXM Classic getffnet.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E= 5400
- AXM-Leiste klappt auf.

— AXM Classic Lm l’_" {:_'-\

Bshiboard Eareiche schiigbaniagen (iber AX Manager
Denchte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
ool dorte Auf Updates barp
Sicherung Geblude wefbiack
Projekt schiieBen Berechtigungsgruppen Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien herunterfaden
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Standorte aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

“ Tab [Standorte] offnet sich.

Matrixansicht X | Standorte x

+ [x] 1

MNeu  Léschen Export

Name Y Abkiirzung % Lokale Zeitzone Y Feiertagsliste Y Beschreibung
> Standort (Standard) STA (UTC+01:00) Amstert

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
L Fenster zum Erstellen eines neuen Standorts offnet sich.
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Standort - Details

Hier kénnen Sie die Details des Standorts bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Name den Namen Ihres Standorts ein.

5. Geben Sie im Feld Abkurzung die AbkUrzung lhres Standorts ein (max. 5
Zeichen).

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ Lokale Zeitzone die Zeitzone lhres
Standorts aus (erst ab AXM Classic einstellbar).

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ Feiertagsliste die Feiertagsliste aus,

die fUr Ihren Standort genutzt werden soll (siehe auch Felertagslisten
erstellen und bearbeiten [» 84]).

I Y
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Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer SchlieBung als auch dem Standort
der Schlief3ung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fUr die SchlieBung Ubernom-
men. Im Fenster der Schlie3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

14.11

8. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung Ihres Standorts
ein.

9. Wenn dieser Standort bei neuen Schliel3ungen/TUren vorausgewahlt
werden soll, dann markieren Sie die Checkbox Als Standard verwenden.
10. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
& Fenster zum Erstellen eines neuen Standorts schlief3t sich.
— Neu erstellter Standort wird aufgelistet.

Matrixansicht % Standorte

+ u] 1

MName Y Abkiirzung % Lokale Zeitzone Y Feiertagsliste Y Beschreibung Y
> Hogsmeade HM (UTC+01:00) Amster

Standort (Standard) STA (UTC+01:00) Amster

Gebaude erstellen und zu Standort zuweisen

-

ooo
ooo
ooo

In der Datenbank muss mindestens ein Gebaude vorhanden sein. Die AXM
Classic legt deshalb ein Standard-Gebaude fur Sie an. Sie kdbnnen naturlich
weitere Gebaude anlegen.

v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =541,
- AXM-Leiste klappt auf.
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&n [ ppen Hashiags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen
X b i Zeitpla eung
Version: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Gebaude aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

S Tab [Gebdude] offnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu .
— Fenster zum Erstellen eines neuen Gebaudes offnet sich.

4. Geben Sie im Feld Name den Namen lhres Gebdudes ein.

5. Geben Sie im Feld Abkurzung die AbkUrzung lhres Gebdudes ein (max. 5
Zeichen).

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Standort den Standort aus, zu dem
Ihr Gebaude gehort.

7. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung Ihres Gebau-
des ein.
8. Wenn dieses Gebaude bei neuen Schliel3ungen/TUren vorausgewahlt
werden soll, dann markieren Sie die Checkbox Als Standard verwenden.
9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
> Fenster zum Erstellen eines neuen Gebdudes schlief3t sich.
= Neu erstelltes Gebaude wird aufgelistet.

Bereich erstellen

Bereiche sind eine sehr nitzliche Strukturierung lhrer Schlief3anlage (siehe
auch Bereiche [» 463]).
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v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ES00.
b AXM-Leiste klappt auf.

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Bereich aus.

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Perscnengruppen
Standorte
Gebiude

Hashtags

- Tab [Bereiche] 6ffnet sich.

Bereiche =
€
+ ®
Meu
Name ~ %Y Zeitplan Y Beschreibung Y

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
L Fenster "Bereich" 6ffnet sich.
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Bereich - Details

Hier kénnen Sie die Details des Bereichs bearbeiten

Name |
o SchlieBungen Zeitplan

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Name den Namen lhres Bereichs ein.

5. Wahlen Sie ggfs. im Dropdown-MenU V¥ Zeitplan einen Zeitplan aus, den
Sie fUr die SchlieBungen in diesem Bereich verwenden wollen.

Mame Castle

Zeitplan 5th grade schedule ~

Keiner

Beschrelbung sth grade schedule

Verfugbare Zeitplane

Zeitplane, die Sie fUr einen Bereich verwenden wollen, mUssen naturlich
vorhanden sein. Wenn in Ihrer Schlie3anlage keine Zeitplane vorhanden

sind, dann ist das Dropdown-MenU V¥ Zeitplan ausgegraut.

ii Erstellen Sie in diesem Fall vorher mindestens einen Zeitplan (siehe
Zeitplan erstellen [» 64]).

6. Geben Sie im Feld Beschreibung ggfs. eine Beschreibung lhres Bereichs
ein.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster "Bereich" schliel3t sich.

— Neu erstellter Bereich wird aufgelistet.
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Bereiche =
- L44
+ 0 o
MName ~ %Y Zeitplan % Beschreibung AT
> Castle 5th grade schedule

Zeitplane in SchlieBung und Bereichen

Sie kdnnen Zeitplane sowohl einer Schliel3ung als auch dem Bereich der
SchlieBung zuweisen. In diesem Fall wird der Zeitplan in der Schlie3ung
verwendet und der Zeitplan des Bereichs ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Bereich ein Zeitplan zugewiesen ist, dann
wird der Zeitplan des Bereichs fur die Schlie3ung Ubernommen. Im Fenster
der Schlief3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

14.13 Hashtag erstellen

Hashtags konnen beliebig als Schlagworter fUr Personen und/oder Turen
eingesetzt werden (siehe Hashtags [» 464]).

v AXM Classic getffnet.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E=S.
- AXM-Leiste klappt auf.

en Berec ppen Hashtags Programmisrgerste Fehlerdateien herunteraden
Wana eanden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Hashtags aus.

ORGANISATIOMSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude
Hashtags

“ Tab [Hashtags] 6ffnet sich.

Matrixansicht X  Hashtags =

Name Y Beschreibung

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
— Fenster zum Erstellen eines neuen Hashtags 6ffnet sich.

Hashtag - Details

Hier kénnen Sie die Details zum Hashtag bearbeiten

o Details [1] Name

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Geben Sie im Feld Name Ihren Hashtag ein (keine Leerzeichen).
5. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung Ihres Hashtags.



6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster zum Erstellen eines neuen Hashtags schliel3t sich.
> Neu erstellter Hashtag wird aufgelistet.

+ 8]

Meu  Ldschen Anzmgeﬁlter |5schen
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15 Personen und Identmedien

Alle Anderungen, die Sie an der SchlieBanlage vornehmen, werden erst mit
der Synchronisation wirksam (siehe Identmedium synchronisieren (inkl.
Begehungsliste lesen) [» 349]).

15.1 Identmedium erstellen

Mit Identmedien kbnnen Ihre Nutzer SchlieBungen ein- und auskuppeln
(siehe auch ldentmedien, SchlieBungen und der SchlieBplan [» 437]).

PinCode-Tastatur freischalten

Die AXM Classic unterstutzt auch die PinCode-Tastatur, sie wird aber stan-
dardmafig fur Ihre SchlieBanlage nicht angezeigt.

ii Schalten Sie die PinCode-Tastatur fur lhre SchlieBanlage ggfs. manuell
frei (siehe PinCode-Tastaturen freischalten [» 330]).

Transponder bzw. Karten fUr SchlieBanlage freischalten
Ihnen stehen nur die Identmedien-Typen zur Verfugung, die in Ihrer Schlie3anlage freigeschalten
sind.

ii Schalten Sie ggfs. Karten bzw. Transponder in den Eigenschaften der Schlie3anlage frei
(siehe Karten bzw. Transponder freischalten [» 332]).

v AXM Classic getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neuer Transponder @,,.
L Fenster zum Erstellen eines Identmediums 6ffnet sich.

Transponder/Personen - Details

Bitte konfigurieren Sie hier die Details des Transponders und der zugehdérigen Person.

° L TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails (1] Typ @ Transponder

a Transponderkonfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

[ Y —

RS JETA
o Hashtags PERSONENDETAILS

D Weiteres Objekt erstellen
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2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Typ das Identmedium aus, das Sie
erstellen wollen.

Typ Transponder ~
Karte
E Transponder

@  Transponder mit RFID-Inlay

3. Geben Sie ggfs. eine Beschreibung ein.

4. Wenn das Identmedium zeitgesteuerte Berechtigungen haben soll: Akti-
vieren Sie die Checkbox I» Zeitgruppe.

5. Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste ¥ Zeitgruppe die Zeitgruppe aus
(z.B. "Zeitgruppe").

6. Aktivieren Sie die Checkbox v Neue Person.

— Die AXM Classic erstellt fUr das neue Identmedium automatisch eine
neue Person. Deaktivieren Sie diese Checkbox, um eine bereits
vorhandene Person auszuwahlen (z.B. fur ein Zweit-ldentmedium
oder ein Ersatz-ldentmedium).

= Reiter Personendetails wird angezeigt.

7. Klicken Sie auf den Reiter Personendetails.

o Personendetails [1]
itel
o Transponderkonfiguration
teilung
o Zusitzliche SchlieBanlagen ofon
(s Y — e
+Neu
O oo
erkun
Nicht relevant
Nicht relevant
Nicht relevant

8. Geben Sie in den Feldern Nachname und Vorname den Nachnamen
und Vornamen der Person ein, die das Identmedium besitzen wird.
~ Nachname und Vorname wird spater in der Matrix angezeigt.
= Die Personalnummer wird automatisch erzeugt.
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Person - Details

Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten

o Details ﬂ
o il PERSONENDETAILS e
o Tty e Nachname Weasley

Abteilung

o Zusitzliche SchlieBanlagen Vorname : S

Telefon

Personalnummer Auto

e Berechtigungsgruppen E-Mail
Personengruppe Keine 2 +Neu
o Hashtags 9rup)
Adresse
Bemerkung
Ort/Gebzude
Eingestellt am Nicht relevant
Eingestellt bis Nicht relevant
Geburtsdatum Nicht relevant
Kostenstelle

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

Schema der Personalnummern oder manuelle Eingabe

Die AXM Classic erzeugt die Personalnummern nach folgendem Schema:
PN-1, PN-2, PN-X. Das Kurzel PN kann bei Bedarf geandert werden (siehe
Automatische Nummerierung dndern [» 373]).

Alternativ kdnnen Sie die Personalnummern auch manuell eingeben:

1. Deaktivieren Sie die Checkbox | Auto.
= Feld Personalnummer wird freigeschalten.
2. Geben Sie in das Feld Personalnummer die Personalnummer ein.

9. Wenn Sie diese Person einer Personengruppe zuweisen wollen: Wahlen
Sie aus dem Dropdown-MenU V¥ Personengruppe die Personengruppe
aus, zu der diese Person gehort.

Personengruppe Keine -~ + Neu

Keine
Bemerkung Grangers

Weasleys

10. Machen Sie ggfs. weitere Angaben zur Person.
= Angaben, die Sie im Feld Abteilung machen, kdnnen Sie
anschlief3end bei anderen Personen einfach aus einer Liste
auswahlen.
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11. Wenn Sie die Felder Eingestellt am, Eingestellt bis oder Geburtsdatum
bearbeiten wollen: Deaktivieren Sie die jeweilige Checkbox [~ Nicht re-
levant.

12. Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

Transponder - Konfiguration

Hier kénnen Sie den Transponder konfigurieren

© oewis

€D Fersonendetails e
[ Langes Offnen

() Tensponderkonfiguration Akustisches Offnungssignal

o Zusitzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste

© sereigungsoruppen

o Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verdndern
) bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

ab sofort

13. Wenn SchlieBungen fur dieses Identmedium doppelt so lange 6ffnen
sollen (Verdoppelung auf max. 25 s): Aktivieren Sie die Checkbox I+
Langes Offnen.

14. Wenn SchlieBungen fur dieses Identmedium nicht piepen sollen: Deakti-
vieren Sie die Checkbox [~ Kein akustisches Offnungssignal.

15. Wenn auf dem ldentmedium gespeichert werden soll, an welchen
SchlieBungen es benutzt wurde: Aktivieren Sie die Checkbox v Bege-
hungsliste.

16. Wenn der Transponder nicht sofort verwendbar sein soll; Deaktivieren
Sie die Checkbox | ab sofort. Geben Sie dann ein Aktivierungsdatum
ein.

17. Wenn der Transponder nur befristet verwendbar sein soll: Deaktivieren
Sie die Checkbox | ohne Verfallsdatum. Geben Sie dann ein Verfalls-
datum ein.

18. Wechseln Sie mit der Schaltflache Zusatzliche SchlieBanlagen zum
nachsten Reiter oder schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache
Fertigstellen ab.

19. Wenn Sie das Identmedium in weiteren Schliel3anlagen dieses Projekts
verwenden wollen: Fugen Sie mit der Schaltflache Hinzufugen weitere
Schlie3anlagen hinzu (siehe Identmedium in mehreren Schlie3anlagen
verwenden [» 169])).
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Einschrankungen fUr Transponder - Zusatzliche SchlieBanlagen

Je nach Art des Identmediums steht unterschiedlich viel Speicherplatz fur
weitere Schlief3ungen zur VerfUgung (Bsp.: G2-Transponder k&nnen vier
G2-SchlieRanlagen speichern). Auf3erdem muss die Schlief3anlage das
l[dentmedium unterstUtzen (Bsp.: Transponder kbnnen nicht in reinen Kar-
ten-SchlieRanlagen verwendet werden).

1. Stellen Sie sicher, dass auf Ihrem Identmedium ausreichend
Speicherplatz vorhanden ist.

2. Stellen Sie sicher, dass die gewUnschte SchlieBanlage Ihr [dentmedium
unterstutzt. Erweitern Sie ggfs. die Schlie3Banlage (siehe Karten bzw.
Transponder freischalten [» 332]).

3. Stellen Sie bei Karten sicher, dass sich die Speicherplatze der
Schlie3anlagen nicht Uberschneiden.

20.Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

Transponder - Berechtigungsgruppen

Hier kénnen Sie den Transponder zu Berechtigungsgruppen hinzufiigen

o Details.

€ rersonendetaits Name &7 | v 7 e = 7 | Beiretions v
Gryffindor

a Transponderkonfiguration
Hufflepuff
o Zusétzliche SchlieBanlagen

o Berechtigungsgruppen Slytherin

O rosvess

Neue Berechtigungsgruppe

21. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

22.Markieren Sie die gewUnschten Berechtigungsgruppen in der rechten
Spalte (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

23.Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Berechtigungsgruppen
oder verschieben Sie mit alle angezeigten Berechtigungsgruppen.
= Das ldentmedium wird den markierten Berechtigungsgruppen

zugeordnet.
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Transponder - Berechtigungsgruppen

Hier konnen Sie den Transponder zu Berechtigungsgruppen hinzufagen

o Declls AUSGEWAHLT (1 CHT AUSGEWAHLT (3

o Personendetails Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
e Transponderkanfiguration Gryffindor Hufflepuff

Ravenclaw
o Zusatzliche SchlieBanlagen

Slytherin

o Berechtigungsgruppen

O oo

Neue Berechtigungsgruppe

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

24.\Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

Neue Person

Hier kénnen Sie Hashtags zu der Person hinzufligen

o Details T TR

€ rersonendetaits Name A e 7 e = 7 | Beiretions v
a Transponderkonfiguration Glastar

Rohrrahmentir
@) zusstziche schiictanlagen

Rothaarige

(s Y A vm—

© Hevors

Neuer Hashtag
I:l Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

25.Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).
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26.Markieren Sie die gewiUnschten Hashtags in der rechten Spalte (Strg+-
Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

27.Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Hashtags oder verschie-
ben Sie mit alle Hashtags.

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

= Die markierten Hashtags in der linken Spalte werden fUr dieses
ldentmedium angewendet.

Neue Person

Hier kannen Sie Hashtags zu der Person hinzufagen

o Details.

o Personendetails Name ~ % Beschreibung N4 Name ~ Y Beschreibung Y

o Transponderkonfiguration Rothaarige Glastar

Rohrrahmentdr
o Zusitzliche SchlieBanlagen

o Berechtigungsgruppen

o Hashtags

Neuer Hashtag
|:| Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen Abbrechen

28.Aktivieren Sie die Checkbox v Weiteres Objekt erstellen, um fur das
nachste zu erstellende Identmedium das Fenster mit denselben Einstel-
lungen geoffnet zu lassen.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen , um das Identmedium zu
erstellen.
— Fenster zum Erstellen eines neuen Identmediums schliel3t sich.

— Neu erstelltes Identmedium wird aufgelistet bzw. in der Matrix ange-
zeigt..
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15.2 ldentmedium duplizieren (inkl. Berechtigungen und Einstellungen)

Statt ein Identmedium neu zu erstellen kdnnen Sie auch einfach ein
vorhandenes ldentmedium duplizieren. Die AXM Classic Ubernimmt dabei
auch die Eigenschaften, die in der AXM Classic geandert werden konnen.

Dupliziert werden:

Transpondertyp
Zeitgruppe

Personendetails (aulRer Personalnummer, diese wird automatisch mit
dem einstellbaren Kurzel fortgesetzt, siehe auch Automatische
Nummerierung dndern [» 373))

Personengruppe
Transponderkonfiguration

Transponder - Zusatzliche Schlief3anlagen
Berechtigungsgruppen

Hashtags

Nicht dupliziert werden:

Eingaben im Tab [Aktionen]

Informationen, die hardwareseitig gespeichert sind und bei der
Synchronisation ausgelesen werden:

Seriennummer

22 Firmware Version

22 Batteriestatus

i= Begehungsliste
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v AXM Classic getffnet.
v ldentmedium vorhanden.

1. Markieren Sie das zu duplizierende Identmedium.

=
y o
e
i =
\ 2
' 3
=
2 @
Tar Y Typ Y

Gryffindor dormitory @ X

Hufflepuff dormitory @

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Duplizieren |,
— Fenster zur Angabe der Kopien 6ffnet sich.

Transponder duplizieren

Hier kdnnen Sie die Anzahl der Kopien eingeben

Wie viele Kopien des ausgewa3hlten Transponders sollen erstellt werden?

N

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
- |dentmedum ist dupliziert.
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= = = { = =
e 2 8 &
> BN < | o | | = | _
=3 = =3 [ = [} 5
B
SPl T ¢ T T 3
4 BIEIR BIE
= = = | ==
[=
@0 0000
=
Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ PX X X X X X
Hufflepuff dormitory @

15.3 Identmedium léschen
Sie haben zwei Moglichkeiten, um Identmedien wieder zu l6schen:

1. Loschen Uber die Matrixansicht (Einzelnes Identmedium Uber die Matrix
[6schen [» 109])

2. Loschen Uber den Tab fur die Identmedien (Mehrere Identmedien Uber
den Tab l6schen [» 110])

Im Tab kénnen Sie auch mehrere Identmedien gleichzeitig [6schen.

Geldschte Identmedien in SchlieBungen weiter bekannt/berechtigt

Das Loschen entfernt ein Identmedium nur aus der Datenbank, aber nicht
aus den SchlieRBungen. Dort bleibt es bekannt (und ggfs. auch berechtigt)
bis es auch dort gel6scht wird (z.B. durch Synchronisieren).

ii Sorgen Siein lhrer Anlage mit geeigneten Mal3nahmen (z.B.
Synchronisierung) dafur, dass das ldentmedium auch in den
Schlie3ungen nicht mehr bekannt ist.
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15.3.1 Einzelnes Identmedium Uber die Matrix l&dschen

v AXM Classic geoffnet.
v' Matrixansicht getffnet.

1. Markieren Sie das Identmedium, das Sie l©schen wollen.

| = = = =
[}_. Q Q [=} Q [=]
B o | £ £
wmy = e e = -
= o | o o o -
= = = o = =]
r.::nI = == =
= = = = = = =
gn oS 4 o4 o4 4 W
e [T [T [T [T [T [T
- m m m m m m
S E S o g g9
= = = = = =

@
@
@
@
@
@

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen g
“ RUckfrage zum Loschen offnet sich.

Objekte ldschen

Woallen Sie die ausgewihlten Objekie l&schen? @

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
= RUckfrage zum Loschen schlief3t sich.
~ |dentmedium ist geldscht.
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> 2 & 8 g
» 3 sl J — —
[ [} [ L
(= [ [ [ [
DI DI DI DI EE;
Sl@ 2 7 % &
8 5 5 &8 =
= = = ==
[=
c® @ @ @ @
=

15.3.2 Mehrere Identmedien Uber den Tab l6schen
v AXM Classic getffnet.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E= 8400
- AXM-Leiste klappt auf.

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag ' Transponder aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Transponder] 6ffnet sich.

3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).
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4. Markieren Sie alle Identmedien, die Sie l6schen wollen (Strg+Mausklick
fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

Pgruppen X Transpond Hashtags =

Wessley 0001 Fred

Weasley 0002 Fred

Weasley 0003 Fred

DeeeeeoHeHlHer

o000 00

Simons®Voss n

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Ldschen @
= RUckfrage mit Liste der zu [6schenden Identmedien 6ffnet sich.

Objekte 16schen

Woallen Sie die ausgewihlten Objekie ldschen? @

Objekte die gelGscht werden

Weasley_0005, Fred -
Weasley 0004, Fred
Weasley_0003, Fred

Weasley_0002, Fred
Waaclaw ONN1 Frad

BN T

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage mit Liste der zu [6schenden Identmedien schliel3t sich.
— |dentmedien sind geldscht.
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= AMCESIKER) 0 @ @

Seur SchiBun
& Meue Schiiefung
7 (€} Neuer Transponder
B schiiebung defekt / sustavschen
@ w

OHEe B@ *

Geldschte Identmedien in SchlieBungen weiter bekannt/berechtigt

Das Loschen entfernt ein Identmedium nur aus der Datenbank, aber nicht
aus den Schlie3ungen. Dort bleibt es bekannt (und ggfs. auch berechtigt)
bis es auch dort geldscht wird (z.B. durch Synchronisieren).

ii Sorgen Sie in lhrer Anlage mit geeigneten Mal3nahmen (z.B.
Synchronisierung) dafir, dass das Identmedium auch in den
SchlieBungen nicht mehr bekannt ist.

15.4

Identmedium doppelt so lange 6ffnen lassen

Normalerweise 6ffnen Schlie3ungen im Impulsbetrieb fur die eingestellte
Dauer.

FUr einzelne Personen ist es hilfreich, wenn eine Schliel3ung nach der
Betatigung langer eingekuppelt bleibt.

Deshalb kann das Identmedium beim Offnen jeder SchlielBung mitteilen,
dass sie fur dieses Identmedium doppelt so lange einkuppeln sollen.
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..

Die maximale Einkupplungsdauer liegt dabei weiterhin bei 25 s:
== SswerdenzulOs

:= 10swerdenzu20s

== 20 swerden abernurzu 25s

v AXM Classic geoffnet.
v' |dentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das Ildentmedium, das doppelt so lange 6ffnen soll.
> Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
2. Klicken Sie auf den Reiter Transponderkonfiguration.

. Transponderkonfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter Transponderkonfiguration.

Transponder - Konfiguration

Hier kénnen Sie den Transponder konfigurieren

o Details.
o Personendetails -
D Langes Offnen
() Tenspendertaniguratien Akustisches Offnungssignal
©) zussaliche schiietaniagen ["] Begehungsliste
B Berechtigungsgruppen
o e @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern

_) bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

o Aktionen
o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

_J) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung
ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Aktivieren Sie die Checkbox I Langes Offnen.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster des Identmediums schlief3t sich.

5 Alle SchlieBungen 6ffnen fUr dieses Identmedium doppelt so lange.

15.5 FUr ein Identmedium alle SchlieBungen stummschalten

Normalerweise piepen SchlieBungen, wenn ein Identmedium verwendet
wird, um die Schlief3ung einzukuppeln.

In manchen Situationen ist dieses akustische Offnungssignal unerwinscht.
Beispiel: Eine Krankenschwester soll nachts in einem Krankenhaus ein
Zimmer betreten kbnnen, ohne den Patienten durch das akustische
Offnungssignal aufzuwecken.

Deshalb kann das akustische Offnungssignal fur einzelne Identmedien
auch abgeschaltet werden. Diese Einstellung bezieht sich nur auf das
I[dentmedium.

Q@
(D)

Das bedeutet:

== |dentmedien, bei denen I~ Kein akustisches Offnungssignal deaktiviert
ist, offnen alle SchlieBungen ohne Piepen.

i= Andere Identmedien 6ffnen weiterhin alle Schlie3ungen wie gewohnt
mit Piepen.

v AXM Classic geoffnet.
v' |dentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das Identmedium, das Sie stummschalten wollen.
L Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
2. Klicken Sie auf den Reiter Transponderkonfiguration.

. Transponderkonfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter Transponderkonfiguration.
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Transponder - Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder konfigurieren

o Details
€ rersoncrctis R

[ Langes Offnen
o fran erkonfiguration Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen [ Begehungsliste
(s Y — S —
O roshiags @) zi

) bis

o Aktionen N
o Begehungsliste

Q Berechtigte SchlieBungen

3. Deaktivieren Sie die Checkbox [ Kein akustisches Offnungssignal.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster des I[dentmediums schlief3t sich.
= Alle SchlieBungen sind fur dieses Identmedium stummgeschalten.

15.6 Zugange durch Identmedium mitschreiben lassen
(Begehungsliste)

Hier schalten Sie die Begehungsliste ein. Damit protokolliert Ihr
[dentmedium, an welchen SchlieBungen es betatigt wurde (siehe auch
Begehungs- und Zutrittslisten [» 444]).

v AXM Classic geoffnet.

v ldentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das Ildentmedium, dessen Begehungsliste Sie aktivieren

wollen.
L Fenster des Identmediums offnet sich.

2. Klicken Sie auf den Reiter Transponderkonfiguration.
. Transponderkonfiguration

& Fenster wechselt zum Reiter Transponderkonfiguration.
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Transponder - Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder konfigurieren

€ pewis
€ Feonendetaits e

[ Langes Offnen
o Transponderkonfiguration Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste
© sesamnazpen S —
G Hashtags 9 Zai

) S

o Aktionen §
o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

3. Aktivieren Sie die Checkbox Iv Begehungsliste.
4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster des ldentmediums schlief3t sich.

- |dentmedium schreibt in der Begehungsliste mit, an welchen SchlieBun-
gen es betatigt wurde.

Berechtigungen des Identmediums auf bestimmte Zeiten
beschranken (Zeitgruppe)

Die Berechtigungen eines ldentmediums steuern Sie mit einer Zeitgruppe.
Die Zeitgruppe ist ein Bestandteil des Zeitmanagements (siehe
Zeltmanagement [» 445]). Zur Einrichtung des Zeitmanagements fUr
[dentmedien siehe Zeitgruppe erstellen [» 68]und Identmedivum zur
Zeitgruppe hinzufigen [» 282].

Identmedium einmalig an bestimmten Zeitpunkten aktivieren oder
deaktivieren (Aktivierungs- und Verfallsdatum)

lhre AXM Classic kennt zwei Zeitpunkte fur [dentmedien:
== Aktivierungsdatum
== Verfallsdatum

Diese Daten sind geeignet, wenn I[dentmedien erst ab einem bestimmten
Zeitpunkt und/oder bis zu einem bestimmten Zeitpunkt verwendbar sein
sollen. Alternativ konnen Sie natUrlich auch erst zum Aktivierungsdatum die
Berechtigungen vergeben und zum Verfallsdatum wieder entziehen. Der
entscheidende Unterschied ist, dass Sie dann zu diesen Zeitpunkten aber
alle beteiligten Schlie3ungen oder das Identmedium synchronisieren
mussen.
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Mit einem Aktivierungs- bzw. einem Verfallsdatum ersparen Sie sich diesen
Aufwand. Das Identmedium wird automatisch zu einem bestimmten
Zeitpunkt an berechtigten SchlieBungen akzeptiert (Aktivierungsdatum)
oder eben nicht mehr akzeptiert (Verfallsdatum).

Diese Funktion eignet sich zum Beispiel fUr befristete Arbeitsverhaltnisse:

Vertrag —
Start > l:‘ ab sofort
R Aktivierung ab (Uhrzeit):
Eﬂde : > o Dmﬂe Verfallsdatum
_] Aktiv bis (Uhrzeit):

1. Synchronisieren Sie das Identmedium bequem im Voraus.

2. Setzen Sie das Aktivierungsdatum auf den Beginn des Arbeitsverhaltnis-
ses und das Verfallsdatum auf das Ende des Arbeitsverhaltnisses.

Beide Daten werden normalerweise fUr die Zukunft gesetzt. Wenn Sie fir
ein bereits bestehendes Identmedium diese Daten andern:

a2 Aktivierungsdatum in der Vergangenheit: [dentmedium wird mit dem
nachsten Synchronisieren sofort aktiv.

Verfallsdatum in die Vergangenheit: Identmedium wird mit dem
nachsten Synchronisieren sofort inaktiv.

In diesem Fall zeigt die AXM eine Warnung an, z.B.:
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Warnung

Das Verfallsdatum liegt in der Vergangenheit
Mdchten Sie den Vorgang fortsetzen?

v AXM Classic getffnet.
v |dentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf das Identmedium, dessen Aktivierungs- bzw. Verfallsda-
tum Sie einstellen wollen.
= Fenster des I[dentmediums 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf den Reiter Transponderkonfiguration.
. Transponderkonfiguration

= Fenster wechselt zum Reiter Transponderkonfiguration.
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Transponder - Konfiguration ) i

Hier kannen Sie den Transponder konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
~ OFFNUNGSKONFIGURATIONEI
o Personendetails

[ Langes Offnen

o fran onfiguration Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen [ Begehungsliste
(5 Y a—— [
o Hashtags 'é‘ Zeitfenster am Gateway nicht verandern
(") bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages
o Aktionen B

(") Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung
o Begehungsliste

- AKTIVIERUNG
o Berechtigte SchlieBungen

ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Klappen Sie ggfs. die Menus "Aktivierung" und "Verfallsdatum" aus.

AKTIVIERUMG
ab sofort
VERFALLSDATUN

ohne Verfallsdatum

4. Wenn Sie ein Aktivierungsdatum einstellen wollen: Deaktivieren Sie die
Checkbox | ab sofort.

5. Stellen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktivierung ab (Uhrzeit): das Aktivie-
rungsdatum ein oder klicken Sie auf das Symbol g, um eine Kalender-
maske auszuklappen.

“ AKTIVIERUNG

D ab sofort

Aktivierung ab (Uhrzeit): 30.05.2021 5 00:00 d

+1 + 3 +5

ERFALLSDATUM
< Mai 2021 >
ohne Verfallsdatum
Mo Di Mi De Fr Sa Seo

12 10 11 12 13 14 15 18
20 17 18 19 20 21 22 23
21 24 25 26 27 28 29 Q]

22 AN
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6. Wenn Sie ein Verfallsdatum einstellen wollen: Deaktivieren Sie die
Checkbox I ohne Verfallsdatum.

7. Stellen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktiv bis (Uhrzeit): das Verfallsdatum
ein oder klicken Sie auf das Symbol g, um eine Kalendermaske auszu-
klappen.

D ohne VYerfallsdatum

Aktiv bis (Uhrzeit): 29.05.2021 B 00:00 e
+1 +3 +5
< Mai 2021 >
Mo Di Mi De Fr 5% S5So
17 1 2
i3 3 4 5 ] 7 g ]

19 10 11 12 13 14 15 16

20 17 18 19 20 21 22 23

21 24 25 26 27 28 3C

22 AN

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
& Fenster des Identmediums schlief3t sich.
S Jdentmedium wird zu den angegebenen Zeiten aktiv bzw. inaktiv.

15.9 Defekte Identmedien behandeln
Identmedien kénnen Defekte erleiden:
== Softwaredefekt
== Hardwaredefekt

Grundsatzlich lassen sich alle Aktionen Uber den Assistenten-Bereich auf
der rechten Seite erreichen:
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Neu synchronisie-
ren (Instandset-
zen)

= AXM Classic (Beta) Ef: @ Q Q. Globale Suche

Matrixansicht x

® ASSISTENTEN

Y . E:— @& (= ~  Hogwarts 1 i

euer Transponder  Duplizieren E'_ MNeue Schlieung
@ Neuer Transponder
é SchlieBung defekt / austauschen

@ Transponder defekt / austauschen

Granger, Hermine
Hagrid, Rubeus
McGonagall, Min...
Weasley, Fred

@ Transponder zurickgegeben

@ Transponder vergessen

®
E
®
(5
@

@ Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

Syne Y

Tiir ~Y Typ 5 Sync Y
Gryffindor dormit... @

Hagrid's hut @ ><

Hufflepuff tower @ j
@

Stadium illuminati...

Simons=Voss
T

Benutzer: Admin Projekt: Hogwarts echnologies | '1

Falls das Identmedium durch Diebstahl oder Verlust abhanden gekommen
ist, mUssen Sie es sperren (siehe Verlorenes/gestohlenes Identmedium
daverhaft sperren und austauschen [» 139]).

Die folgende Ubersicht hilft Ihnen, sich fur das richtige Vorgehen zu
entscheiden. Hilfreich ist es, wenn Sie wissen, wie [dentmedien und TID
zusammenhangen (siehe /dentmedien, SchlielBungen und der Schliel3plan

[» 437]).
Transponder/Ersatztransponder wird unmittelbar wieder benétigt:

Geeignet fur:

Zurucksetzen und austau-
schen

Loschen und austauschen

Identmedien mit
undefiniertem Soft-
warezustand.

== AuBerlich beschadigte
ldentmedien (z.B.

verkratzt).
Endgultig zerstorte [dentmedien (z.B. ver-

% Identmedien, die brannt), fur die Ersatz benotigt wird.
vorsichtshalber ersetzt

werden sollen (z.B. nass
geworden).

Situationsbeispiel:
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Loschen und austauschen

Transponder des Mitarbeiters
in Pool gefallen.

Folge: Transponder funktions-
fahig, aber durch Wasserein-
wirkung ausfallgefahrdet.

Transponder des Mitarbeiters in Lager-
feuer gefallen.

Folge: Transponder geschmolzen und
endgUltig zerstort.

Neu synchronisie-
ren (Instandset-
zen)

Ablauf;

ZurUcksetzen und austau-
schen

Loschen und austauschen

Neu synchronisieren
(Instandsetzen)
[ 124]

1. ZurUcksetzen (=
TID in Daten-
bank wieder frei)

2. Neu synchroni-
sieren (= TID
wird sofort wie-
der in dasselbe
ldentmedium
geschrieben)

Das ldentmedium
funktioniert nach
der Instandsetzung
wieder wie vorher.

Zurucksetzen und austau-
schen [» 125]

1. ZurUcksetzen (= TID in Da-
tenbank als defekt markiert
und aus Original-ldent-
medium entfernt)

2. Austausch-ldentmedium
mit neuer TID synchronisie-
ren

Durch das Zurucksetzen ist die
TID nicht mehr im Identmedi-
um vorhanden. Das l[dentmedi-
um ist daher nicht mehr ver-
wendbar. Es kann aber neu
synchronisiert werden. Dabei
wird eine neue TID in das
[dentmedium geschrieben.

Loschen und austauschen [» 128]

1. Loschen (= TID in Datenbank wieder
frei)

2. Austausch-ldentmedium mit der sel-
ben TID synchronisieren

Ein zerstortes Identmedium kann logi-
scherweise nicht zurUckgesetzt werden,
da es nicht mehr ansprechbar ist. Damit
bleibt die TID im Identmedium. Bei einem
defekten ldentmedium ist das egal, da die
TID nirgends mehr hingesendet werden
kann. Die TID wird also fUr das Aus-
tausch-ldentmedium verwendet.

Problematisch ist es, wenn das vermeint-
lich defekte Identmedium wieder funktio-
niert. Dieselbe TID ist dann zweimal im
Umlauf - einmal auf dem Original-ldent-
medium und einmal auf dem Austausch-
ldentmedium.

Schlief3ungen wirden beide Identmedien
aufgrund der gleichen TID identisch be-
handeln, obwohl die Identmedien im Be-
sitz von zwei verschiedenen Personen
sein konnen. Das stellt ein Sicherheitsrisi-
ko dar.

Vergewissern Sie sich deshalb, dass das
zU ersetzende [dentmedium in diesem
Fall wirklich defekt ist und bleibt.
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Transponder/Ersatztransponder wird nicht benétigt:

Geeignet fur:

AuBer Betrieb nehmen und in der Datenbank
lassen

AuBer Betrieb nehmen und aus Datenbank
l6schen

EndguUltig zerstorte [dentmedien (z.B. ver-
brannt), fUr die kein Ersatz benotigt wird (z.B.
Mitarbeiter gekUndigt)

EndguUltig zerstorte [dentmedien (z.B. ver-
brannt), fUr die kein Ersatz benotigt wird (z.B.
Mitarbeiter gekUndigt)

Situationsbeispiel:

AuBer Betrieb nehmen und in der Datenbank
lassen

AufBer Betrieb nehmen und aus Datenbank
l6schen

Transponder des Mitarbeiters bei Abschiedsfei-
er von Mitarbeiter in Lagerfeuer gefallen.

Folge: Transponder geschmolzen und endgUl-
tig zerstort, Mitarbeiter nicht mehr vorhanden.

Transponder des Mitarbeiters bei Abschiedsfei-
er von Mitarbeiter in Lagerfeuer gefallen.

Folge: Transponder geschmolzen und endgUl-
tig zerstort, Mitarbeiter nicht mehr vorhanden.

Ablauf;

AuBer Betrieb nehmen und in der Datenbank
lassen

AuBer Betrieb nehmen und aus Datenbank
l6schen

AulBBer Betrieb nehmen und in Datenbank las-
sen [» 130]

1. Als auBer Betrieb genommen markieren (=
TID in Datenbank als defekt markiert)

Das zerstorte Identmedium behalt zwar seine
TID, in der Datenbank wird die TID aber blo-
ckiert. Dadurch, dass das Identmedium nicht
geldscht wird, bleibt die TID mitsamt der Mar-
kierung als defekt weiter in der Datenbank.
Neue Identmedien kbnnen nicht mit dieser TID
angelegt werden.

Somit kann dieselbe TID nicht zweimal in Um-
lauf kommen.

AulBBer Betrieb nehmen und aus Datenbank [6-
schen [» 132]

Loschen (= TID in Datenbank wieder frei)

Grundsatzlich gilt hier dasselbe wie beim Lo-
schen mit Austausch. Das zerstorte Identmedi-
um behalt seine TID, wahrend die TID wieder
fUr neu angelegte [dentmedien verwendet wer-
den kann.

Wenn das geldschte [dentmedium dann wie-
der funktioniert, dann ist dieselbe TID auch hier
zweimal im Umlauf.

Vergewissern Sie sich deshalb, dass das zu er-
setzende Identmedium in diesem Fall wirklich
defekt ist und bleibt.
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15.9.1 Neu synchronisieren (Instandsetzen)
v AXM Classic geoffnet.
v |dentmedienliste oder Matrix getffnet.
v Identmedium vorliegend.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

—_

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Markieren Sie das defekte Identmedium.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der defekt / austauschen .
L Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums 6ffnet sich.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Fred (000XCKNG) ~

Programmiergerit @  SmartCD aktiv »

AKTION WAHLEN

) Transpender instand setzen

Der bestehende Transponder wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender auber Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auber
Betrieb genommen und auf Wunsch gelascht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder instand setzen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
S ldentmedium wird zurUckgesetzt.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

ransponder

Programmiergerat

TRANSPONDER INSTAND SETZEN

z
69 \erbindung aufgebaut

Transponder wird zurlickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von

@ 10-30 cm zum 5SmartCD bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

S ldentmedium wird synchronisiert.
S |dentmedium wurde mit denselben Einstellungen neu synchronisiert.

TRANSPONDER INSTAMD SETZEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Zurucksetzen und austauschen

v AXM Classic getffnet.
[dentmedienliste oder Matrix getffnet.
[dentmedium vorliegend.
Austausch-ldentmedium vorliegend.

NSRRI

Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

j—

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

Markieren Sie das defekte Identmedium.

N

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der defekt / austauschen .
L Assistent zum Behandeln eines defekten I[dentmediums 6ffnet sich.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder austauschen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.

Transponder zurtcksetzen

Woaollen Sie den alten Transponder zuriicksetzen?



15. Personen und Identmedien

AXM Classic (Handbuch) 197/ 473

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
S ldentmedium wird zurUckgesetzt.
- Assistent bereitet Programmierung des Austausch-ldentmediums
vor.

TRANSPONDER AUSTAUSCHEM

Bitte halten Sie den Ersatztransponder bereit.

Der Transponder wird in der Software von den Daten des defekten Transponders bereinigt.
Die Programmierung des Ersatztransponders wird automatisch gestartet.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
—  Austausch-ldentmedium wird programmiert.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder

Programmiergerat

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Programmierung )
)C? Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die

I Programmierung abgeschlossen ist

-  Austausch-ldentmedium ist synchronisiert.
TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt
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15.9.3 Loéschen und austauschen

v AXM Classic geoffnet.
ldentmedienliste oder Matrix getffnet.
ldentmedium vorliegend.
Austausch-ldentmedium vorliegend.

RN

Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

—_

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

Markieren Sie das defekte Identmedium.

Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der defekt / austauschen .

= Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums 6ffnet sich.

N

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder  Weasley, Fred (000XCKNG) ~

Programmiergerat @  SmartCD aktiv -

AKTION WAHLEN

) Transpender instand setzen

Der bestehende Transponder wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transponder auBer Betrieb nehmen

Der Transpender kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auber
Betrieb genemmen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder austauschen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
“ RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.
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Transponder zurlcksetzen

Wollen Sie den alten Transponder zurlicksetzen? @

N

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
= Hinweis zur PrUfung des Defekts 6ffnet sich.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Sind Sie sicher, dass der Transponder physikalisch defekt ist?

Warnung: @
Wenn der Transponder nicht defekt ist, kénnen unter Umstanden

Duplikate des Transponders entstehen, was zu einer Sicherheitslicke
fuhren kann.

T

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
= Hinweis zur PrUfung des Defekts schliel3t sich.

- Assistent bereitet Programmierung des Austausch-ldentmediums
VOr.
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TRANSPONDER AUSTAUSCHEM

Bitte halten Sie den Ersatztransponder bereit.

Der Transponder wird in der Software von den Daten des defekten Transponders bereinigt.
Die Programmierung des Ersatztransponders wird automatisch gestartet.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- Austausch-ldentmedium wird synchronisiert.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerst

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Programmierung 9
Jé‘? Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die

Programmierung abgeschlossen ist

|

- Austausch-ldentmedium ist synchronisiert.
TRANSPOMDER AUSTAUSCHEM

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.9.4 Aufer Betrieb nehmen und in Datenbank lassen

v AXM Classic geoffnet.

v ldentmedienliste oder Matrix gedffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Markieren Sie das defekte Identmedium.
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3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der defekt / austauschen .
L Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums offnet sich.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Fred (000XCKNG) -

Programmiergerst B SmartCD aktiv ~
AKTION WAHLEN

) Transpender instand setzen

Der bestehende Transponder wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender auber Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zuriickgesetzt werden. Er wird auBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder auf3er Betrieb nehmen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
- RUckfrage zum AuBer-Betrieb-Nehmen 6ffnet sich.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- |Ist die Batterie avil. leer?
- Stimmt die Seriennummer Gberein?

5ind Sie sicher das der Transponder physikalisch defekt ist?

N
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja .
- RUckfrage zum AuBer-Betrieb-Nehmen schlief3t sich.
“ RUckfrage zum Loschen des Identmediums 6ffnet sich.

Transponder I6schen

Wollen Sie den Transponder l6schen? @

B

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum Loschen des Identmediums schliel3t sich.
S |dentmedium ist ersatzlos geldscht.

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

[dentmedien, die aul3er Betrieb gesetzt wurden, aber nicht gel6scht
wurden, kdnnen Sie in der Matrix erkennen:

15.9.5 AuBer Betrieb nehmen und aus Datenbank l6schen

v AXM Classic getffnet.

v ldentmedienliste oder Matrix gedffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit §7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Markieren Sie das defekte Identmedium.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der defekt / austauschen .
- Assistent zum Behandeln eines defekten Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Transponder auf3er Betrieb nehmen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
& Ruckfrage zum Aul3er-Betrieb-Nehmen 6ffnet sich.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evtl. leer?
- Stimmt die Seriennummer dberein?
5ind 5ie sicher das der Transponder physikalisch defekt ist?
| Nen |

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum AuBer-Betrieb-Nehmen schlief3t sich.
“ RUckfrage zum Loschen des Identmediums 6ffnet sich.
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Transponder l6schen

Wollen Sie den Transponder I8schen? @

N

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum Loschen des Identmediums schliel3t sich.

S |dentmedium ist ersatzlos geldscht.
TRANSPONDER AUBER BETRIEB NEHMEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.10 Vergessenes ldentmedium temporar duplizieren

Vergessene ldentmedien unterscheiden sich von defekten oder
gestohlenen/verlorenen Identmedien wie folgt:

ii Im Gegensatz zu defekten Identmedien sind vergessene Identmedien
voll funktionsfahig.

i= Im Gegensatz zu gestohlenen/verlorenen Identmedien ist das
[dentmedium an einem bekannten/sicheren Ort.

Mitarbeiter, die ihr [Identmedium vergessen haben, konnen eine Kopie mit
Verfallsdatum erhalten. Das ZurUcksetzen oder Loschen entfallt in diesem
Fall, da auf das vergessene Identmedium kein Unbefugter Zugriff hat.
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Das Duplikat erhalt eine andere TID und ist damit aus Schlie3ungssicht ein
eigenstandiges Identmedium (Informationen zum Zusammenhang
zwischen TID und Identmedium siehe /dentmedien, Schlie3ungen und der
SchlieBBplan [» 437]).

v

v
v
v

—_

AXM Classic gedffnet.

ldentmedienliste oder Matrix getffnet.

[dentmedium fUr temporéares Duplikat verfugbar.

Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

Markieren Sie das vergessene Identmedium.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-

der vergessen .
- Assistent fUr vergessene ldentmedien 6ffnet sich.

Transponder vergessen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) ~

Programmiergerit @  SmartCD aktiv »

4.

TRANSPONDER VERGESSEN

Ereignis:
Der gewshlte Transponder ist fr kurze Zeit nicht verfiigbar, der Aufenthaltsort ist aber bekannt.

Hinweis:
Halten Sie einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Assistent erstellt eine zeitlich begrenzte Kopie des betroffenen Transponders, welcher sofort programmiert werden kann.

= Bitte vergewissern Sie sich, dass der ausgewahlte Transponder nicht verlorengegangen ist

= Ein zeitlich begrenzter Ersatz fur den Transponder wird erstellt

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
“ RuUckfrage zum Verfallsdatum des Duplikats 6ffnet sich.



. 15. Personen und Identmedien
AXM Classic (Handbuch) 136 / 473

Transponder kopieren

Far wieviele Tage soll eine temporire Kopie erstellt werden? (Verfallsdatum)

1 v

.

5. Geben Sie die Dauer an, wahrend der das Duplikat aktiv sein soll (max. 7
Tage).

Transponder kopieren

Far wieviele Tage soll eine temporire Kopie erstellt werden? (Verfallsdatum)

1 £

1

2

3

4

; o
b

et |

6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
— RUckfrage zum Verfallsdatum des Duplikats schlief3t sich.
— RUckfrage zum sofortigen Synchronisieren 6ffnet sich.
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Transponder vergessen

Ersatztransponder programmieren? @

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum sofortigen Synchronisieren schlief3t sich.
— Duplikat wird synchronisiert.
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Transponder vergessen

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerat

Programmierung
yf Verbinden...

Erkennung des Transponders |3uft
Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders

1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

|

- Vergessenes ldentmedium ist mit Verfallsdatum dupliziert.
TRANSPONDER VERGESSEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Duplizierte Identmedien werden auch in der Matrix angezeigt:
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In den Eigenschaften des Duplikats konnen Sie das Verfallsdatum einsehen
und bei Bedarf verlangern (siehe /dentmedium einmalig an bestimmten
Zeltpunkten aktivieren oder deaktivieren (Aktivierungs- und Verfallsdatum)

[» 116]):

D ohne Verfallsdatum
Aktiv bis (Uhrzeit): 29.05.2021 5 23:00 =

In diesem Beispiel wurde das Duplikat am 28.05.2021 um 23:00 fur einen
Tag erstellt. Das Verfallsdatum des Duplikats ist deshalb der 29.05.2021
um 23:00.

Sollte ein Identmedium langer vergessen bleiben (und damit vielleicht nicht
mehr nur vergessen, sondern verloren sein), kann es ratsam sein, das
[dentmedium zu sperren (siehe Verlorenes/gestohlenes Identmedium
daverhaft sperren und austauschen [» 139]).

Verlorenes/gestohlenes Identmedium dauerhaft sperren und
austauschen

Ein Identmedium, das nicht mehr auffindbar ist, stellt ein Sicherheitsrisiko
fur Ihre Schlie3anlage dar. Im Gegensatz zu einem vergessenen
[dentmedium ist hier der Aufenthaltsort nicht mehr bekannt und Unbefugte
konnten sich mit diesem Identmedium Zutritt verschaffen.

Sperren Sie ein solches I[dentmedium sofort. Dabei konnen Sie fUr den
betroffenen Mitarbeiter auch gleich ein Ersatz-ldentmedium mit einer
anderen TID, aber gleichen Einstellungen und Berechtigungen erstellen. Ihre
SchlieBungen erkennen das Ersatz-ldentmedium als neues Identmedium
(Informationen zu TIDs siehe ldentmedien, SchlielBungen und der
SchlielBplan [» 437]).

v AXM Classic getffnet.
[dentmedienliste oder Matrix getffnet.

v
v' Austausch-ldentmedium vorliegend.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

j—

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Markieren Sie das I[dentmedium, das verloren/gestohlen wurde.
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3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-

der verloren .
L Assistent zum Behandeln eines verlorenen Identmediums offnet
sich.

Transponder verloren

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG)

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

TRANSPONDER VERLOREN

Ereignis:

Der Aufenthaltsort des gewdhlten Transponders ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.

Hinweis:
Der Transponder muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.
Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:

Der Transponder wird deaktiviert. Eine Begriindung ist erforderlich. Ein Ersatztransponder kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass der Transponder deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

* Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, einen Ersatztransponder zu erstellen

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— Begrindungsfenster 6ffnet sich.
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Transponder deaktivieren

Bitte geben Sie die gewiinschten Informationen ein

Wollen Sie tatsdchlich den Transponder sperren?
Falls 'ja', geben Sie bitte den Grund an, z.B. Transponder verloren.

Verloren

Zusatzinformation

.

5. Geben Sie im Dropdown-MenU den Grund ein.

Verloren

o~

Verloran
Micht zuriickgegeben

Andere Grinde

6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
— RUckfrage nach Ersatz-ldentmedium 6ffnet sich.
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Transponder verloren

Machten Sie einen Ersatztransponder erstellen? @

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage nach Ersatz-ldentmedium schliel3t sich.
- Ersatz-ldentmedium ist bereits im Hintergrund in der Matrix zu sehen.

— RUckfrage nach Synchronisierung des Ersatz-ldentmediums offnet
sich.
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Transponder verloren

Ersatztransponder programmieren? @

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

“ RUckfrage nach Synchronisierung des Ersatz-ldentmediums schlief3t
sich.

= Synchronisierung beginnt.

Transponder verloren

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder

Programmiergerat

Programmierung
D
ﬂ(‘ Werbinden...
Erkennung des Transponders |3uft
Dricken Sie jetzt den Taster des Transponders
| 1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD
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— Verlorenes I[dentmedium ist gesperrt.
Y Ersatz-ldentmedium ist synchronisiert.

TRANSPONDER VERLOREM

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

b Ersatz-ldentmedium wird in der Matrix neben dem verlorenen Ident-
medium angezeigt.

'

Person
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

Weasley, Ron

Weasley, Percy
Weasley, Percy
Weasley, Fred

vp Y
@®
@
@
@
@®
@

c VW
3
(g
G

Syn

XXX

rX

ACHTUNG
Anderungen in der SchlieBanlage erst nach Synchronisierung wirksam
Wenn Sie die Schlief3anlage mit der AXM Classic bearbeiten, dann sind die
Anderungen zun&chst nur in Ihrer Datenbank gespeichert.
lhre realen Komponenten erfahren von diesen Anderungen erst mit einer
Synchronisierung.
1. PrUfen Sie die Komponenten in der Matrix regelmafig auf

Synchronisierungsbedarf (siehe Aufbau der AXM [» 52]).

2. FUhren Sie insbesondere bei kritischen Vorfallen (z.B. Identmedium
verloren) sofort nach der Reaktion auf den Vorfall eine Synchronisierung
durch (siehe Synchronisierung: Abgleich zwischen Schliel3plan und

Realitat [» 337]).
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ACHTUNG

Sperr-IDs in Lite-Edition nicht an SchlieBungen Ubertragen
In der Lite-Edition werden SchlieBungen nicht Uber Sperr-1Ds aktualisiert.

i= Synchronisieren Sie die SchlieBungen vor Ort.

ZurUckgegebenes Identmedium vermerken und zuricksetzen
(wieder ins Inventar)

Ein Identmedium wurde an die Schlie3anlagenverwaltung Ubergeben und
soll aus dem Verkehr gezogen werden.

Im Gegensatz zum ZurUcksetzen und Loschen wird das physische
I[dentmedium zwar zurUckgesetzt, bleibt aber weiterhin in Ihrer
SchlieBanlage. Stattdessen tragt die AXM Classic einen Vermerk Uber die
Ruckgabe in die Historie des Identmediums ein.

NatUrlich kdnnen Sie das Identmedium nach dem ZurUcksetzen auch aus
der Schlie3anlage loschen. Damit ginge allerdings die Aktionsliste
("Historie") verloren.

Um ein Identmedium zurUckzunehmen, ohne die Aktionsliste zu verlieren,
gehen Sie wie folgt vor:

v AXM Classic getffnet.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-
der zurUckgegeben .
- Assistent fur die [dentmedien-Ruckgabe 6ffnet sich.
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Transponder zurlckgegeben

SchlieBanlage Hogwarts 1 >
Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) -
Programmiergerit @  SmartCD aktiv y

TRANSPONDER ZURUCKGEGEBEN

Ereignis:
Der gewdhlte Transponder wurde an die SchlieBanlagenverwaltung Gbergeben und soll aus dem Verkehr gezogen werden.

Hinweis:
Der Transponder wird nicht aus der SchlieBanlage geléscht, sondern erhilt einen entsprechenden Eintrag in seiner Historie.

Aktion:
Die Rickgabe wird in der Historie vermerkt. Der Transponder kann im nichsten Schritt zurlickgesetzt werden.

= Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, den Transponder zurtickzusetzen und zu lGschen

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
= RUckfrage zum ZurUcksetzen des Identmediums 6ffnet sich.

Transponder zurtickgegeben

Machten Sie den Transponder zurlicksetzen?

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
“ RUckfrage zum ZurUcksetzen des Identmediums schlief3t sich.
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“  |dentmedium wird zurUckgesetzt.

Transponder zurlckgegeben

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

ransponder

Programmiergerat

o

Transponder wird zurlickgesetzt

Verbinden...

Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders
1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

|

“ RUckfrage zum Loschen des Identmediums 6ffnet sich.

Transponder zurtckgegeben

Maochten Sie den Transponder lGschen? @
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Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum Loschen des Identmediums schliel3t sich.

— |dentmedium ist zurUckgesetzt, aber nicht geloscht.

TRANSPONDER ZURUCKGEGEBEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Die erfolgreiche Ruckgabe wird in der Aktionsliste des Identmediums
vermerkt (siehe auch Ruckgabe planen und protokollieren [» 155]).

Datum Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Adrmin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04

rstellt Admin

Identmediums-Verwaltungsaufgaben planen und nachverfolgen

Die zentrale Anlaufstelle fur die Verwaltung Ihres Identmediums ist der
Reiter Transponder - Aktionen. Hier werden folgende Eintrage gesammelt
angezeigt:

Erstellt

Programmierung
Ausgegeben

Planmafiger Batteriewechsel
Letzter Batteriewechsel
Geplante Ruckgabe

Erfolgte Rucknahme

AXM Classic gedffnet.
ldentmedienliste oder Matrix getffnet.
ldentmedium vorhanden.

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

Klicken Sie auf das Identmedium, das verwaltet werden soll.

- Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
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3. Klicken Sie auf den Reiter Aktionen.

. Aktionen

L Fenster wechselt zum Reiter Aktionen.

Transponder - Aktionen © e

Hier kannen Sie Aktionen zum Transponder planen, einsehen und bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

© o
E) resonendetaits w

o Transponderkenfiguration

Datum ~Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y  Dokument \d
o Zusitzliche SchlieBanlagen
14.12.2021 01:41:03 Letzte Programmierung  Admin
a Berechtigungsgruppen 14,12.2021 01:40:06 Letzte Programmierung Admin
o Hashtags 14.12.2021 01:33:20 Zuriickgesetzt Admin Aktion fehlgeschlagen
14.12.2021 01:32:20 Erfolgte Riicknahme Admin
© Awonen
14.12.2021 01:30:23 Letzte Programmierung  Admin
o Begehungsliste 14.12.2021 01:29:17 Zuriickgesetzt Admin
o Berechtigte SchlieBungen 14.12.2021 01:27:24 Deaktivierung Admin Transponder wurde deaktiviert. Grund: Verloren :
14.12.2021 01:23:11 Letzte Programmierung Admin
14.12.2021 01:20:38 Letzte Programmierung Admin Unbekannter Fehler
14.12.2021 01:20:08 Erstellt Admin

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

15.13.1 Ausgabedatum notieren

Die AXM Classic kann nicht wissen, wann Sie das Identmedium Ubergeben
haben. Diese Information konnen Sie deshalb beim jeweiligen Identmedium
manuell eintragen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache 4 Neu .
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

o]
2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktion den Eintrag "Ausgegeben"
aus.
Aktion
Ausgegeben
Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol g um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum
30.05.2021
+1
<
Mo D
17
18 3 4
19 10 11
200 17 18
21 24 25
22 AN
4.,

ut

Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 ]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

28

+ 5

>
Sa Sc
1 2
& 4
15 16
22 23

Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox v Dokument in Aktionsliste abspeichern.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache

“ Explorer-Fenster 6ffnet sich.

Wahlen Sie Ihr Dokument aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen .
— Explorer-Fenster schlief3t sich.
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Aktion

Ausgegeben

Datum Uhrzeit

30.05.2021 E 034948 s
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
- Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 03:49:48 Ausgegeben Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

Als Vorbereitung auf die Ubergabe des Identmediums konnen Sie einen
passenden Bericht mit Unterschriftsfeldern erzeugen (siehe Bericht zur
Identmedien-Ausgabe ausgeben [» 429]).

15.13.2 Batteriewechsel planen und protokollieren

1. Klicken Sie auf die Schaltflache 4 Neu .
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktion den Eintrag "Planmafliger
Batteriewechsel" bzw. "Letzter Batteriewechsel" aus.

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol g um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum
30.05.2021
+1
<
Mo D
17
18 3 4
19 10 11
200 17 18
21 24 25
22 AN
4.,

ut

Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 ]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

28

+ 5

>
Sa Sc
1 2
& 4
15 16
22 23

Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox v Dokument in Aktionsliste abspeichern.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache

“ Explorer-Fenster 6ffnet sich.

Wahlen Sie Ihr Dokument aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen .
— Explorer-Fenster schlief3t sich.
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Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 E 040044 s

Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
- Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 04:00:44 PlanmaBiger Batteriewec Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

RUckgabe planen und protokollieren

Um den Uberblick darUber zu behalten, wann welche Identmedien
zurUckgegeben werden sollen, kbnnen Sie in der Aktionsliste einen
entsprechenden Vermerk eintragen.

In der Aktionsliste kbnnen Sie auch eintragen, wann ein [dentmedium
tatsachlich zurUckgegeben wurde. Hier mussen Sie das ldentmedium aber
manuell zurucksetzen. Stattdessen bietet sich der Assistent fUr die
Ruckgabe an: Zuriickgegebenes Identmedium vermerken und zuricksetzen
(wieder ins Inventar) [» 145]. Der resultierende Eintrag in der Aktionsliste ist
derselbe - unabhangig davon, ob mit oder ohne Assistent eingetragen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache 4 Neu .
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Aktion den Eintrag "Geplante RUck-
gabe" bzw. "Erfolgte Rucknahme" aus.

Aktion

Geplante Rickgabe e

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol g um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum
30.05.2021
+1
<
Mo D
17
18 3 4
19 10 11
200 17 18
21 24 25
22 AN
4.,

ut

Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 ]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

28

+ 5

>
Sa Sc
1 2
& 4
15 16
22 23

Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox v Dokument in Aktionsliste abspeichern.

Wenn Sie ein Dokument zu Ihrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache

“ Explorer-Fenster 6ffnet sich.

Wahlen Sie Ihr Dokument aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen .
— Explorer-Fenster schlief3t sich.
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Aktion

Geplante Ruckgabe

Datum Uhrzeit
30.05.2021 E 030541 s
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
- Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 03:05:41 Geplante Rickgabe Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

15.14 Identmedium oder SchlieBung in der Matrix wiederfinden

Ihnen stehen verschiedene Moglichkeiten zur Verfugung, um in die
Einstellungen Ihrer Identmedien und SchlieBungen zu gelangen. Manchmal
wollen Sie schnell wieder zum Eintrag in der Matrix springen, um zum
Beispiel "noch schnell" eine Berechtigung zu andern.

Das Einstellungsfenster stellt Ihnen immer folgende Schaltflache zur
Verfugung: B8 In Matrix anzeigen

Synchronisieren  In Motrix anzZig

Diese Schaltflache:



AXM Classic (Handbuch)

15.15

15. Personen und Identmedien
150 / 473

1. Offnet immer die Matrixansicht.
2. Wahlt den Eintrag des I[dentmediums bzw. der Schlie3ung aus.

Damit sehen Sie sofort, welches Identmedium bzw. welche SchlieBung
gemeint ist.

Identmedien als Liste exportieren
Alle Identmedien in Ihrer SchlieBanlage lassen sich als PDF exportieren.

Im PDF werden genau dieselben Identmedien in genau derselben
Reihenfolge wie in der AXM Classic angezeigt.

Das bedeutet, dass Sie die Anzeige vor dem Export sortieren und filtern
konnen. Damit sortieren und filtern Sie auch die exportierte Liste.

v AXM Classic getffnet.
v'ldentmedium vorhanden.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache =80
- AXM-Leiste klappt auf.

Hashtags Programmisrgerste Fehlerdateien heruntertaden

Proj & ppen
AX Manag / Zeitplansteverung
Version: 1.0.2112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag ' Transponder aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- Liste mit allen in der Schliel3anlage vorhandenen I[dentmedien 6ffnet
sich.
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3. Wahlen Sie rechts oben die Schlief3anlage aus, deren I[dentmedien Sie

Matrixansicht

exportieren wollen (alternativ: "Alle").

Transponder

@ O i (W @ @ T
Meu dschen n Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten por
MNachname ~ % Vorname Y S/N i wvp ¥V Sync VW
> Granger Hermine 002TUSTC ®
Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!
Lovegood Luna 002UD4AT
McGonagall Minerva UID-1000000034DB9B
Weasley Percy 000XCKNG
4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Export 7T
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.
6. Speichern Sie die PDF-Datei in einem Dateiverzeichnis Ihrer Wahl.
- Angezeigte Identmedien werden als PDF-Datei (DIN A4) exportiert.
Simons=Voss
technologies
Alle Transponder fir die SchlieBanlage 'Hogwarts 1'
Aktivierungs-
Machname Vomame SIN Typ Sync Status Zeitgruppe datum /
Verfallsdatum
Granger Hermine 002TUBTC Transponder  Programmiert
Hagrid Rubeus UID-1000000 Karte Programmiert
0979A4FSE
Lovegood Luna 002U04AT Transponder  Programmiert
McGonagall  Minerva UID-1000000 Karte Programmiert
034DB9B06
Weasley Percy 000XCKNG  Transponder Programmiert

Simons=\Voss
rechnalogls

Gedruckt am: 14.12.2021

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 375]).

Seriennummer und TID eines Identmediums einsehen

lhre Identmedien haben zwei Nummern, die wichtig sind:

Seriennummer (fest im Identmedium gespeichert, wird wahrend der
Synchronisierung ausgelesen)
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i2 TID (flexibel durch AXM Classic vergeben, wird wahrend der
Synchronisierung auf das Ildentmedium geschrieben)

Die Seriennummer ist eine fUr jedes Identmedium einzigartige Nummer,
wahrend die TID nur in lhrer Schliel3anlage einzigartig ist.

Wenn Sie die TID z.B. fur Supportzwecke brauchen, dann kénnen Sie die
TID bei synchronisierten Identmedien Uber das Synchronisierungsfenster
einsehen:

v AXM Classic geoffnet.
v ldentmedienliste oder Matrix gedffnet.
v' ldentmedium synchronisiert.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit §7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Klicken Sie auf das Identmedium, dessen Seriennummer und/oder TID
Sie einsehen wollen.
- Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
S Seriennummer wird angezeigt.

Transponder - Details
Hier

e die Details des Tra

o Details

ner  00OXCKNG
o Personendetails
o Transponderkanfiguration

sion 3.2.19
o Zusitzliche SchlieBanlagen

etzte ung  14.12.2021 01:41:03

[ Y—
o Hashtags Batteriestatus Ok
o Aktionen Zeitgruppe I:‘

Q Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

3. Klicken Sie auf die Schaltflache € Synchronisieren .
— Fenster wechselt zur Synchronisierung.
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4. Klappen Sie das Feld "Programmierte Datensatze" aus.

Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder @  Weasley, Percy (D0OXCKNG)

Programmiergerat @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN o
Letzte Synchronisierung  14.12.2021 01:41:03 Bt

Sync  Programmiert

atus  Aktiviert

atus Ok

SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe

1 Hogwarts 1 6644767 3206

SchlieBen

— TIDs werden in Tabelle angezeigt. Wenn Sie das I[dentmedium in meh-
reren SchlieBanlagen verwenden, dann wird Ihnen fUr jede Schliel3an-
lage die verwendete TID angezeigt.

15.17 Personen zu Personengruppen zuordnen

ldentmedien sind mit Personen verknUpft. In der Regel werden Sie
zusammen mit einem Identmedium auch eine Person anlegen, der dieses
l[dentmedium gehort.

Sobald Sie eine Person anlegen, mUssen Sie eine Personengruppe
angeben. I[dealerweise folgen Sie der Best Practice (siehe Best Practice:
SchlieBanlage aufbauven [» 30]) und erledigen alle organisatorischen
Vorarbeiten bereits vor dem Erstellen Ihrer Personen (siehe
Organisationsstruktur [» 61]). So mussen Sie Fenster nur einmal aufrufen.

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Personen aber auch nachtraglich in eine
andere Personengruppe verschieben.
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Einzelne Person verschieben Mehrere SchlieBungen verschieben

Einzelne Person/ldentmedium zu
Personengruppe zuordnen (im

Transponder-fenster) [» 164] Mehrere Personen/ldentmedien zu

Geeigﬂet fur das Verschieben weni- Pefsonengfuppe zuordnen (/m Per-

ger Personen in viele verschiedene | sonengruppen-Fenster) [» 166]

Personengruppen: Geeignet fUr das Verschieben meh-

rerer Personen in wenige verschie-
dene Personengruppen:

© OO
© 9@
© 0@

©OO

©
©
©

Maximal ein Bereich pro SchlieBung

Eine SchlieBung kann nur zu maximal einem Bereich gehoren. Uberlappen-
de Bereiche gibt es in der AXM Classic nicht. Wenn Sie einer Schliel3ung
einen anderen Bereich zuweisen, dann wird diese SchlieBung ggfs. automa-
tisch aus ihrem bisherigen Bereich entfernt.

it Im Fenster "Bereich - Details" konnen Sie mithilfe der Spalte Bereich -
Details prufen, ob eine SchlieBung bereits einem Bereich zugewiesen ist.
Kein Einfluss von Personengruppen auf Berechtigungen
Berechtigungen sind nicht unmittelbar mit Personengruppen verknupft. Wenn also eine Person in
eine andere Personengruppe verschoben wird, dann andern hat das zunachst keinen Einfluss auf

Berechtigungen. Personengruppen sind aber ein nutzliches Werkzeug, um Berechtigungen
schneller zu andern.

iz Nutzen Sie Personengruppen, um Personen schneller zu Berechtigungsgruppen hinzuzufigen
(siehe Bereiche und Personengruppen zu Berechtigungsgruppen hinzufigen [» 272]).
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15.17.1 Einzelne Person/ldentmedium zu Personengruppe zuordnen (im
Transponder-Fenster)

Person in "alter" Personengruppe Personin "neuer" Personengruppe

b= 2 g B
5 HEIEEHE = £ v
5(2/3/2 § = = v = -
¢ - Elg| 5| @
B :2E 73 = ¢ 9 - 9
§43¢%¢ S I 2 v 2
= m [ Q =
b= = 5 =25
2 o B
s v, S & ¢ =
= pis ] -
= s |8 =
b=
e "B :o®m0e e
e
et X
.J:.:l-\.

v AXM Classic getffnet.
v" Mindestens eine Personengruppe erstellt (siehe Personengruppe
erstellen [» 62)).

1. Klicken Sie auf das Identmedium der Person, die Sie einer neuen Perso-
nengruppe zuordnen wollen.
L Fenster des Identmediums 6ffnet sich.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponc

o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

Letzte Synchronisierung  13.12.2021 20:54:06

e ESEchti L seR Sync  Programmiert
O s
o Aktionen Zeitg
o Begehungsliste

Beschreibung
o Berechtigte Tiiren

2. Klicken Sie auf den Reiter Personendetails.

. Personendetails
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- Reiter Personendetails wird angezeigt.

Transponder - Personendetails 99] B

Hier kannen Sie die Details der Person bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

0 Details DSGVO-Daten E’

o Personendetails PERSONENDETAILS -
o Transponderkonfiguration Nachname | McGoRagall :
Abteilung -
o Zusitzliche SchlieBanlagen VemEme . (e SN,
ner PN-33

o Berechtigungsgruppen Mail

Personengruppe Standard Personengruppe = +Neu
O oo

Adresse
€ rtionen Bemerkung
o Begehungsliste o
Nicht relevant

o Berechtigte Tiiren

Nicht relevant

Nicht relevant

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Personengruppe die Personengruppe
aus, zu der die Person kunftig gehoren soll.

Personengruppe Teachers -~ + Neu

Standard Personengruppe

Bemerkung  Teachers

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
= Fenster des I[dentmediums schlief3t sich.

— Person gehort zu neuer Personengruppe.

Ty

son

Per
Lovegood, Luna
Weasley, Percy

McGonagall, Min...
Granger, Hermine
Hagrid. Rubeus

Typ i
ki
@
B
@
@

T

B

Ll
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15.17.2 Mehrere Personen/Identmedien zu Personengruppe zuordnen (im
Personengruppen-Fenster)

Personen in "alter" Personengrup- Personenin "neuer" Personen-

L= g t=
¢ E 3525 ¢ E S & £ =
4 a 24 = 3§ d 2| g o =
E R - Tlg|e 2| =
g i 5 8 £ 3 g 5 8 0z c £
S 6 T 8 = =2 6 8 2|5 £ =
|5 = S .
2 @ EH@E@ s ©@ @@ o EE
»i"_'_ = a3
B> ° >
E E
a &

X XX X X D4
H B B EER
H BN HE
H EX X HE

v AXM Classic getffnet.

v Mindestens eine Personengruppe erstellt (siehe Personengruppe
erstellen [» 62]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E= 5400
- AXM-Leiste klappt auf.

ashboard Eareiche schiigbaniagen (iber AX Manager
e Personengruppen Simonsyoss Online Suppart
dorte arpr
Gelilade
Projekt schiieBen Berechtigungsgruppen Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien herunterfaden

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Personengruppen .

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

= AXM-Leiste klappt zu.
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“ Tab [Personengruppen] 6ffnet sich.
Personengruppen
» -~ %
Y s O @
MName ~ % Beschreibung W
> Pupils
Teachers
3. Klicken Sie auf die Personengruppe, der Sie die Personen zuweisen wol-

len.
— Fenster "Personengruppe" 6ffnet sich.

Personengruppe - Details

Hier kénnen Sie die Details der Personengruppe bearbeiten

Name Fupl\s

o Details
© ronen
Beschreibung

4. Klicken Sie auf den Reiter Personen.

. Personen

L Fenster wechselt zum Reiter Personen.
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Personengruppe - Personen

Hier kannen Sie Personen der Personengruppe hinzufagen

€ pewis

o Personen Nachnai~ ¥ Vommame Y PersonengruppeY Personalnumme Machnai~ Y Vorname Y Personengruppe % Personalnumme
Granger Hermine PN-32
Hagrid Rubeus PN-34
Lovegood Luna PN-31
McGonagall Minerva PN-33
Weasley Percy PN-30

( |

5. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

6. Markieren Sie alle Personen, die Sie zum Bereich hinzufugen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fUr mehrere).

Personengruppe - Personen

Hier kénnen Sie Persanen der Personengruppe hinzufiigen

o Details.

o Personen Nachnai~ ¥ Vorname Y Personengruppey Personalnumme Nachnai~ ¥ Vorname Y Personengruppe % Personalnumme
Granger Hermine PN-32
Hagrid Rubeus PN-34
Lovegood Luna PN-31
McGonagall Minerva PN-33
Weasley Percy PN-30

< > < >

7. Verschieben Sie mit nur die ausgewéahlten Personen oder verschie-
ben Sie mit alle angezeigten Personen.
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Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

— Die markierten Personen in der linken Spalte werden der
Personengruppe hinzugefigt.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster "Personengruppe" schlief3t sich.
— Personen sind der neuen Personengruppe zugeordnet.
— Matrix zeigt Strukturierung mit neuen Personengruppen an.

= g =

< E £ = 8 =
= | 22| ¢ a .
o | = g o | =
T g = 5| @

e - . [
- | 9 @ = m

S i 8 3 5 | B

5| 2. % 3|2 %8

o Sz & 2 8 T
o o2 = T =

a @ @ @ - B =

= =

L]

=

A

X X X
HEEN

HE

X 0N

15.18 Identmedium in mehreren SchlieBanlagen verwenden

In bestimmten Fallen ist der Einsatz mehrerer Schlie3anlagen sinnvoll
(siehe SchlieBanlagen [» 439)).

Hier ist es praktisch, wenn ausgewahlte Benutzer dasselbe Identmedium in
mehreren SchlieBanlagen verwenden kdnnen.
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Beispiel: Ein Hausmeister soll Zutritt zu Turen in verschiedenen
SchlieRanlagen bekommen.

Firma: Filiale: Eigenheim:
900 85 3
SchlieRungen SchlieBungen SchlieRungen
SchlieRanlage 1 SchlieRanlage 2 SchlieRanlage 3

Er muss dabei nicht mit mehreren Identmedien hantieren. Stattdessen
legen Sie das ldentmedium des Hausmeisters in jeder Schlie3anlage an,
synchronisieren anschlief3end aber den gleichen Transponder.

@00 e ©00®
DD ¥ XX X| (OF0 X X X X
OEOm X X X X| |0E00 % X X X
OEoD XXX X| | 000D X X X X
OO0 XXX 0D X X X X

i2 G2-Transponder kbnnen bis zu vier Schlie3anlagen speichern.

i: Karten konnen je nach verfugbarem Speicher und Kartenkonfiguration
ebenfalls mehrere Schlie3anlagen speichern (siehe Kartentemplates
[» 470]). In der AXM Classic stellen Sie Kartenkonfigurationen nicht
mehr projektweit, sondern schlieBanlagenweit ein (siehe Karten bzw.
Transponder freischalten [» 332]). Das hat zwei Vorteile:

i: Mehrere Schlie3Banlagen auf einer Karte sind kein Problem -
behandeln Sie eine bereits vorhandene Schlie3anlage wie eine
Fremmdanwendung und wahlen Sie fur die zusatzliche Schlie3Banlage
freie Sektoren bzw. App-1Ds aus (MIFARE Classic (bereits
verwendete Karte) [» 302]bzw. MIFARE DESFire (bereits
verwendete Karte) [» 316]).
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Name: Sectlist
Wert: 2,345
Name: SectList
Wert: 6,7.8,9
Beschreibung: Sector List

Beschreibung: Sector List

i Solange Sie den gleichen Kartentyp (Classic / DESFire) verwenden,

konnen Sie sogar verschiedene Kartenkonfigurationen in Ihren

Schlie3anlagen nutzen.

Kartentyp Mifare Classic

MC1200L

Konfiguration

Speicherbedarf

192 Bytes

SchlieBungs-IDs m Kartenprofil

128 - 1327

Begehungen im Protokoll --

Kartentyp Mifare Classic

Konfiguration MC3800L

Speicherbedarf

528 Bytes

SchlieBungs-1Ds m Kartenprofil

128 - 3927

Begehungen im Protokell -

Virtuelles Netzwerk —

I
o

Parameter:
Name: Sectlist
Wert: 2,345

Beschreibung: Sector List

Name:
Wert:

TransportSectorTrailer

Beschreibung: Transport Settings

Parameter:
MName: SectList
Wert: 6,7.8,9,10,11,12,13,14,1517

Bearbeiten

Beschreibung: Sector List

MName:
Wert:

TransportSectorTrailer

Bearbeiten

Beschreibung: Transport Settings

Transponder sind einfacher als Karten in mehreren SchlieBanlagen zu
betreiben, da hier keine Sektoren bzw. App-IDs berucksichtigt werden

mussen.

Es gibt zwei Moglichkeiten, ein Identmedium wiederzuverwenden:

[»177]

iR /dentmedium im gleichen Projekt wiederverwenden [» 171]

i /dentmedium in anderen Projekten/Datenbanken wiederverwenden

Identmedium im gleichen Projekt wiederverwenden

Mit der AXM Classic konnen Sie ganz einfach dasselbe Identmedium fur
mehrere Schlie3anlagen verwenden.

Falls Sie mit Karten arbeiten, pruft die AXM Classic sogar, ob die

eingestellten Kartenkonfigurationen miteinander kompatibel sind oder ob

sich zum Beispiel die Sektoren Uberschneiden wurden:
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Fehler

Der Vorgang kann nicht abgeschlossen werden. Die SchlieBanlage, die Sie
hinzufligen mdchten, ist nicht kompatibel. Bitte entfernen Sie

inkompatible Schliefanlagen und versuchen Sie es erneut.

Fehlercode: 0x00000373

<\

AXM Classic geoffnet.
v Mindestens zwei SchlieBanlagen im gleichen Projekt erstellt (siehe
SchlieBanlage erstellen [» 288]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =540,
= AXM-Leiste klappt auf.

Ban uppen ashtags ogrammiergerate ehlerdateien heruntarladen
AX Manager beenden Zeitplansteuerung
Varsior: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag ' Transponder aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
S Tab [Transponder] 6ffnet sich.
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3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

4. Klicken Sie auf das Identmedium, das Sie auch in einer anderen Schlief3-
anlage verwenden wollen.
- Fenster des I[dentmediums 6ffnet sich.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transpon: en
o Details. TRANSPOND ILS

Seri immer  000XCKNG
o Personendetails

o Transponderkenfiguration
3.2.19

o Zusitzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung  14.12.2021 18:55:37

B Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
o Hashtags eriestatus Ok
o Aktionen Zeitgruppe ||
o Begehungsliste b
Beschreibung
o Berechtigte Tiiren

5. Klicken Sie auf den Reiter Zusatzliche Schlie3anlagen.

. Zusatzliche SchlieBanlagen

— Fenster wechselt zum Reiter Zusatzliche Schlie3anlagen.
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Transponder - Zuséatzliche SchlieBanlagen

Hier kénnen Sie zusatzliche SchlieBanlagen fir den Transponder auswahlen

o Details
Name Status
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

© Eechioussorppen

o Hashtags

o Aktionen Hinzufigen
o Begehungsliste

Q Berechtigte Tiiren

SchlieBanlage Hogwarts 2

6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ SchlieBanlage die Schlie3anlage aus,
in der Sie das Identmedium wiederverwenden wollen.

SchlieBanlage Hogwarts 2 ~

Hogwarts 2

Hogwarts 3

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufigen .
- Die ausgewahlte SchlieBanlage wird in der Tabelle aufgelistet.

Name Status

Hogwarts 2

SchlieBanlage Hogwarts 3 =

Hinzufiigen

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
= |hre AXM Classic pruft fur Sie, ob die Schlie3anlagen kompatibel
sind.
— Fenster des [dentmediums schlief3t sich.
- Wiederverwendetes [dentmedium wird automatisch zu den weiteren
Schlie3anlagen hinzugefugt.
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Matrixansicht =
44

s ; Ei— - @ ~ | Hogwarts 2 -

b=
€ o
g
\
| =
[=
a
g
[=
l_.;l
.:_:\-I

L
o

Tar ~ Y Typ S Sync Y

9. Synchronisieren Sie das ldentmedium (siehe ldentmedium synchroni-
sieren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 349]).

5 Alle Schlie3anlagen, in denen das I[dentmedium verwendet wird, wer-
den automatisch mitsynchronisiert.

Erkennung an der Seriennummer

Beide [dentmedien haben im Fenster "Transponder" im Feld
Seriennummer den gleichen Eintrag.

@) oeis
o . 000XCKNG
© Tersronderonsoution e
© zusiaiche chictariagen e 1e2200 105507
© oo Batteriestatus Ok @ Tempmdetontipasion
Q@ o zetgruppe [] 0~
(s o © e
© seechigie e O s
[ L
O revocperem
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Ein Blick auf den programmierten Transponder verrat Innen, dass es
wirklich ein und derselbe Transponder ist:

Erkennung an den programmierten Datensatzen

Sie erkennen die Verwendung in anderen Schlie3anlagen auch an den
programmierten Datensatzen:

v' "Transponder" gedffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren .
- Fenster "Transponder synchronisieren" offnet sich.

Transponder synchronisieren o

Konfiguration

SchlieBanlage Hogwarts 1

©
Transponder @ Weasley, Percy (QOOXCKNG) o Q

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN C)
Letzte Synchronisierung  14.12.2021 18:55:37 Synchronisieren
Sync  Programmiert
Status  Aktiviert Status auslesen
Batteriestatus Ok
Zeitgruppe H%—
Begehungsliste auslesen
~ PROGRAMMIERTE DATENSATZE e
ticksetzer
SchlieBen

2. Klappen Sie den Bereich "Programmierte Datensatze" aus.

5 Sje sehen in den programmierten Datensatzen die Schlief3anlage, die
Sie vorhin hinzugefugt haben.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

Schll ge Hogwarts 1

nsponder @  Weasley, Percy (Q00XCKNG) . ) Q
ansponder erkennen

Programmiergerat @  SmartCD aktiv

Letzte Synchronisierung  14.01.2022 10:50:07
Sync  Programmiert
Status  Aktiviert

Batteriestatus Ok

SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe
6644767 3201

6131048 3202

SchlieBen

15.18.2 ldentmedium in anderen Projekten/Datenbanken wiederverwenden

Verwendung desselben Identmediums in unterschiedlichen Projekten/
Datenbanken

Sie kbnnen dasselbe Identmedium aber nicht nur innerhalb eines Projekts
verwenden (siehe /dentmedium im gleichen Projekt wiederverwenden

[» 177]).

Zusatzlich haben Sie auch die Moglichkeit, dasselbe I[dentmedium nicht nur
in unterschiedlichen Schlie3anlagen zu verwenden, sondern sogar in
verschiedenen Datenbanken:

i: Verwendung in unterschiedlichen AXM-Projekten (Projekte haben eine
eigene Datenbank)

== Verwendung in einer AXM- und einer LSM-Schlie3anlage

1. Synchronisieren Sie das Identmedium in Ihrem Projekt (siehe /dent-
medium synchronisieren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 349)).

2. Synchronisieren Sie dasselbe I[dentmedium in einem anderen Projekt
oder in einer anderen Datenbank.

S |dentmedium wird in mehreren Schlief3anlagen verwendet, die unab-
hangig voneinander sind.

Erkennung an der Seriennummer

Beide Identmedien (obwohl sie in verschiedenen Projekten sind) habenim
Fenster "Transponder" im Feld Seriennummer den gleichen Eintrag.
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ner 000XCKNG

© Feronenie
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Ein Blick auf den programmierten Transponder verrat Ihnen, dass es
wirklich ein und derselbe Transponder ist:

Erkennung an den programmierten Datensatzen

Sie erkennen die Verwendung in anderen Datenbanken auch an den
programmierten Datensatzen:

v' "Transponder" getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren Q.
“ Fenster "Transponder synchronisieren" 6ffnet sich.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

Schll ge Hogwarts 1

nsponder @  Weasley, Percy (Q00XCKNG) . ) Q
ansponder erkennen

Programmiergerat @  SmartCD aktiv

Letzte Synchronisierung  14.12.2021 18:55:37
Sync  Programmiert

Status  Aktiviert

SchlieBen

2. Synchronisieren Sie den Transponder (siehe /dentmediurm synchronisie-
ren (inkl. Begehungsliste lesen) [» 349]).

w

Klappen Sie den Bereich "Programmierte Datensatze" aus.

S Je nachdem, in welcher Schlief3anlage Sie sich befinden, sehen Sie in
den programmierten Datensatzen eine zweite Schlie3anlage. Im Gegen-
satz zur Wiederverwendung im gleichen Projekt (siehe /dentmedium im
gleichen Projekt wiederverwenden [» 171]) sehen Sie aber nur die
SchlieBanlagen-ID. Die SchlieBanlagen-ID ist auch im Identmedium ge-
speichert und deshalb bekannt. Der Name der Schlie3anlage ist aber in
einer anderen Datenbank gespeichert und kann deshalb nicht angezeigt
werden.
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16 TUren und SchlieBungen

16.1

Alle Anderungen, die Sie an der SchlieBanlage vornehmen, werden erst mit
der Synchronisation wirksam (siehe SchlielBung synchronisieren (ink.
Zutrittsliste auslesen) [» 337]).

SchlieBung erstellen
SchlieBungen kbnnen je nach Art der SchlieBung:

i Mit einem Identmedium eingekuppelt werden. Der Nutzer kann dann mit
der SchlieBung die TUr 6ffnen (Zylinder, SmartHandle).

i Mit einem Identmedium geschaltet werden. Der Schaltkontakt kann
dann eine TUr 6ffnen (SmartRelais).

Weitere Informationen zum Thema siehe "Einkuppeln”, "Offnen’”,
"Verriegeln" usw. [» 441].

Im Rahmen der Best Practice (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven
[» 30]) empfiehlt SimonsVoss, dass Sie zuerst organisatorische
Vorarbeiten erledigen:

ii Berechtigungsgruppen [» 263 ] (Hintergrundinformationen siehe
Berechtigungsgruppen [» 458])

it Bereich erstellen [» 93] (Hintergrundinformationen siehe Bereiche
[» 463])

i Zeitplan erstellen [» 64 ]bzw. Zeitgruppe erstellen [» 68]
(Hintergrundinformationen siehe Zeitgruppen und Zeitpldne [» 445])

i Zeitumschaltung erstellen [» /7] (Hintergrundinformationen siehe
Zeitumschaltungen [» 449])

i: Standort erstellen [» 89]bzw. Gebaude erstellen und zu Standort
zuweisen [» 92] (Hintergrundinformationen siehe Gebdude und
Standorte [» 46.2])

ii Hashtag erstellen [» 96] (Hintergrundinformationen siehe Hashtags
[» 464]))

Ausgeblendete Einstellungen

Sobald Sie die SchlieBung erstellt und auf die Schaltflache Fertigstellen
geklickt haben, kennt die AXM Classic Ihren SchlieBungstyp. Sie blendet
dann alle nicht relevanten Einstellungen aus.

v AXM Classic getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neue SchlieBung f_?-,,,
= Fenster zum Erstellen einer neuen Schlie3ung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Figenschaften der neuen SchlieBung ein.

0 el L] SCHLIEBUNGSDETAILS

o Konfiguration

SchlieBungstyp (% Automatische Erkennun .
e Berechtigungsgruppen SchlieBungstyp g
O s
Tar
~ GEBAUDEDETAILS ZEITFUNKTIONED
Raumnummer
Ftage

Standort Standort (Standard) i +Neu

e Gebaude (Standard) Sl +Neu

|:| Weiteres Objekt erstellen

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU Bereich den Bereich aus, zu dem lhre
SchlieBung gehort.

SCHUEBUNGSDETAILS

Bereich Castle B

Standardbereich

SchlieBungstyp

Castle

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ SchlieBungstyp aus, welche Schlie-
Bung Sie anlegen.

SCHLIEBUNGSDETAILS

Bereich Floor "
SchlieBungstyp Gk  Automatische Erkennung -
& Automatische Erkennung
i Q@  SchlieBzylinder
B SmartHandle
~ GEBAUDEDETAILS
0 Smartlocker
Raumnummer
7 [E SmartRelais
Etage
Standort ~ +Neu

Gebdude o +Neu
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SchlieBung automatisch erkennen

Vielleicht wissen Sie noch nicht, welchen Eintrag Sie in der Dropdown-Liste

¥ SchlieBungstyp auswahlen sollen. Die AXM Classic stellt Ihnen auch den
Eintrag "Automatische Erkennung" zur Verfugung.

Erst dann, wenn Sie die SchlieBung tatsachlich programmieren, speichert
die AXM Classic den erkannten SchlieBungstyp. In diesem Moment werden
auch die Optionen im Reiter Konfiguration passend zum SchlieBungstyp er-
weitert oder ausgeblendet.

4. Benennen Sie lhre Schlief3ung im Feld TUrname.

5. Geben Sie ggfs. im Feld Raumnummer die Nummer des Raums ein, in
dem Ihre Schlief3ung verbaut wird.

6. Geben Sie ggfs. im Feld Etage die Etage ein, in der Ihre Schlie3ung ver-
baut wird.

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Standort den Standort aus, an dem
lhre Schlie3ung verbaut wird.

» GEBAUDEDETAILS
Raumnummer

Etage Das Feld ist erforderlich

Standort b

Gebaude Standort (Standard)

Unterféhring

—  Auswahl im Dropdown-MenU ¥ Gebaude wird auf die Gebaude
beschrankt, die zum ausgewahlten Standort gehoren.

8. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Gebiude das Geb&aude aus, in dem
lhre SchlieBung verbaut wird.

~ GEBAUDEDETAILS

Raumnummer

Etage

SR NI Das Feld ist erforderlich

Gebiude -~

Feringastrabe 4
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9. Wenn Sie Zeitfunktionen einsetzen wollen: Klappen Sie das MenuU "Zeit-
funktionen" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (Details siehe Be-
rechtigungen an SchlieBungen auf bestimmte Zeiten beschrdnken
(Zeitplan) [» 224 ] und SchlieBungen mit Zeiturmschaltung automatisch
einkuppeln und auskuppeln [» 226])).

v ZEITFUNKTIONEN
Zeitplan |:|

Zeitumschaltung |:|

Feiertagsliste |:|

Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer Schlie3ung als auch dem Standort
der Schlie3ung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fUr die Schlie3ung Ubernom-
men. Im Fenster der Schliel3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

10. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Kenfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter Konfiguration.
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SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details

- ZEITKONFIGURATION
o Konfiguration
© secchigunssonppen

O Hovors

11. Wenn Sie Zutrittsversuche protokollieren wollen: Klappen Sie das Menu
"Zeitkonfiguration" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Zu-
gdnge durch SchlielBung protokollieren lassen (Zutrittsliste) [» 232]).

~ ZEITKONFIGURATION
Zugangsprotokollierung

|:| Unberechtigte Zutrittsversuche protokollieren

12. Wenn Sie die Offnungsdauer &ndern oder den Nahbereichsmodus ver-
wenden wollen: Klappen Sie das MenU "SchlieBungsfunktionen" aus
und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe SchlielBung ldnger, kurzer
oder daverhaft offnen lassen [» 234 ]und Lesereichweite der Schlie-
Bung begrenzen (Nahbereichsmodus) [» 236]).

SCHLIEBUNGSFUNKTIONEN

w

Offnungsdauer (Sek.)
D Dauerdffnung

l:‘ Mahbereichsmodus (bei interner Antenne)

13. Wenn Sie die Signalisierung von Batteriewarnungen oder Programmier-
quittungen andern wollen: Klappen Sie das MenU "Signalisierung" aus
und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe SchlieBung stummschal-
ten (fur Batteriewarnungen und Programmierungen) [» 237]).

SIGMALISIERUNG

Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

Akustische Pregrammier-Quittungen aktiv
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14. Wenn Sie das Aktivierungszeitfenster ignorieren wollen (siehe Aktivie-
rungs- datum / Verfallsdatum): Klappen Sie das MenU "AX Funktionen"

aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Aktivierungs- und Ver-
fallsdatum von Identmedien ignorieren [» 241]).

~ AX FUNKTIOMEN

|:| Aktivierungs- bzw. Verfallsdatum ignorieren

15. Wenn Sie fUr die SchlieBung den Kartenleser aktivieren/deaktivieren
wollen: Klappen Sie das MenU "Kartenkonfiguration" aus und nehmen

Sie die Einstellungen vor (siehe Kartenleser aktivieren und deaktivieren
[ 239)).

~ KARTENKONFIGURATION

Karteninterface

16. Wenn Sie bei einem SmartRelais die interne und externe Antenne zu-
sammen verwenden wollen: Klappen Sie das MenU "Relais-Funktionen"
aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Interne und externe
Antenne gleichzeitig verwenden [» 243]).

~ RELAIS-FUNKTIOMNEN

Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren

17. Wenn Sie Ihre SchlieBung automatisch ein- und auskuppeln wollen:
Klappen Sie das MenU "Zeitumschaltung-Konfiguration" aus und neh-

men Sie die Einstellungen vor (siehe SchlieBungen mit Zeitumschaltung
automatisch einkuppeln und auskuppeln [» 226]).

~ ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATION

{ _' Manuelles Auskuppeln !' Automatisches Auskuppeln
!' Manuelles Einkuppeln ( _' Automatisches Einkuppeln

| _' Transponder aktiv: immer !' Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

18. Wenn Sie bei einem SmartRelais die Signalisierung andern wollen oder
die serielle Schnittstelle verwenden wollen: Klappen Sie das MenuU "Er-
weiterte Konfiguration" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe
SmartRelais-Einstellungen dndern [» 24.2]).

ERWEITERTE KONFIGURATION
l:‘ MNur berechtigte TIDs tber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine b

l:‘ Schnittstelle: Zusatzsignal CLS
!' Externe LED

D 5R Signal invertieren

l:‘ LED ausschalten

| -_.' Externer Piepser

D Piepser ausschalten
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19. Klicken Sie auf den Reiter Berechtigungsgruppen.

. Berechtigungsgruppen

— Fenster wechselt zum Reiter Berechtigungsgruppen.

SchlieBung - Berechtigungsgruppen

Hier kannen Sie die SchlieBung zu Berechtigungsgruppen hinzufiigen

o Details.
o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o Berechtigungsgruppen Gryffind
Hufflepuff
O e
Ravenc| law

Neue Berechtigungsgruppe
[ ] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [ Abbrechen

20.Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

21. Markieren Sie alle Berechtigungsgruppen, denen Sie Ihre SchlieBung zu-
weisen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur

mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

22.Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Berechtigungsgruppen
oder verschieben Sie mit alle angezeigten Berechtigungsgruppen.
— |hre SchlieBung wird den Berechtigungsgruppen in der linken Spalte
hinzugefUgt.
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SchlieBung - Berechtigungsgruppen

Hier kannen Sie die SchlieBung zu Berechtigungsgruppen hinzufigen

© oewis R e
o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o BT Gryffindor Hufflepuff

Ravenclaw

O Hoos
Slytherin

Neue Berechtigungsgruppe

23.Klicken Sie auf den Reiter Hashtags.

. Hashtags

- Fenster wechselt zum Reiter Hashtags.

SchlieBung - Hashtags

Hier kannen Sie Hashtags zu der SchlieBung hinzufugen

© oo I —— e
o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung AT Name ~ Y Beschreibung Y
o Berechtigungsgruppen Glastar
Rohrrahmentdr
Hashta
o £7 Rothaarige

Neuer Hashtag
|:| Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

24.Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

25.Markieren Sie alle Hashtags, die Sie Ihrer Schliel3ung zuweisen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).
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Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

26.Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Hashtags oder verschie-
ben Sie mit alle angezeigten Hashtags.

- Die Hashtags in der linken Spalte werden Ihrer Schlief3ung
hinzugefugt.

SchlieBung - Hashtags

Hier kannen Sie Hashtags zu der SchlieBung hinzufagen

o Details
o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o . Glastr Rohrrahmentir
Berechtigungsgruppen
Rothaarige
O retvars
Neuer Hashtag
[ ] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

27. Aktivieren Sie die Checkbox Iv Weiteres Objekt erstellen, um fur die

nachste zu erstellende SchlieBung das Fenster mit denselben Einstel-
lungen gedffnet zu lassen.

28.Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen , um die SchlieBung zu er-
stellen.

— Fenster zum Erstellen einer neuen SchlieBung schlief3t sich.
- Neu erstellte SchlieBung wird aufgelistet bzw. in der Matrix angezeigt.

16.2 SchlieBung duplizieren (inkl. Berechtigungen und Einstellungen)

i I

il
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Statt eine SchlieBung neu zu erstellen kbnnen Sie auch einfach eine
vorhandene SchlieBung duplizieren. Die AXM Classic Ubernimmt dabei
auch die Eigenschaften, die in der AXM Classic geandert werden kdnnen.

Dupliziert werden:

i= Gebaudedetails

ii TUrdetails (auBer Turnummer, diese wird automatisch mit dem
einstellbaren Kiurzel fortgesetzt, siehe auch Autornatische
Nummerierung dndern [» 373))

== Zeitfunktionen

== Konfiguration
Berechtigungsgruppen

== Hashtags

Nicht dupliziert werden:

:2 Eingabenim Tab [Aktionen]

i= Informationen, die hardwareseitig gespeichert sind und bei der
Synchronisation ausgelesen werden:

i Seriennummer

= Firmware Version
== Batteriestatus
== Zutrittsliste

v AXM Classic getffnet.
v' Schliel3ung vorhanden.

1. Markieren Sie die zu duplizierende Schlie3ung.

i I

il

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Duplizieren |O.
— Fenster zur Angabe der Kopien 6ffnet sich.
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SchlieBungen duplizieren

Hier kinnen Sie die Anzahl der Kopien eingeben

Wie viele Kopien der ausgewahlten SchlieBung sollen erstellt werden?

.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
- SchlieBung ist dupliziert.

= =
> = £
c|[®| 3| E
(=3 el
— = =
ll, B 5| 0| €
- S -
2| = 3|w
L=
.
Tar i Typ Y
Gryffindor dormitory @ P X (3 4
Hufflepuff dormitory @
Gryffindor dormitory_0001 @ P X rX
Gryffindor dormitory_ 0002 @ PoX rX
Gryffindor dormitory_0003 @ PoX X
Gryffindor dormitory_0004 e X X
Gryffindor dormitory_0005 @ PoX (34

16.3 SchlieBung l6schen

Sie haben zwei Moglichkeiten, um Schliel3ungen wieder zu loschen:
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1. Loschen Uber die Matrixansicht (Einzelne Schlie3ung Uber die Matrix (6-
schen [» 191])

2. Loschen Uber den Tab fur die SchlieBungen (Mehrere Schliel3ungen
Uber den Tab l6schen [» 192])

Im Tab kénnen Sie auch mehrere SchlieBungen gleichzeitig [6schen.

16.3.1 Einzelne SchlieBung Uber die Matrix léschen

v AXM Classic getffnet.
v' Matrixansicht getffnet.

1. Markieren Sie die Schlief3ung, die Sie l6schen wollen.

o
m [ .E
| [
§ 8/ 2|5
- o Ll ] A =
o = ez D =
£ &8 25
(= m m a =
@ 1] 2 m
2| =2| 8o

[
e @ @ @ @

g =

Tar W Typ Y
Gryffindor dormitory @ PX X
Hufflepuff dormitory @

Gryffindor dormitory_ 0001 e PoX PX

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen .
- RUckfrage zum Loschen 6ffnet sich.
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Objekte ldschen

Wollen Sie die ausgewshlten Objekte l&schen? @

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
= RUckfrage zum Loschen schlief3t sich.

- SchlieBung ist geloscht.

= @
> 2 |
c|®B| 3| E
(= Wl
) , = = L =] -
T o - e =
[ 13} m £ =
\ a a = m
| = =| 3|
L=
Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ PoX (3 4
Hufflepuff dormitory @

16.3.2 Mehrere SchlieBungen Uber den Tab léschen
v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =8
L AXM-Leiste klappt auf.
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— AXM Classic E:_

HERSICH SCHUIESSANLAGENSTELERLING WGANISATIONSSTRUKTUR FINSTELLLINGEN INFO) & HILFE
Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen (iber AX Manager
Denchte SchlieBungen Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
Fratokol Transponder Standorte Benutzerkannwort Andern Auf Updates ubsrprifan
Sachinang PinCode Testatuten Gedalude AX Manager Einstellumgen Fevedhack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Version: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag 'TUren aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [TuUren] offnet sich.

Matrikansicht & Schibefungen

d
«
=]

A7 Eaimcummer 7 Etage 7

ohna Frogrammiersng

Grylfindor dermitory (002 ohne Progran

#findor dormitory_0003 ohne Programmi

Grgtfindor dermitory 0004 ahine Frogrammierung

Sococoo R

QOOOCOTDDT T

> Gryffindor dormitory 0005 ‘chne Programmisning
Hagrid's hut 128
Hufflepuff tower 10000
Stadium ilumnation 001

3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).
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4. Markieren Sie alle Schlie3ungen, die Sie l6schen wollen (Strg+Mausklick
fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

ﬂﬂ{'\ﬂ-ﬁ(‘-.

OO0 DDDDDDD

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen @
= RuUckfrage mit Liste der zu [6schenden Schlie3ungen 6ffnet sich.

Objekte 16schen

Woallen Sie die ausgewihlten Objekie ldschen? @

Objekte die gelGscht werden

Gryffindor dormitory_0005 -
Gryffindor dormitory_0004
Gryffindor dormitory_0003

Gryffindor dormitory_0002
rdfindnr dormitane D0NA

BN T

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage mit Liste der zu l6schenden Schliel3ungen schlief3t sich.

= SchlieBungen sind geldscht.

0 @ @ 4D *
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16.4 SchlieBungstyp nachtraglich andern

Manchmal stellt sich erst spater heraus, dass ein anderer SchlieBungstyp
fUr einen Einsatzort besser geeignet ist. Denkbar ware zum Beispiel, dass
ein Zylinder aus Komfortgronden durch ein SmartHandle ersetzt werden
soll.

Die AXM Classic gibt Ihnen die Moglichkeit, nachtraglich einen anderen
SchlieBungstyp auszuwahlen. Dabei bleibt die SchlieBung, insbesondere
alle Berechtigungen und kompatible Einstellungen, erhalten.

Einstellungen, die sowohl beim ursprunglichen als auch beim neuen
SchlieBungstyp vorhanden sind, bleiben erhalten.

Einstellungen aus dem ursprunglichen SchlieBungstyp, die es beim
neuen SchlieBungstyp nicht gibt, verfallen.

Einstellungen, die es nur beim neuen, aber nicht beim ursprunglichen
SchlieBungstyp gibt, werden auf einen Standardwert gesetzt.

Urspringlicher  Neuer Schlie-

Ergebnis
SchlieBungstyp Bungstyp g
Einstellung A Wird tb
. . . Ira uoernom-
(z.B. Offnungs- | Einstellbar Einstellbar men
dauver (5ek.))
Einstellung B
(z.B. ¥ Check-
boxEnable ™ SR |Einstellbar Nicht einstellbar | Verfallt
Signal invertie-
ren)
Wird auf Stan-
Einstellung C Nicht einstellbar |Einstellbar 70 aut Stan
dardwert gesetzt
Tar \Té Typ ¥ Sync Y Tar AT Typ T Sync AT
Gryffindor dormitory @ Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @ c Hufflepuff dormitory @ ¢
Stadium illumination E c Stadium illumination E] ¢
Gryffindor main room @ (& Gryffindor main room r% (&

Der SchlieBungstyp kann nur fur unsynchronisierte Schliel3ungen geandert
werden.
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v AXM Classic getffnet.

v' Schlie3ungsliste oder Matrixansicht gedffnet.

v' Schliel3ung vorhanden.

v Schlief3ung nicht synchronisiert (ggfs. zurucksetzen, siehe SchlieSung
zuricksetzen [» 347].

1. Klicken Sie auf die SchlieRBung, deren Typ Sie andern wollen.

— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Eigenschaften der neuen SchlieBung ein.

o Details.
SchlieBanlage Hogwarts 1
o Konfiguration
SCHLIEBUNGSDETAILS
(3 Y e ——— s Fo
o Hashtags SchlieBungstyp @  SchlieBzylinder

Tur  Gryffindor main room

Etage

Standort Hogwarts e +Neu
Gebsude Gryffindor tower = +Neu
D\Ne\teras Objekt erstellen
2. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ SchlieBungstyp den neuen Schlie-
Bungstyp aus.
SchlieBungstyp @  SchlieBzylinder -~

G Automatische Erkennung

Tar  Gryffindor mai ©  Schliefzylinder

= SmartHandle

0 Smartlocker
Raumnummer

T [E  SmartRelais

F4mmum

— Warnung Uber die Konfigurationsanderung offnet sich.
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Information

Sie haben den SchlieBungstyp gedndert. Dies kann zu
Konfigurationsanderungen fihren. Bitte dberprifen Sie die

SchlieBungskonfiguration

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
— Warnung Uber die Konfigurationsanderung schlief3t sich.
4. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Kenfiguration

— Fenster wechselt zum Reiter Konfiguration.
5. Prufen und andern Sie ggfs. die Konfiguration.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
S Fenster der SchlieBung schlief3t sich.
5 SchlieBungstyp ist geandert.

16.5 Defekte SchlieBungen behandeln
Defekte Schlie3ungen sind argerlich. Ausfallursachen kbnnen dabei sein:
== Softwaredefekte

is Hardwaredefekte

Grundsatzlich lassen sich alle Aktionen Uber den Assistenten-Bereich auf
der rechten Seite erreichen:
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= AXM Classic (Beta) EE; @ C"?; B ot e Ghe

Matrixansicht x

® ASSISTENTEN

A ] . ) _@ . = ~» Hogwarts 1 ¥ 3
eue SchlieBung euer Transponder  Duplizieren E'_ MNeue Schlieung
= g - ; @ Neuer Transponder
; £ E ; i H & SchlieBung defekt / austauschen
% = % o = =] g
- - B 2| 2
. i 'g‘ = ,‘;J_ g _é‘ @ Transponder defekt / austauschen
i ‘RN s 2 2|5
T\ B £ B8 ;;: = @ Transponder zurickgegeben
B @ Transponder vergessen
£ @ @ @ @ Transponder verloren
@ Transponder sperren / entsperren
=
Tiir ~ Y Typ v Sync Y
Gryffindor dormit... @ o} X X X
Hagrid's hut @ X
Hufflepuff tower @ X
Stadium illuminati... @

Simons=Voss | 'l

Benutzer:  Admin Projekt: Hogwarts technologies

Die AXM Classic unterstutzt Sie mit einem Assistenten bei der Reparatur
defekter SchlieBungen.

Die folgende Ubersicht hilft Ihnen, sich fur das richtige Vorgehen zu
entscheiden (Informationen Uber den Zusammenhang zwischen
SchlieBung und Schlief3ungs-I1D):

SchlieBung wird unmittelbar wieder benoétigt:

Geeignet fur:

Zurucksetzen und austau-
schen

Loschen und austauschen

Schlief3ungen mit undefinier-
tem Softwarezustand

i= AuBerlich beschadigte
SchlieBungen (z.B.
verkratzt). Endgultig zerstorte SchlieBun-

gen (z.B. Knauf abgebrochen),

fur die Ersatz benotigt wird.

Schliel3ungen, die
vorsichtshalber ersetzt
werden sollen (z.B. nass
geworden).

Instandsetzen

Situationsbeispiel:

ZurUcksetzen und austau-

Loschen und austauschen
schen

Krankenbett gegen Knauf ge- |Krankenbett gegen Knauf ge-
stof3en, Knauf verbogen stol3en, Knauf abgebrochen
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Loéschen und austauschen

Neu synchronisieren (Instand-
setzen) [» 201]

1. ZurUcksetzen (= SID in Da-
tenbank wieder frei)

2. Neu synchronisieren (= SID
wird sofort wieder in diesel-
be Schliel3ung geschrieben)

Die SchlieBung funktioniert
nach der Instandsetzung wie-
der wie vorher.

Zurucksetzen und austau-
schen [» 202]

1. ZurUcksetzen (= SID in Da-
tenbank als defekt markiert
und aus Original-Schlie-
Bung entfernt)

2. Austausch-Schlie3ung mit
neuer SID synchronisieren

Durch das ZurUcksetzen ist die
SID nicht mehr in der Schlie-
Bung vorhanden. Die Schlie-
Bung ist daher nicht mehr ver-
wendbar. Sie kann aber neu
synchronisiert werden. Dabei
wird eine neue SID in die
SchlieBung geschrieben.

Die bisherige SchlieBung ver-
bleibt mit ihrer SID in der Da-
tenbank und wird als defekt
markiert.

Austauschen und [6schen
[ 207]

1. Austausch-Schlie3ung mit
neuer SID synchronisieren

2. Defekte Schlief3ung ldschen

Eine zerstorte Schliel3ung kann
logischerweise nicht mehr zu-
rOckgesetzt werden. Sie wird
deshalb durch eine Ersatz-
schlie3ung mit einer neuen SID
ersetzt. Die SID der defekten
SchlieBung kann zukUnftig
wieder fUr eine andere Schlie-
Bung verwendet werden.

SchlieBung wird nicht unmittelbar wieder benétigt:

Geeignet fur:

Zurucksetzen

Bereinigen (Software-Reset)

i= AuBerlich beschadigte SchlieBungen (z.B.

verkratzt).

i= SchlieBungen, die vorsichtshalber ersetzt
werden sollen (z.B. nass geworden).

stand

SchlieBungen mit undefiniertem Softwarezu-

Situationsbeispiel:

Zurucksetzen

Bereinigen (Software-Reset)

Krankenbett gegen Knauf gestol3en, Knauf ver-
bogen. Tur muss repariert werden, daher kein
unmittelbarer Bedarf fUr einen Schliel3zylinder.

Abgebrochene Programmierung

Ablauf;
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Bereinigen (Software-Reset)

Zurucksetzen [» 211]

Mit dem ZurUcksetzen entfernen Sie die SID
aus der SchlieBung.

Spater konnen Sie eine andere Schlie3ung mit
diesem Eintrag synchronisieren, die dieselbe
SID erhalt.

Bereinigen (nur in Datenbank zuricksetzen /
Software-Reset) [» 213]

Der Software-Reset bezieht sich nur auf die
Datenbank in Ihrer AXM Classic. Die reale
SchlieBung bleibt davon unberUhrt. Vereinfacht
gesagt setzen Sie die SchlieBung in der Daten-
bank zurtck, ohne die reale Schliel3ung auch
tatsachlich zuruckzusetzen.

Die SID wird beim Software-Reset in der Da-
tenbank von der SID der bisher verwendeten
SchlieBung getrennt.

Nach dem Bereinigen eines Eintrags konnen Sie
spater wieder eine beliebige Schlie3ung mit
diesem Eintrag synchronisieren, die dieselbe
SID erhalt. Inre AXM Classic kann nach dem
Software-Reset nicht mehr wissen, dass die
SID bereits vergeben ist. Achten Sie deshalb
darauf, ggfs. die bisher fUr diesen Eintrag ver-
wendete SchlieBung zuruckzusetzen (siehe
SchlieBung zurucksetzen [» 347]). Damit l6-
schen Sie die SID aus der alten Schlief3ung und
verhindern, dass dieselbe SID zweimal im Um-
lauf ist.

nisierung

AX-Komponenten: SmartCD.MP oder SmartStick AX fUr erste Synchro-

Wahrend der ersten Synchronisierung von AX-Komponenten werden sehr

viele Daten Ubertragen. Die Tragerfrequenz und damit die Ubertragungsge-
schwindigkeit ist beim SmartCD.MP oder beim SmartStick AX deutlich ho-

her.

i: Verwenden Sie insbesondere fur die erste Synchronisierung von AX-
Komponenten bevorzugt ein SmartCD.MP oder einen SmartStick AX.
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16.5.1 Neu synchronisieren (Instandsetzen)
v AXM Classic geoffnet.
v SchliefBungsliste oder Matrixansicht getffnet.
v Schlief3ung vorliegend.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

—_

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Markieren Sie die defekte SchlieBung.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & SchlieBung
defekt / austauschen .
- Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung offnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) ~

Programmiergerit @  SmartCD aktiv »

AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

_) SchlieBung zurtcksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. \Wahlen Sie die Option @ SchlieBung instand setzen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
—  SchlieBung wird neu synchronisiert.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

SchlieBung

Programmiergerat

Ly

o

CHLUIEBUNG INSTAND SETZEN

Sc

z
69 \erbindung aufgebaut

Programmierung wird gestartet Bitte halten Sie die Schliefung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die

I Programmierung abgeschlossen ist

SchlieBung ist neu synchronisiert.

hlieBung erfolgreich instand gesetzt.

Zurucksetzen und austauschen

v

RN

j—

N

AXM Classic geoffnet.

SchlieBungsliste oder Matrixansicht getffnet.

Schlief3ung vorliegend.

Geeignete ErsatzschlieBung vorhanden.

Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

Markieren Sie die defekte SchlieBung.

Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ SchlieBung
defekt / austauschen.
- Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung 6ffnet sich.



16. TUren und SchlieBungen

AXM Classic (Handbuch) 03/ 473

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv ~
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Schlie3ung austauschen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
— RUckfrage zum Erstellen einer ErsatzschlieBung 6ffnet sich.

SchlieBung austauschen

Machten Sie eine ErsatzschlieBung erstellen?

* Wenn Sie "Ja" betatigen, wird eine Kopie der vorhandenen SchlieBung erstellt und
zum Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

= Wenn Sie "Nein” betitigen. wird der vorhandene SchlieBungsdatensatz zum
Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

Mame der Kopie Gryffindor dormitory_1

B

7. Andern Sie ggfs. den Eintrag im Feld Name der Kopie.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RuUckfrage zum Erstellen einer Ersatzschlie3ung schlief3t sich.
& Ersatzschliel3ung ist bereits im Hintergrund in der Matrix sichtbar.

aryfhindor dormitory @

Hufflépuff dormitory @ [:
Stadiumi illumination B :
Gryfhindor dormmtony @ I:

- Assistent bereitet Synchronisierung der ErsatzschlieBung vor.
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SchlieBung defekt / austauschen
SchlieBanlage Hogwarts 1 ~

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Legen Sie die ErsatzschlieBung vor das Programmiergerat und klicken Sie auf die "Weiter" Taste.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— ErsatzschlieBung wird synchronisiert.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung

Programmiergerat

Programmierung

Erkennung der SchlieBung lauft

S Ersatzschlie3ung ist synchronisiert.

SCHUEBUNG AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

\erbindung aufgebaut

Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

SchlieBen

> Ersatzschlie3ung wird in der Matrix angezeigt.

Tar Y
Gryffindor dormitory
Hufflepuff dormitory
Stadium illumination

Gryffindor dormitorny_1

Typ

O [ OO

Sync Y

C
C
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16.5.3 Austauschen und léschen
v AXM Classic geoffnet.
v SchliefBungsliste oder Matrixansicht getffnet.
v' Geeignete ErsatzschlieBung vorhanden.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

—_

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Markieren Sie die defekte SchlieBung.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & SchlieBung
defekt / austauschen .
- Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung offnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) ~

Programmiergerit @  SmartCD aktiv »

AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

_) SchlieBung zurtcksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Schlie3ung austauschen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zuriicksetzen? @

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
= RuUckfrage zum Erstellen einer Ersatzschlie3ung ¢ffnet sich.

Schliefung austauschen

Machten Sie eine ErsatzschlieBung erstellen?

= Wenn Sie "Ja" betatigen, wird eine Kopie der verhandenen 5chlieBung erstellt und
zum Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

* Wenn Sie "Mein” betatigen, wird der vorhandene SchlieBungsdatensatz zum
Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

MName der Kopie Gryffindor dormitory_1

BN T

7. Andern Sie ggfs. den Eintrag im Feld Name der Kopie.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
= Ruckfrage zum Erstellen einer Ersatzschliel3ung schliel3t sich.
— ErsatzschlieBung ist bereits im Hintergrund in der Matrix sichtbar.
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e e e s -
il oot {

FF T — IJ—.
Hufflepuff dormitory
stadiant illumimation |_ &

—

S R | Y i
EnITINOGr doTmitony = e

— 4

& Assistent bereitet Synchronisierung der ErsatzschlieBung vor.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

SchlieBung

Programmiergerat

Legen Sie die ErsatzschlieBung vor das Programmiergerdt und klicken Sie auf die "Weiter" Taste.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— ErsatzschlieBung wird synchronisiert.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung

Programmiergerat

Programmierung %

Erkennung der SchlieBung lauft

\erbindung aufgebaut

Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

S Ersatzschlie3ung ist synchronisiert.
SCHLUIEBUNG AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en .

SchlieBen

= Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung schlief3t sich.
11. Markieren Sie die defekte OriginalschlieBung.

12. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen .

- Defekte SchlieBung wird aus Schlie3plan geldscht.
— ErsatzschlieBung wird in der Matrix angezeigt.

Tar \T4 T W

Gryffindor dormitory

[

O [0 O °

Hufflepuff dormitory
Stadium illumination

Gryffindor dormitory_1

Sync Y

C
C
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16.5.4 ZurUcksetzen
v AXM Classic geoffnet.
v SchliefBungsliste oder Matrixansicht getffnet.
v Schlief3ung vorliegend.
v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

—_

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Markieren Sie die defekte SchlieBung.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache & SchlieBung
defekt / austauschen .
- Assistent zum Behandeln einer defekten SchlieBung offnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) >

Programmiergerit @  SmartCD aktiv »
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

_) SchlieBung zurtcksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Schlie3ung zurucksetzen / bereinigen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.



16. TUren und SchlieBungen

AXM Classic (Handbuch) 5/ 473

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zuriicksetzen? @

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
= Schlief3ung wird zurUckgesetzt.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

AXM Classic (Handbuch)

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLUEBUNG ZURUCKSETZEN / BEREINIGEN

Zurlcksetzen

Die SchlieBung wird zurtickgesetzt

wl(r' Verbinden...

Bitte legen Sie die Schliefung in die Nihe des
| SmartCD's (ca. 5-20 cm)

5 SchlieBung ist zurUckgesetzt.

SchlieBung erfolgreich zuriickgesetzt

16.5.5 Bereinigen (nur in Datenbank zurUcksetzen / Software-Reset)

v AXM Classic geoffnet.
v' SchlieBungsliste oder Matrixansicht gedffnet.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

2. Markieren Sie die defekte Schliel3ung.

3. Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache g SchlieBung
defekt / austauschen .
& Assistent zum Behandeln einer defekten Schlie3ung 6ffnet sich.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv ~
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Wahlen Sie die Option @ Schlief3ung zurUcksetzen / bereinigen aus.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen 6ffnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?



AXM Classic (Handbuch)

16.6

16. TUren und SchlieBungen
215/ 473

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein .
— RUckfrage zum ZurUcksetzen schliel3t sich.
— RUckfrage zum Bereinigen 6ffnet sich.

SchlieBung defekt / austauschen

Die 5chlieBung trotzdem bereinigen? (Software Reset) @

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

- SchlieBung ist unabhangig von der realen SchlieBung in der Datenbank
zuruckgesetzt.

SchlieBung erfolgreich bereinigt.

SchlieBungen zu Gebauden/Standorten zuordnen

Sobald Sie eine Schlie3ung anlegen, mussen Sie einen Standort und ein
Gebaude angeben. Idealerweise folgen Sie der Best Practice (siehe Best
Practice: SchlieBanlage aufbaven [» 30]) und erledigen alle
organisatorischen Vorarbeiten bereits vor dem Erstellen lhrer SchlieBungen
(siehe Organisationsstruktur [» 61]). So mUssen Sie Fenster nur einmal
aufrufen.

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Schliel3ungen aber auch nachtraglich
anderen Gebauden zuordnen:
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Mindestens ein Standort erstellt (siehe Standort erstellen [» 89)).

v Mindestens ein Gebaude erstellt (siehe Gebdude erstellen und zu
Standort zuweisen [» 92]).

1. Klicken Sie auf die SchlieBung, die Sie zu einem Standort und einem Ge-
baude zuordnen wollen.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details

o Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transpander

SCHLIEBUNGSDETAILS

SchlieBanlage Hogwarts 1

mmer 0084GEAD

Schlie

code  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN

nisierung  14.12.2021 15:56:38

Sync  Programmiert

TURDETAILS

Tur  Gryffindor dormitory

rsion  1.1.551

Tar-Code DC-00019

2. Klappen Sie ggfs. das Menu "Gebaude - Details" aus.

= T A

* {(=FPR F
LD

Raumnummer
Etage

Standort

eDaua

Standort (Standard)

Gebiude (Standard)
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Standort den Standort aus, an dem
lhre SchlieBung eingesetzt wird.

~ GEBAUDEDETAILS
Raumnummer
Etage
Standort  Standort (Standard) =
Gebsude Hogsmeade
Hogwarts
Standort (Standard)

L Gebaudeauswahl im Dropdown-MenU ¥ Gebaude werden auf die
Gebaude eingeschrankt, die zum gewahlten Standort gehoren.

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Gebaude das Gebaude aus, in dem
lhre SchlieBung eingesetzt wird.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.

= Schlie3ung ist einem anderen Gebdude/Standort zugeordnet.

Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer Schlie3ung als auch dem Standort
der SchlieBung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fUr die Schlie3ung Ubernom-
men. Im Fenster der Schlie3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

16.7

SchlieBungen in Bereiche verschieben

Sobald Sie eine SchlieBung anlegen, mussen Sie einen Bereich angeben.
|dealerweise folgen Sie der Best Practice (siehe Best Practice:
SchlieBanlage aufbauven [» 30]) und erledigen alle organisatorischen
Vorarbeiten bereits vor dem Erstellen Ihrer Schlie3ungen (siehe
Organisationsstruktur [» 61]). So muUssen Sie Fenster nur einmal aufrufen.

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Schlie3ungen aber auch nachtraglich in
einen anderen Bereich verschieben.
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Mehrere SchlieBungen verschieben

Einzelne SchlieBung einem anderen
Bereich zuordnen (im Fenster der
SchlieBung) [» 219]

Geeignet fUr das Verschieben weni-
ger SchlieBungen in viele verschie-
dene Bereiche:

Mehrere SchlielBungen einem ande-
ren Bereich zuordnen (im Bereichs-
fenster) [» 221]

Geeignet fur das Verschieben meh-
rerer SchlieBungen in wenige ver-
schiedene Bereiche:

y

Maximal ein Bereich pro SchlieBung

Eine SchlieBung kann nur zu maximal einem Bereich gehoren. Uberlappen-
de Bereiche gibt es in der AXM Classic nicht. Wenn Sie einer SchlieBung
einen anderen Bereich zuweisen, dann wird diese SchlieBung ggfs. automa-
tisch aus ihrem bisherigen Bereich entfernt.

22 Im Fenster "Bereich - Details" konnen Sie mithilfe der Spalte Bereich -
Details prufen, ob eine Schlie3ung bereits einem Bereich zugewiesen ist.

Kein Einfluss von Bereichen auf Berechtigungen

Berechtigungen sind nicht unmittelbar mit Bereichen verknUpft. Wenn also eine Schliel3ung in
einen anderen Bereich verschoben wird, dann andern hat das zunachst keinen Einfluss auf Be-
rechtigungen. Bereiche sind aber ein nUtzliches Werkzeug, um Berechtigungen schneller zu an-

dern.

i Nutzen Sie Bereiche, um SchlieBungen schneller zu Berechtigungsgruppen hinzuzufigen
(siehe Bereiche und Personengruppen zu Berechtigungsgruppen hinzufigen [» 272]).
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16.7.1 Einzelne SchlieBung einem anderen Bereich zuordnen (im Fenster der

SchlieBung)
SchlieBung im "alten" Bereich SchlieBung im "neuen" Bereich
Tar ~ Y Typ Y Sync Y Tar ~ Y Typ Y Sync Y
Hufflepuff tower (,'J Gryffindor dormit... Q)
Hufflepuff tower C)

Gryffindor dormit...

Hagrid's hut Hagrid's hut

LOJEOXC O NERE O]
OOz ©D

Stadium illuminati... Stadium illuminati...

v AXM Classic getffnet.
v" Mindestens ein Bereich erstellt (siehe Bereich erstellen [» 93]).

1. Klicken Sie auf die Schlie3ung, die Sie in einen anderen Bereich verschie-
ben wollen.
— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

o Konfiguration
ch Lands
[ Y-
er 00B4GEAD
O 2o
e Aktionen e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN
© serecntigungsgruppen 11551
o s g 14.12.2021 17:07:18
Sync  Zeitplan
o Zutrittsliste
o Berechtigte Transponder
TURDETAILS
Tur  Gryffindor dormitory
Code DC-00019
Beschreibung
Raumnummer zeitplan ||
Etage = R 1
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2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Bereich den Bereich aus, in den Sie
die SchlieBung verschieben wollen.

SCHLIEBUNGSDETAILS

SchlieBanlage Hogwarts 1

Bereich Castle s

Seriennummer Standardbereich

_ Castle
SchlieBungstyp
Lands
Bestellcode “SV-Z5EUCOSE0=

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
S Fenster der SchlieBung schlief3t sich.
- SchlieBung befindet sich im neuen Bereich.

Tar ~ Y Typ \T4 Sync \T4
Gryffindor dormit... @ f:,;
Hufflepuff tower @ ‘-':J

Hagrid's hut @
@

Stadium illuminati...

Zeitplane in SchlieBung und Bereichen

Sie kbnnen Zeitplane sowohl einer Schlie3ung als auch dem Bereich der
SchlieBung zuweisen. In diesem Fall wird der Zeitplan in der Schliel3ung
verwendet und der Zeitplan des Bereichs ignoriert.

Wenn statt der Schlie3ung dem Bereich ein Zeitplan zugewiesen ist, dann
wird der Zeitplan des Bereichs fur die SchlieBung Ubernommen. Im Fenster
der Schlief3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".
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16.7.2 Mehrere SchlieBungen einem anderen Bereich zuordnen (im
Bereichsfenster)
SchlieBung im "alten" Bereich SchlieBung im "neuen" Bereich
Tiir ~ Y Typ v Sync v
v T v b Castle
— e Py X DX Gryffindor dormit... @ f:)
Hufflepuff tower @
g - . . . - Stadium illuminati... @
=] . . X Lands
Hagrid's hut @

v AXM Classic getffnet.
v Mindestens ein Bereich erstellt (siehe Bereich erstellen [» 93]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol B0
- AXM-Leiste klappt auf.

— AXM Classic LQ l:" {:_'-\

P eBen Ben ruppen Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien herunterladen
AN Manager beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | ORGANISATIONSSTRUKTUR | den Eintrag
Bereiche .

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

= AXM-Leiste klappt zu.
“ Tab [Bereiche] 6ffnet sich.
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Bereiche x
B «
T O @
Mame ~ Y Zeitplan Y Beschreibung Y
> Castle 5th grade schedule
Lands

3. Klicken Sie auf den Bereich, in den Sie die Schlie3ungen verschieben

wollen.
L Fenster "Bereich" offnet sich.

Bereich - Details

Hier kannen Sie die Details des Bereichs bearbeiten

@ petits Name Castle

o SchlieBungen Zeitplan  5th grade schedule

4. Klicken Sie auf den Reiter SchlieBungen.

. SchlieBungen

= Fenster wechselt zum Reiter Schlie3ungen.
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reich - SchlieBu

B

o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY

( |

5. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

6. Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie zum Bereich hinzufugen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fUr mehrere).

7. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schlie3ungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten Schlie3ungen.

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

= Die markierte Schlief3ung in der linken Spalte wird dem Bereich
hinzugefugt.
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Bereich - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zum Bereich hinzufiigen

Hagrid's hut Lands

( |

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

— Fenster "Bereich" schliel3t sich.

= Schlief3ungen sind in den neuen Bereich verschoben.
— Matrix zeigt Strukturierung mit neuen Bereichen an.

Tar ~ Y Typ Y Sync Y
Gryffindor dormit... @ f':J
Hufflepuff tower @

Stadium illuminati... @
Hagrid's hut @

16.8 Berechtigungen an SchlieBungen auf bestimmte Zeiten
beschranken (Zeitplan)

Mit einem Zeitplan fUr Ihre SchlieBung beschranken Sie die Berechtigungen
auf bestimmte Tage und Uhrzeiten (siehe Zeitrmanagement [» 445]).

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie einzelne SchlieBungen Uber das
Fenster der SchlieBung zu einem Zeitplan hinzufugen. Mehrere
SchlieBungen lassen sich schneller im Zeitplan selbst hinzufugen:
SchlieBungen zum Zeitplan hinzufigen [» 279].
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v AXM Classic getffnet.

v' SchlieBung erstellt (siehe SchlieSung erstellen [» 180]).
v' SchlieBung mit .ZK-Option ausgestattet.

v Zeitplan erstellt (siehe Zeitplan erstellen [» 64]).

1. Klicken Sie auf die SchlieRung, die Sie hinzufUgen wollen.
— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details
o Konfiguration
elicode  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN
€ ussatung Firm sion  1.1.551
o Zustand Letzte Syn ung  14.12.2021 15:56:38
e Aktionen Sync  Programmiel rt
(5 Cotmmmm
TURDETAILS

Q oo

Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste

Tir-Code DC-00019

o Berechtigte Transponder

GEBAUDEDETAILS i ZEITFUNKTIONEN,
Zeitplan |:|
Eage Zeitumschalung ||
Standort Hogwarts 7 +Neu ~
Feiertagsliste |:|
Gryffindor tower +Neu

2. Klappen Sie ggfs. das Menu "Zeitfunktionen" auf.
3. Aktivieren Sie die Checkbox I+ Zeitplan.
4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Zeitplan den Zeitplan for Ihre Schlie-

Bung aus.
~ ZEITFUMNKTIONEN
Zeitplan Zeitplan 1 ~ +Neu

Zeitplan 1
Zeitumschaltung |:|

Zeitplan 2
Feiertagsliste |:|

5. Aktivieren Sie die Checkbox I+ Feiertagsliste.
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6. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Feiertagsliste die Feiertagsliste fur Ih-
re Schlief3ung aus.

~ ZEITFUNKTIONEN

Zeitplan Zeitplan 1 = +Neu

_ Wizardry calendar (vererbt) *
Zeitumschaltung I:E
Baden-Wirtemberg

Feiertagsliste Bayern

+ Meu
Brandenburg
Bremen

Hamburg

Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer Schlie3ung als auch dem Standort
der SchlieBung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fUr die Schlie3ung Ubernom-
men. Im Fenster der Schlie3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

16.9

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der SchlieBung schlief3t sich.

— Schlie3ung ist dem Zeitplan hinzugefugt.

SchlieBungen mit Zeitumschaltung automatisch einkuppeln und
auskuppeln

Idealerweise haben Sie |hre Zeitumschaltungen bereits vor dem Erstellen
der Schlie3Bungen erstellt (siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven

[» 30]und Zeitumschaltung erstellen [» 77]). Damit konnen Sie direkt beim
Erstellen der SchlieBungen die Zeitumschaltungen direkt in den
Eigenschaften der SchlieBung einstellen:
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~ ZEITFUNKTIOMNEN
Zeitplan |:|

Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 -~ +Neu

Zeitumschaltung 1
Feiertagsliste |:|

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Schliel3ungen aber auch nachtraglich zu
den Zeitumschaltungen hinzufugen:

v AXM Classic geoffnet.
v" Schlief3ung mit .ZK-Option ausgestattet.
v’ Zeitumschaltung erstellt (siehe Zeitumschaltung erstellen [» 77]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache E=RS.
- AXM-Leiste klappt auf.

SAMESE 0 @ @

Pre efen an Hashtags Programmiergerste 4 steien herunteriaden
AX Manager beenden estplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag [Zeitplansteuerung aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
> Tab [Zeitplansteuerung] offnet sich.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeitumschaltungen (.
L Zeitumschaltungen

— Tab [Zeitumschaltungen] offnet sich.

Matrixansicht % Zeitplansteuerung ¥ Zeitumschaltungen x
+ @ T

MName ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y

> Zeitumschaltung 1 1 07.05.2021 17:33:50

4. Klicken Sie auf die Zeitumschaltung, zu der Sie Ihre Schliel3ungen hinzu-
fugen wollen.
— Fenster der Zeitumschaltung offnet sich.

5. Klicken Sie auf den Reiter Zugewiesene Schlie3ungen.

. Zugewiesene SchlieBungen

— Fenster wechselt zum Reiter Zugewiesene SchlieBungen.
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o Zugewiesene SchlieBungen Name ~ Y Zeitumschaltungsp¥ Raun¥ Etage¥ ¢ Name ~ Y ZeitumschaltungspY RaunY EtageY (
Gryffindor dormitory G

Hufflepuff dormitory G

> < >

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

6. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

7. Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie mit dem Zeitplan 6ffnen und
schlieBen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

8. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schliel3ungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.
— Die markierten SchlieBungen in der linken Spalte werden der
Zeitumschaltung hinzugefugt.
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Zeitumschaltung - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchlieBungen zu einer Zeitumschaltung hinzufugen

o Details R T
o Zugewiesene SchlieBungen Name ~ Y ZeitumschaltungspY¥ Raun¥ Etage¥ Name ~ Y ZeitumschaltungspY RaunY EtageY (
Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory G
> < >
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der Zeitumschaltung schlief3t sich.

10. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EEEA.
L AXM-Leiste klappt auf.

S e

AX Manager beenden Zeitplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

11. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |SchlieBungen aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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- AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [SchlieBungen] 6ffnet sich.

12. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit §7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

13. Klicken Sie auf die Tur, die mit der Zeitumschaltung gesteuert werden
soll.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details
o Konfiguration

Bestellcode  SV-Z5.EU.C0.30-30.AM.G2.ZK.LN

€ Aussatin Firmware Version  1.1.551
o Zustand Letzte Synchronisierung ~ 14.12.2021 15:56:38
e Aktionen Sync  Programmiert

[ Y —
TURDETAILS
[ Y

Tur  Gryffinder dormitory
o Zutrittsliste

Tar-Code DC-00019
o Berechtigte Transponder P G
EBAUDEDETAILS ~ ZEITFUNKTIONE|
Raumnummer eitplan |:|
Erage Zeitumschaltung {Zeitumschaltung 1 o - neu
Standort Hogwarts 7 +Neu
o 2 Feiertagsliste |:|
Gebaude Gryffindor tower > +Neu

14. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Kenfiguration

= Fenster wechselt zum Reiter Konfiguration.
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SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details
o Konfiguration
€) russatiung o
Offnungsdauer (Sek.)
o Zustand D Dauerdffnung
Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)
o Aktionen

[ Y —

© o
o Zutrittsliste
Q Berechtigte Transponder
) Manuelles Auskuppeln @) Automatisches Auskuppeln
@) Manuelles Einkuppeln ) Automatisches Einkuppeln
_) Transponder aktiv:immer @) Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

15. Stellen Sie im Ausklappmenu "Zeitumschaltung-Konfiguration" das ge-
wuUnschte Verhalten ein (siehe Zeitumschaltungen [» 449]).

| Manuelles Auskuppeln @) Automatisches Auskuppeln
@ Manuelles Einkuppeln _) Automatisches Einkuppeln
_) Transponder aktiv: immer @) Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

16. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Schlie3ung schlief3t sich.

- Zeitumschaltung ist eingerichtet.

Zugange durch SchlieBung protokollieren lassen (Zutrittsliste)

Hier schalten Sie die Zutrittsliste ein. Damit protokolliert Ihre SchlieBung,
welche I[dentmedien betatigt wurden (siehe auch Begehungs- und
Zutrittslisten [» 444]).

v AXM Classic getffnet.

v' SchlieBung mit .ZK-Option ausgestattet.

1. Klicken Sie auf die SchlieRung, die Zugange protokollieren soll.
— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

erung  14.12.2021 15:56:38

[ Y —
TURDETAILS
Q oo

o Zutrittsliste -

ir-Code DC-00019

Gryffindor dormitory

0 Berechtigte Transpander

Raumnummer Zeitplan |:|

Etage

Zeitumschaltung i Zeitumschaltung 1 Ml +Neu

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

ie Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Konfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter Konfiguration.

3. Klappen Sie das MenU "ZEITKONFIGURATION" auf (nur bei .ZK-Schlie-
Bungen angezeigt).

SchlieBung - Konfiguration 99] £

en Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Konfiguration
Zugangsprotckollierung

o rmming D Unberechtigte Zutrittsversuche protokollieren

o Zustand

o Aktionen

e Berechtigungsgruppen
ﬂ Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

4. Aktivieren Sie die Checkbox I Zugangsprotokollierung (standardmalfig
fur .ZK-SchlieBungen aktiviert).
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.
- Zugangsprotokollerung fUr diese SchlieBung aktiviert.

Die protokollierten Zugange werden bei der Synchronisation ausgelesen
(siehe SchlieBung synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen) [» 337]).

Danach ist die Zutrittsliste in dem Fenster der Schlie3ung Uber den Reiter
[Zutrittsliste] abrufbar (siehe Zutrittsliste einer Schliel3ung anzeigen und
exportieren [» 342]).

SchlieBung langer, kirzer oder dauerhaft 6ffnen lassen

In der Werkseinstellung programmiert die AXM Classic lhre SchlieBungen
so, dass sie fur 5 Sekunden einkuppeln. Ihnen stehen aber auch andere
Einstellungen zur VerfUgung:

= Impulsoffnung zwischen O s und 25 s: Nach der Betatigung eines
l[dentmediums bleibt die Schlie3ung fUr diese Zeit eingekuppelt. Danach
kuppelt sie von selbst wieder aus.

== Daueroffnung: Nach der Betatigung eines Identmediums kuppelt die
SchlieBung ein und bleibt eingekuppelt. Erst wenn wieder ein
ldentmedium betatigt wird, dann kuppelt die SchlieBung aus.

AuBerdem konnen Sie noch mit Einstellungen arbeiten, die nicht
schlieBungsbezogen sind:

i /dentmedium doppelt so lange offnen lassen [» 112]

i2 SchlieBungen mit Zeitumschaltung automatisch einkuppeln und
auskuppeln [» 226]

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie die Impulsdauer einstellen oder eine
Daueroffnung aktivieren:

v AXM Classic getffnet.

v' SchlieBung erstellt.

1. Klicken Sie auf die SchlieRung, deren Offnungsdauer Sie einstellen wol-
len.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

erung  14.12.2021 15:56:38

[ Y —
TURDETAILS
Q oo

o Zutrittsliste -

ir-Code DC-00019

Gryffindor dormitory

0 Berechtigte Transpander

Raumnummer Zeitplan |:|

Zeitumschaltung | Zeitumschaltung 1 A *Neu

Etage

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

ie Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Konfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter Konfiguration.
3. Klappen Sie das Menu "SchlieBungsfunktionen" auf.

4. Geben Sie in das Feld Offnungsdauer (Sek.) die gewunschte Einkupp-
lungsdauer ein.

© £

Synchronisieren I Matrix anzsigen

o Konfiguration
o Ausstattung ~
Offnungsdauer (Sek.)

o Zustand [ ] Daversffiung

o . Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)
Aktionen

o Berechtigungsgruppen SIGNALISIERUNG
Q oo
o Zutrittsliste Resl

o Berechtigte Transponder
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5. Aktivieren Sie alternativ die Checkbox ¥ Daueroffnung, um eine Dauer-
offnung einzurichten.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen
- Fenster der SchlieBung schlief3t sich.

- Offnungsdauer der SchlieBung ist eingestellt.

Lesereichweite der SchlieBung begrenzen (Nahbereichsmodus)

Der Nahbereichsmodus reduziert die Lesereichweite der SchlieBungen.
Insbesondere der freidrenende Digital Cylinder AX muss im
Nahbereichsmodus betrieben werden. Er ist mit zwei elektronischen
Knaufen ausgestattet, die ohne Nahbereichsmodus zeitgleich
angesprochen werden wurden.

Nahbereichsmodus fur freidrehende Digital Cylinder AX automatisch ak-
tiviert

Sobald Sie die Option & Freidrehend an einem Digital Cylinder AX aktivie-

ren, wird die AXM Classic automatisch auch die I¥ Nahbereichsmodus ak-

tivieren.

v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, deren Lesereichweite begrenzt werden
soll.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.

o Konfiguration
stellcode  SV-Z5.EU.C0O.30-30.AM.G2.ZK.LN
9 Ausstattung sion 1.1.551
o Zustand ung  14.12.2021 15:56:38
o Aktionen Sync  Programmiert
© serhigungsoruppen
TURDETAILS

© oo

Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste

Tur-Code DC-00019

o Berechtigte Transpander

GEBAUDEDETAILS ~ ZEITFUNKTIONEN

Zeitplan |:|

Standort Hogwarts v +Neu
Feiertagsliste I:l

Gebaude Gryffindor tower w0 +Neu
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2. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Kenfiguration

— Fenster wechselt zum Reiter [Konfiguration].
3. Klappen Sie das MenU "SchlieBungsfunktionen" aus.

SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

€ pewis

) Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

G Bereehtigungsgruppen
o Hashtags

O zuitsisee

o Berechtigte Transponder

4. Aktivieren Sie die Checkbox I Nahbereichsmodus (nur bei geeigenten
SchlieBungen angezeigt).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.
— Nahbereichsmodus fUr diese Schlie3ung aktiviert.

16.13 SchlieBung stummschalten (fUr Batteriewarnungen und
Programmierungen)

In den SchlieBungseigenschaften kbnnen Sie folgende Signalisierungen
deaktivieren:

= Akustische und optische Batteriewarnungen

i Akustische Programmierquittungen

Wenn ein [dentmedium betatigt wird, dann signalisiert die Schliefl3ung das
Einkuppeln wie gehabt. Sie kbnnen aber auch fur jedes Identmedium
einstellen, dass SchlieBungen keine Betatigung dieses Identmediums
signalisieren sollen (siehe Fur ein Identmedium alle SchlieBungen
stummschalten [» 114]).
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v AXM Classic getffnet.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die stummgeschaltet werden soll.
— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen
@ Detits

SchlieBungstyp
© romigurion
© russatng
O 7ins

o Alctionen Sync  Programmiert

de SV-Z5.FU.CO.30-30.AM.G2ZK.LN

1.1.551

ung  14.12.2021 15:56:38

[ Y m—
TURDETAILS
Q rosnoss

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder Besc

Gryffindor dormitory

e DC-00019

Raumnummer Zeitplan I:l

Etage

Zeitumschaltung i Zeitumschaltung 1 v +Neu

Standort Hogwarts w0 +Neu
Feiertagsliste | |

de Gryffindor tower S+ Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Kenfiguration

— Fenster wechselt zum Reiter [Konfiguration].
3. Klappen Sie das Menu "Signalisierung" aus.

SchlieBung - Konfiguration ) i

Hier kénnen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details

o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand e

B Aktionen Akustische Programmier-Quittungen aktiv

Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

(s ) A vm— _
© e B )
o Zutrittsliste .

o Berechtigte Transponder
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4. Deaktivieren Sie die Checkboxen | Akustische/optische Batteriewar-
nungen aktivund I Akustische Programmier-Quittungen aktiv.

|:| Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

|:| Akustische Programmier-Quittungen aktiv

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.

= SchlieBung wird keine Batteriewarnungen oder akustische Program-
mierguittungen mehr signalisieren.

16.14 Kartenleser aktivieren und deaktivieren

In der Werkseinstellung aktiviert die AXM Classic unter bestimmten
Voraussetzungen den Kartenleser Ihrer SchlieBungen automatisch:

== SchlieBung befindet sich in einer passiven oder hybriden SchlieBanlage

Der Kartenleser wird nur gebraucht, wenn in der Schliel3anlage auch
Karten vorhanden sein konnen. In einer aktiven SchlieBanlage gibt es nur
Transponder.

i2 SchlieBung hat einen eingebauten Kartenleser.

Bei SchlieBungen ohne Kartenleser kann kein Kartenleser aktiviert
werden.

Bei hybriden Schlie3ungen in hybriden Schlie3anlagen kann es sein, dass
die SchlieBung gar nicht mit einer Karte bedient werden muss. Mit Ihrer
AXM Classic konnen Sie in diesem Fall den Kartenleser deaktivieren. So
sparen Sie Strom und kdnnen die Batteriestandzeit verlangern.

v AXM Classic getffnet.
v' SchlieBung erstellt.

1. Klicken Sie auf die Schlie3ung, deren Kartenleser Sie aktivieren/deakti-
vieren wollen.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

erung  14.12.2021 15:56:38

[ Y —
TURDETAILS
Q oo

o Zutrittsliste -

ir-Code DC-00019

Gryffindor dormitory

0 Berechtigte Transpander

Raumnummer Zeitplan |:|

Etage

Zeitumschaltung i Zeitumschaltung 1 Ml +Neu

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

ie Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Konfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter Konfiguration.
3. Klappen Sie das Menu "Kartenkonfiguration" auf.

SchlieBung - Konfiguration 99] £

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Konfiguration
© ssetins e
O 2 ' '
o Aktionen

Karteninterface
[ Y ——
© Hovoss
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

4. Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Checkbox I+ Karteninterface.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der Schlie3ung schliel3t sich.
— Kartenleser der Schlie3ung ist aktiviert/deaktiviert.

16.15 Aktivierungs- und Verfallsdatum von Identmedien ignorieren

In den Eigenschaften Ihrer Identmedien kbnnen Sie festlegen, dass diese zu
einem bestimmten Datum aktiviert werden bzw. deaktiviert werden (siehe
ldentmedium einmalig an bestimmten Zeitpunkten aktivieren oder
deaktivieren (Aktivierungs- und Verfallsdatum) [» 116]).

AX-SchlieBungen ignorieren dieses Aktivierungs- und Verfallsdatum auf
Wunsch und akzeptieren dann betroffene Identmedien trotzdem.

v AXM Classic geoffnet.
v' SchlieBung AX-basiert.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die stummgeschaltet werden soll.
— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

SchlieBung - Details

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details

o e code  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2ZK.LN
o Ausstattung - on 11551

o Zustand Letzte Synchro ung  14.12.2021 15:56:38

o Aktionen Sync  Programmiert

[ Y —

TURDETAILS
© o
Tur  Gryffindor dormitory

o Zutrittsliste.
Tir-Code DC-00019

g Berechtigte Transpander

Standort Hogwarts v +Neu

Gebaude Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Konfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter [Konfiguration].
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3. Klappen Sie das MenU "AX Funktionen" aus.

SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen
[ ] Axtivierungs- bzw. Verfallsdatum ignorieren

[ Y —
Q oo
o Zutrittsliste.

Q Berechtigte Transpander

4. Aktivieren Sie die Checkbox I« Aktivierungs- bzw. Verfallsdatum igno-
rieren.

Aktivierungs- bzw. Verfallsdatum igneorieren

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
S Fenster der SchlieBung schlief3t sich.

- SchlieBung lasst sich auch mit [dentmedien betatigen, die nicht in ihrem
Aktivierungszeitraum sind.

SmartRelais-Einstellungen andern
Sie sehen die Einstellungen fur SmartRelais nur, wenn Sie:

i2 Eine SchlieBung neu erstellen und noch nicht auf Fertigstellen geklickt
haben.

:2 Eine SchlieBung vom Typ "SmartRelais" gedffnet haben.

Alle Einstellungen des SmartRelais werden im Reiter Konfiguration
geandert:

v AXM Classic getffnet.
v SchlieBungsliste oder Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf das SmartRelais.
- Fenster des SmartRelais 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Erstprogrammierung

mmer n/a

ngstyp B SmartRelais -

erung  13.12.2021 20:34:32

[ Y —

TURDETAILS
© o
Stadium illumination
o Zutrittsliste
Tir-Code DC-00021

0 Berechtigte Transpander Beschraibung

Raumnummer Zeitplan |:|
EEEE Zeitumschaltung ||

ort Hogwarts & +Neu e H
2 Feiertagsliste i Wizardry calendar Ml tNeu

je Quidditch field ¥ +Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Konfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter Konfiguration.

SchlieBung - Konfiguration ) &

Hier kénnen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details

e Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

e Aktionen

G Berechtigungsgruppen
oHasMags 7k7
o Zutrittsliste o - )

o Berechtigte Transponder

E

16.16.1 Interne und externe Antenne gleichzeitig verwenden

FUr manche SmartRelais steht eine externe Antenne zur Verfugung
(SREL.AV).
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Normalerweise wird die interne Antenne deaktiviert, sobald das
SmartRelais eine externe Antenne erkennt.

In der AXM Classic kdnnen Sie aber auch einstellen, dass beide Antennen
gleichzeitig verwendet werden:

v' Reiter Konfiguration geoffnet (siehe SmartRelais-Einstellungen dndern
[» 242]).

—_

Klappen Sie ggfs. das MenuU "Relais-Funktionen" aus.

~ RELAIS-FUNKTIOMEN

Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren

Deaktivieren Sie die Checkbox |~ Interne Antenne bei Anschluss einer
externen Antenne deaktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

& Fenster des SmartRelais schlief3t sich.

N

w

L |Interne Antenne des SmartRelais bleibt auch beim Anschluss einer ex-
ternen Antenne aktiv.

Ausgange invertieren

Ein Relais kennt zwei Zustande:
i: Angezogen (Spule bestromt)
=2 Nicht angezogen (Ruhezustand)

Normalerweise befindet sich das Relais im Ruhezustand und zieht an, wenn
ein Identmedium betatigt wird.

Je nach Art des Ausgangs (Schlie3er oder Wechselkontakt) andert die
Checkbox I¥ SR Signal invertieren das Verhalten des SmartRelais:
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Wechselkontakt SchlieBBer
i SREL

== SREL.ADV

== SREL.W

sz SREL.GZ SREL2.G2

i SRELW.G2
s SREL3
i= SREL 3 Advanced

| SR Signal invertieren

ii ldentmedium betatigt: Relais
zieht an, COM mit NO verbunden

i: l[dentmedium nicht betatigt:
Relais im Ruhezustand, COM mit
NC verbunden

| SR Signal invertieren

i= ldentmedium betatigt: Relais
zieht an, Kontakte verbunden

i2 l[dentmedium nicht betatigt:
Relais im Ruhezustand, Kontakte
nicht verbunden

W SR Signal invertieren

ii ldentmedium betatigt: Relais im
Ruhezustand, COM mit NC
verbunden

== |[dentmedium nicht betatigt:
Relais zieht an, COM mit NO
verbunden

¥ SR Signal invertieren

i ldentmedium betatigt: Relais im
Ruhezustand, Kontakte nicht
verbunden

== ldentmedium nicht betatigt:
Relais zieht an, Kontakte
verbunden

v' Reiter Konfiguration geoffnet (siehe SmartRelais-Einstellungen dndern

[» 242]).

1. Klappen Sie ggfs. das Menu "Erweiterte Konfiguration" aus.

D Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS
@) Externe LED

l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

l:‘ Piepser ausschalten

keine v

| Externer Piepser

2. Aktivieren Sie die Checkbox I¥ SR Signal invertieren.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster des SmartRelais schlief3t sich.

- Ausgange des SmartRelais werden invertiert.
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16.16.3 Serielle Schnittstelle verwenden

SmartRelais mit einer seriellen Schnittstelle konnen Daten von
[dentmedien an Fremdsysteme weitergeben. Folgende Systeme stehen zur
Auswahl;

i "keine"
: "Wiegand 33-bit"
= "Wiegand 26-bit"

== "Primion"

"Siemens"

"Kaba Benzing"

"Gantner Legic"

lllngSII

Stellen Sie dazu die serielle Schnittstelle so ein, dass Sie zum gewUnschten
Fremdsystem passt. Details zur Verkabelung finden Sie im Handbuch des
jeweiligen SmartRelais.

v' Reiter Konfiguration geoffnet (siehe SmartRelais-Einstellungen dndern
[ 242]).

1. Klappen Sie ggfs. das Menu "Erweiterte Konfiguration" aus.

D Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine v

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

@) Externe LED _) Externer Piepser
l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

l:‘ Piepser ausschalten

2. Wenn Sie unberechtigte Identmedien gar nicht erst an das Fremdsys-
tem weitergeben wollen: Aktivieren Sie die Checkbox I Nur berechtigte
TIDs Uber serielle Schnittstelle ausgeben.
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Schnittstelle das Fremdsystem
aus:"Wiegand 33-bit", "Wiegand 26-bit", "Primion", "Siemens", "Kaba
Benzing", "Gantner Legic" oder "Isgus".

l:‘ Nur berechtigte TIDs tiber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine =
D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS keine
@/ Externe LED Wiegand 33-bit
l:‘ 5R Signal invertieren Wiegand 26-bit
D LED ausschalten Primion
D Piepser ausschalten Siemens
Kaba Benzing

Gantner Legic

lsgus

4. Wenn Sie fUr Ihr Fremdsystem ein Card-Load-Signal brauchen: Aktivie-
ren Sie die Checkbox Iv Schnittstelle: Zusatzsignal CLS.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster des SmartRelais schlief3t sich.
L Serieller Anschluss des SmartRelais ist aktiviert.

16.16.4 Signalisierung andern
Verschiedene Situationen k&nnen verschiedene Signalisierungen erfordern.

Deshalb konnen Sie in der AXM Classic die Signalisierung Ihres SmartRelais
einstellen.

Am SREL.ADV und SREL2.G2 ist ein Anschluss fUr eine externe LED bzw.
einen externen Piepser vorhanden. Details zum Anschluss finden Sie im
jeweiligen SmartRelais-Handbuch.

Mit der Option @ Externe LED oder @ Externer Piepser stellen Sie ein, ob

der Anschluss wahrend einer Offnung dauerhaft oder nur beim Umschalten
nach Masse schaltet.

@ Externe LED @ Externer Piepser

Anschluss schaltet nur beim Um-
schalten. Der Piepser piepst nur,
wenn das SmartRelais umschaltet.
Ein dauerhaftes Piepsen ware sto-
rend.

Anschluss schaltet wahrend einer
Offnung dauerhaft gegen Masse. Die
LED leuchtet, solange das SmartRe-
lais geschalten ist.
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v' Reiter Konfiguration geoffnet (siehe SmartRelais-Einstellungen dndern

1.

[» 242]).

Klappen Sie ggfs. das MenuU "Erweiterte Konfiguration" aus.

l:‘ Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine »

l:‘ Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

@/ Bderne LED ) Externer Piepser
l:‘ 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

D Piepser ausschalten

Wahlen Sie zwischen den Optionen @ Externe LED und @ Externer
Piepser.

Schalten Sie ggfs. mit den Checkboxen I# LED ausschalten bzw. I«
Piepser ausschalten die LED oder den Piepser lhres SmartRelais aus
(gilt auch fur externe LEDs bzw. externe Piepser).

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .

& Fenster des SmartRelais schlief3t sich.

Signalisierung des SmartRelais ist geandert.

SchlieBungs-Verwaltungsaufgaben planen und nachverfolgen

Die zentrale Anlaufstelle fur die Verwaltung lhrer SchlieBung ist der Reiter
Aktionen.

Hier werden folgende Eintrage gesammelt angezeigt:

_

Erstellt

Programmierung

Eingebaut

Ausgetauscht

Ausgebaut

Planmaliger Batteriewechsel
Letzter Batteriewechsel

AXM Classic geoffnet.
SchlieBung ist angelegt.

Klicken Sie auf die Schliel3ung, die Sie verwalten wollen.
— Fenster der SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

) oetits

€ Konfiguration
o Ausstattung Firmwa
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

Serignnummer SAGEA =

SV-Z5.EU.C0.30-30.AM.G2.ZK.LN
1.1.551

Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38

[ Y —
TURDETAILS

Q oo

o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander

Gryffindor dormitory

DC-00019

-

|

Etage

Standort Hogwarts v +Neu _ |:|

Gebaude Gryffindor tower M+ Neu

2. Klicken Sie auf den Reiter Aktionen.

. Aktionen

L Fenster wechselt zum Reiter Aktionen.

SchlieBung - Aktionen © 3

Hier kénnen Sie Aktionen zur SchlieBung planen, einsehen und bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Konfiguration _+
© rusming

Datum «Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument e
O zusons

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin
o Aktionen 18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

[ Y E—
29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

o Hashtags
29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
o Zutrittsliste 29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
© Berechigte Tansponder 2804.2021 183459 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
28.04.2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin
28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin

3. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).



16. TUren und SchlieBungen

AXM Classic (Handbuch) 50 ) 473

16.17.1 Einbau-, Austausch- oder Ausbaudatum notieren

v Fenster der SchlieBung zeigt Reiter Aktionen (siehe Schliel3ungs-
Verwaltungsaufgaben planen und nachverfolgen [» 248]).

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu +.
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.

Aktion

Letzter Batteriewechse

Datum Uhrzeit

18.05.2021 E 174944 c

Beschreibung

] Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste ¥ Aktion den Eintrag "Eingebaut",
"Ausgetauscht" oder "Ausgebaut" aus.

3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol g um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum
18.05.2021
+ 1 + 3 +5
4 Mai 2021 >

Mo Di Mi Do Fr Sa So
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4. Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.
Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

Ul

6. Wenn Sie ein Dokument zu lhrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox v Dokument in Aktionsliste abspeichern.

7. Wenn Sie ein Dokument zu lhrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

8. Wahlen Sie Ihr Dokument aus.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen .
— Explorer-Fenster schlie3t sich.

Aktion

Eingebaut

Datum Uhrzeit

18.05.2021 B 174944 : ®
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
- Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum v Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
18.05.2021 17:4%:44 Eingebaut Admin txt

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

29.04.2021 16:54:38 Programmigerung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04,2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin



16. TUren und SchlieBungen

AXM Classic (Handbuch) e ) 473

16.17.2 Batteriewechsel planen und protokollieren

v Fenster der SchlieBung zeigt Reiter Aktionen (siehe Schliel3ungs-
Verwaltungsaufgaben planen und nachverfolgen [» 248]).

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu +.
L Fenster einer neuen Aktion 6ffnet sich.

Aktion

Letzter Batteriewechse

Datum Uhrzeit

18.05.2021 E 174944 c

Beschreibung

] Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste ¥ Aktion den Eintrag "Planmaf3iger
Batteriewechsel" bzw. "Letzter Batteriewechsel" aus.

3. Geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken Sie auf das Sym-
bol g um eine Kalendermaske aufzuklappen.

Datum Uhrzeit

18.05.2021 B 184356 c 0
+1 +3 +5

< Mai 2021 >
Mo Di Mi Do Fr Sa So
17 1 2

18 3 4 5 6 7 8 9

19 10 11 12 13 14 15 16

7“19 w1 o2 o2l
4 25 26 27

21 2 271 28 29 30

20 1

.



16. TUren und SchlieBungen

AXM Classic (Handbuch) 3 ) 473

4. Geben Sie im Feld Uhrzeit eine Uhrzeit ein.
Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.

6. Wenn Sie ein Dokument zu lhrer Aktion speichern wollen: Aktivieren Sie
die Checkbox v Dokument in Aktionsliste abspeichern.

7. Wenn Sie ein Dokument zu lhrer Aktion speichern wollen: Klicken Sie auf
die Schaltflache
- Explorer-Fenster 6ffnet sich.

8. Wahlen Sie Ihr Dokument aus.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen .
— Explorer-Fenster schlie3t sich.

Aktion

Ul

PlanmaBiger Batteriewechsel hd

Datum Uhrzeit
18.05.2021 B 184356 o)
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

. Y

10. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Fenster der neuen Aktion schlief3t sich.
- Aktion ist erstellt und wird aufgelistet.

Datum ~ Y Typ Y  Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
18.05.2021 18:43:56 PlanmaBiger Batteriewec Admin txt

18.05.2021 17:49:44 Eingebaut Admin txt

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 18:34:59 Programmigerung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin
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16.18 Alle SchlieBungen eines Projekts anzeigen

v AXM Classic getffnet.
v" Mindestens eine SchlieBung erstellt (siehe SchlieBung erstellen [» 180]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol =840,
- AXM-Leiste klappt auf.

— AXM Classic E @ &

Bshiboard Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Denchte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
ool dorte Auf Updates tbarp
Sachinang PinCode Testatuten Gedalude weibiack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Varsion: 1.03112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |SchlieBungen aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
“ Tab [SchlieBungen] 6ffnet sich.

SchlieBungen x

<«
& ] 5 (m ~  Hogwarts 1 - &
Neu  Lischen In Matrix anzeigen  Duplizieren
Tiir ~ Y Raumnummer Y Etage Y Twp Y Sync N

> Gryffindor dormitory
Hagrid's hut

Hufflepuff tower

@ O QO <D

Stadium illumination
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3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU fur die SchlieBanlage den Eintrag "Al-

le

Alle

Alle
| Hogwarts 1
Hogwarts 2

Hogwarts 3

- Alle SchlieBungen aus allen Schlie3anlagen im gleichen Projekt werden

angezeigt.

SchlieBungen x

Tiir ~ Y

>  Gryffindor dormitory
Hagnd's hut
Hufflepuff tower
Stadium illumination

Violdemort's Cave

Raumnummer

@A

~  Alle -

Y Sync 3

D DD DD °

Die angezeigten SchlieBungen kdnnen Sie auch als Liste exportieren (siehe

SchlieBungen als Liste exportieren [» 255]).

16.19 SchlieBungen als Liste exportieren

Alle Schlief3ungen in Ihrer SchlieBanlage lassen sich als PDF exportieren.

Im PDF werden genau dieselben SchlieBungen in genau derselben

Reihenfolge wie in der AXM Classic angezeigt.

Das bedeutet, dass Sie die Anzeige vor dem Export sortieren und filtern
konnen. Damit sortieren und filtern Sie auch die exportierte Liste.

v AXM Classic geoffnet.
v' SchlieBung ist erstellt.

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EEI.

- AXM-Leiste klappt auf.
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— = XeYE

ashboard Eareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
richte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
kol darte Auf Updates Uberp
Gehlude wdback
Prajekt schlisfen Berechtigungsgruppen Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien herunterfaden

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |SchlieBungen aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

& Liste mit allen in der SchlieBanlage vorhandenen SchlieBungen
offnet sich.
3. Wechseln Sie ggfs. mit dem Dropdown-MenU zu einer anderen Schlie3-
anlage oder wahlen Sie den Eintrag "Alle", um die Schlie3ungen aller
SchlieBanlagen anzuzeigen.

Matrixansicht % = SchlieBungen x

& u} & [ ) o iy i Hogwarts 1
r =T Raumnummer ¥ Erage b wp ¥ Syne w Suatus T Letzte Synchronisisrung T 5/ Y SchlisBungs ID AT
> Grytfindor dermi... Q 14,12.2021 15:56:38 DOB4GEAD 129
Hagrid's hut @ 13.12.2021 20:31:29 000DSPTE 128
Huffiepuff tower e 13.12.2021 203319 000E04GX 10000
Stadium illumina... @ < 13.12.2021 20:34:32 ohne Programmierung

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Export 7.

“ Explorer-Fenster 6ffnet sich.

Speichern Sie die PDF-Datei in einem Dateiverzeichnis in der Wahl.
- Angezeigte Identmedien werden als PDF-Datei (DIN A4) exportiert.

o
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Simons=Voss

technologies

Tiir

Gryffindor dormitory
Hagrid's hut
Hufflepuff tower
Stadium illumination

Alle SchlieBungen fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'

Raumnummer

Etage

Typ Sync Status
SchlieBzylinder  Programmiert
Schliefizylinder  Programmiert
SchlieRzylinder ~ Programmiert

SchlieRzylinder  Erstprogrammie
rung

SIN

0084GEAD
000DSP7E
000E04GX

Simons=\Voss

Gedruckt am: 14.12.2021

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 375]).
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17 Berechtigungen

17.1 Einzelne Berechtigungen andern (Kreuz)
Einzelne Berechtigungen an einzelnen TUren vergeben Sie am schnellsten
direkt in der Matrix.
v AXM Classic geoffnet.
v' Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf ein Kastchen in der Matrix.
— Berechtigung wird fur das entsprechende Identmedium (Spalte) an
der entsprechenden Schlie3ung (Zeile) vergeben.

pi
o e
- g = % E
g | ¥ — s
= [ L ] o
] o [ T L
s 22 s)§
o m m L) =
a a E m
= = e’ o

D=
: @ @ @@

=

Tur Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ X
Hufflepuff dormitory @

2. Klicken Sie erneut auf dasselbe Kastchen.
- Berechtigung wird wieder entzogen.
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@

» m e

c E g E

_ ‘EiE

2 z 2 o8

\ §:: 2

A \ al i = m

' 2| = S
[=

s @ @ @@

Tiir Y Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @

— Einzelne Berechtigung ist vergeben bzw. entzogen.

Geanderte Berechtigungen erst nach Synchronisation wirksam

Geanderte Berechtigungen sind zunachst nur in der Datenbank gespeichert
und haben keinen Einfluss auf die realen Identmedien und SchlieBungen.

== Synchronisieren Sie die Identmedien und/oder die SchlieBungen,
nachdem Sie Berechtigungen geandert haben.

Standardmafig wird die Berechtigung nach einem einfachen Klick
vergeben. Sie konnen aber einstellen, nach welchem Klick die Berechtigung
vergeben wird (siehe Klick fur Berechtigungen dndern [» 365]):

i Einfacher Mausklick

i Doppelklick

i Strg + einfacher Mausklick

17.2 Viele Berechtigungen andern (an Identmedien und/oder
SchlieBungen)

17.2.1 Alle zulassen oder alle sperren
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Anstelle von einzelnen Berechtigungen kénnen Sie auch:

ii Alle aktuell angezeigten I[dentmedien an einer Schlief3ung zulassen oder
sperren

= Einldentmedium an allen aktuell angezeigten SchlieBungen zulassen
oder sperren

Die Funktionen Alle zulassen == und Alle sperren == beziehen sich auf die
angezeigten I[dentmedien bzw. Schlief3ungen. Sie kbnnen also Filter
einsetzen, um nur bestimmte Identmedien bzw. SchlieBungen zuzulassen.

Diese Beschreibung bezieht sich darauf, alle angezeigten Identmedien an
einer Schlief3ung zuzulassen. Analog funktioniert auch:

ii Alle angezeigten Identmedien an einer Schlie3ung sperren
i Ein ldentmedium an allen aktuell angezeigten SchlieBungen zulassen
i Ein ldentmedium an allen aktuell angezeigten SchlieBungen sperren

Ausgangssituation:

1]
5 EE
s 213 5
:Eriu_-n‘_'r
2 & 7 S
mﬁﬁg»,@
B m | m | —
4 | & Q== m
= | =B o
Exs
2@ @@ ®
=

Tiir Y Typ T
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @
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AXM Classic geoffnet.
Matrixansicht getffnet.
ldentmedium vorhanden.

RN

Schlie3ung vorhanden.

j—

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

= 2
» =
v E
a4 w
c CTEE B
8 >
al EE"
= U
L=
5_ ®@ @

Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory e
Hufflepuff dormitory e
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2. Markieren Sie die Schlief3ung, an der Sie alle angezeigten Identmedien
zulassen wollen.

(= 3

5 E
:EE

H E
2| 2|5

o

e ® 0 O

h.

Tir Y Typ 5

Hufflepuff dormitory e

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle zulassen &

- Alle angezeigten I[dentmedien sind an der markierten SchlieBung zuge-
lassen.

(= 3

5 E
:EE

H E
2| 2|5

o

e ® 0 O

h.

Tir Y Typ Y

Hufflepuff dormitory e
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Wenn Sie den Filter anschlieBend mit der Schaltflache Anzeigefilter
l6schen wieder entfernen, dann stellen Sie fest, dass die weggefilterten
ldentmedien tatsachlich nicht zugelassen wurden:

Granger, Hermine

Person
Weasley, Ron
Weasley, Fred
Lovegood, Luna

Tiir T Typ Y
Gryffindor dormitory e X X X

Hufflepuff dormitory @

17.2.2 Berechtigungsgruppen

Berechtigungsgruppen sind eine einfache Moglichkeit fUr Sie, um
Berechtigungen fur mehrere TUren und Identmedien gleichzeitig
einzurichten (siehe Berechtigungsgruppen [» 458])).
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Matrix ohne Berechtigungen

— AXM Classic (Beta) LI'T]; @ C\

Matrixansicht =

v G @ = ul o
Meue SchiieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Léschen Alle zulasser Alle sperren
-
ME 25 =P
Q| 5| = = O
I = % o
EAEE
N HERIEE
" T I @
T\ s|Z2| 8| =2
[=
e @ @ @
(=
[=
L)
=
A
Tiir oeh T4 Typ N Sync Y
Gryffindor dormit... @
Hagrid's hut @ . . .
Hufflepuff tower @ . .

Stadium illuminati...



17. Berechti
AXM Classic (Handbuch) e . El)g;;iig

Matrix mit Berechtigungsgruppe

Matrixansicht

o
—— b
a @ O o 3
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Léschen Alle zulassen  Alle sperren
e 2 5. [HE
M E| 3 == B
| 8| 2= 5
I 3| g & &
c ~ | a8 on o
o [ by m -4
G %".] = % g o
& 5 3 2lg 3
= m o L u
g O =
@ E Q& @
=
o
[
A

Tiir ~Y Typ W Sync Y
Gryffindor dormit... e r)( h)( r)(
Hagrid's hut Q 2 BB
Hufflepuff tower Q .
Stadium illuminati... Q . |

17.2.2.1 SchlieBungen und Identmedien zu Berechtigungsgruppen hinzufUgen
Idealerweise haben Sie Ihre Berechtigungsgruppen bereits vor dem
Erstellen der SchlieBungen erstellt (siehe Best Practice: SchlielBanlage
aufbaven [» 30]und Berechtigungsgruppen erstellen [» 61]). Damit konnen
Sie direkt beim Erstellen der Schlie3ungen und Identmedien die
Berechtigungsgruppen in den Eigenschaften der Schlie3ungen und
[dentmedien einstellen:

. Berechtigungsgruppen

Selbstverstandlich konnen Sie Ihre Schlie3ungen und Identmedien aber
auch nachtraglich zu den Berechtigungsgruppen hinzufugen:

v' AXM Classic geoffnet.

v' Berechtigungsgruppe erstellt (siehe Berechtigungsgruppen erstellen
[» 61]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache S,
- AXM-Leiste klappt auf.
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— = XeYE

Bereiche SchiigBaniagen (iber AX Manager

Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart

Feedback

Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Berechtisungsgruppen aus.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen =

\::‘ _éE;en E-::T-c—_ Hogwarts 1 e

Name Y Beschreibung Y  Anzahl SchlieBungen Y Anzahl Transponder e
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ggfs. eine andere SchlieBanlage aus
oder wahlen Sie den Dropdown-Eintrag "Alle", um die Berechtigungs-
gruppen aller SchlieBanlagen anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Berechtigungsgruppe, zu der Sie SchlieBungen und
[dentmedien hinzufugen wollen.

“ Fenster der Berechtigungsgruppe offnet sich.
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Berechtigungsgruppe - Details

Hier konnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

) oetits Name GRfindor

o S R T
€) Tensponder

5. Klicken Sie auf den Reiter SchlieRBungen.

. SchlieBungen

= Fenster wechselt zum Reiter Schlie3ungen.

Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchlieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzuftigen

Y Raun¥ EtageW (¢ Tar ~ Y Bereich Y Raun¥V EtageY

o SchlieBungen Tur ~ Y Bereich
Gryffindor dormitory G

© rorsponcer
Hagrid's hut

Hufflepuff tower

Stadium illumination

‘ ,

6. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).
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7. Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie zur Berechtigungsgruppe hinzu-
fugen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick for
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

8. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schlie3ungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.
= Die markierte Schlie3ung in der linken Spalte wird der
Berechtigungsgruppe hinzugefigt.

Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

n Sie SchlieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufiigen

o SchlieBungen Tur ~ Y Bereich Y Raun¥ EtageVW (€ Tuar ~ Y Bereich Y RaunV EtageV
o Transponder Gryffindor dormitory G Hagrid's hut H
Hufflepuff tower H

Stadium illumination C

‘ ,

9. Klicken Sie auf den Reiter Transponder.

. Transponder

b Fenster wechselt zum Reiter Transponder.



17. Berechtigungen

AXM Classic (Handbuch) 60 ) 473

Berechtigungsgruppe - Transponder

Hier konnen Sie Transponder zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Vorname Y S/N Y  Beschreibui ~ Y Nachnai~ % Vorname Y SN Y Beschreibung Y

o Tt Granger Hermine 002TUBTC
Hagrid Rubeus UID-10000000979A4
Lovegood  Luna 002UD4AT
McGonagall Minerva UID-1000000034DB*
Weasley Percy 000XCKNG
< |
< >

10. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit §7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

11. Markieren Sie alle [dentmedien, die Sie zur Berechtigungsgruppe hinzu-
fugen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

12. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Identmedien oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.
S Die markierten [dentmedien in der linken Spalte werden der
Berechtigungsgruppe hinzugefigt.
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Berechtigungsgruppe - Transponder

Hier konnen Sie Transponder zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Nachname Y Vormame Y S/N Y Beschreibu ~ Nachnai~ Y Vorname Y S/N Y Beschreibung Y
G r ne 02TUGT Rubet UID-10000000979A4

o Tran - Granger Hermine 002TUGTC Hagrid Rubeus UID-10000000979A:
McGonagall Minerva UID-1000000034DB¢ Lovegood Luna 002U04AT
Weasley Percy D0OXCKNG

( |

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Berechtigungsgruppe schlief3t sich.
= Alle Identmedien in dieser Berechtigungsgruppe sind an allen
Schlief3ungen in dieser Berechtigungsgruppe berechtigt.
— Matrixansicht ist wieder sichtbar.
14. Klicken Sie auf die Schaltflache Aktualisieren Eg.

— Matrix zeigt Berechtigungen aus lhrer Berechtigungsgruppe an (an klei-
nem Dreieck neben dem Kreuz erkennbar).
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Matrixansicht

pr. b
H & @ [ 0 g
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Ldschen Alle zulassen  Alle sperren
B £ .| =S
- HEl= B
3 8|2 = g
I = 3 [ B
[ | B| @
[~ =] m =
Q o 5| 0 = u
m o = =0 = T
a = E.l 1] ] m
& F || 5| 8 O
g (| O =
e ®@EO®EO
[Tl
o
5
A

Tar ~ Y Typ Y Sync Y
Gryffindor dormit... Q 4 X
Hagrid's hut Q H B B
Hufflepuff tower Q H B
Stadium illuminati... Q H B

Sie kbnnen einzelne Berechtigungen aus Berechtigungsgruppen auch
manuell Uberschreiben. Zum Beispiel gibt es die Moglichkeit, einem
I[dentmedium, das eigentlich an einer Schliel3ung berechtigt ware, die
Berechtigung wegzunehmen.

Gehen Sie dazu wie bei der normalen Vergabe von Einzelberechtigungen

vor (siehe Einzelne Berechtigungen dndern (Kreuz) [» Z58]). In diesem Fall
verschwindet nur das Kreuz, nicht aber das Dreieck:
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Matrixansicht x | Berechtigungsgruppen X
> i
Y E.",. Q D ] ~ | Hogwa
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Ldschen
> g o [
W E|l2 52 ¢
45| =2 |=" g
I = el % o
B 5 | 8|2 B
HEEEE
ey @ | Eh = pit
S|=|3|2|5
[=
o @B @ =B @
=
[=
e
&
Tar ~ 5 Typ BT4 Sync T4
Gryffindor dormit... e (9] b: : b)( r)(

Hagrid's hut @ . . .
Hufflepuff tower @ . .
Stadium illuminati. Q H B

Das Dreieck zeigt weiterhin an, dass hier eigentlich eine Berechtigung aus
einer Berechtigungsgruppe vorliegt.

Bereiche und Personengruppen zu Berechtigungsgruppen hinzufugen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mithilfe von Bereichen schnell
mehrere Schlie3ungen zu Berechtigungsgruppen hinzufugen. Das Vorgehen
fur Personengruppen/ldentmedien ist ahnlich.

Idealerweise haben Sie Ihre Berechtigungsgruppen bereits vor dem
Erstellen der SchlieBungen erstellt (siehe Best Practice: SchlieBanlage
aufbaven [» 30]und Berechtigungsgruppen erstellen [» 61]). Damit konnen
Sie direkt beim Erstellen der Schlie3ungen und Identmedien die
Berechtigungsgruppen direkt in den Eigenschaften der Schlie3ungen und
[dentmedien einstellen:

. Berechtigungsgruppen

So kénnen Sie mithilfe von Bereichen mehrere SchlieBungen schnell zu
Berechtigungsgruppen hinzufigen:
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v AXM Classic geoffnet.

v' Berechtigungsgruppe erstellt (siehe Berechtigungsgruppen erstellen
[ el)).

v' Mindestens ein Bereich erstellt (siehe Bereich erstellen [» 93]).

v" Bereich wurde mindestens eine Schliel3ung zugewiesen (siehe
SchlielBungen in Bereiche verschieben [» 217]).

1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache ESA.
- AXM-Leiste klappt auf.

— AXM Classic Ll‘n @

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Denchte Schiliebungen Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart

Auf Updates Uberprufen

Sicherung Geblude Feedback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag Berechtigungsgruppen aus.

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Berechtigungsgruppen] 6ffnet sich.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen x

I‘\I:J ijEEE" E:-::art Hoguarts 1 -

Name Y Beschreibung S Anzahl SchlieBungen % Anzahl Transponder T
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0



17. Berechtigungen

AXM Classic (Handbuch) S0 ) 473

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ggfs. eine andere SchlieBanlage aus
oder wahlen Sie den Dropdown-Eintrag "Alle", um die Berechtigungs-
gruppen aller SchlieBanlagen anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Berechtigungsgruppe, zu der Sie SchlieBungen und
[dentmedien hinzufugen wollen.

— Fenster der Berechtigungsgruppe 6ffnet sich.

Berechtigungsgruppe - Details

ier kénnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

@) vetaiss Name Gryffindor
o SchlieBungen R
€) Tensponder

5. Klicken Sie auf den Reiter Schliel3ungen.

. SchlieBungen

- Fenster wechselt zum Reiter SchlieBungen.
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ieBungen

sgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY
o Transponder Gryffindor dormitory G
Hagrid's hut H

Hufflepuff tower H

q

Stadium illumination

< >

6. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

Bereiche als Filterkriterium

Bereiche konnen als Filterkriterium eingesetzt werden und vereinfachen so
die Auswahl lhrer SchlieBungen.

—

Klicken Sie die in der Spalte Bereich auf das Filtersymbol.

N

Waéahlen Sie einen oder mehrere Bereiche aus.

~

Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie zur Berechtigungsgruppe hinzu-
fugen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

8. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Schliel3ungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten Schliel3ungen.
— Die markierte Schlief3ung in der linken Spalte wird der
Berechtigungsgruppe hinzugefigt.
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Berechtigungsgruppe - SchlieBungen
Hier ka

ier kannen Sie SchlieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun¥ Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY
o Tt Gryffindor dormitory G Hagrid's hut H
Hufflepuff tower H
Stadium illumination C

( |

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
“ Fenster der Berechtigungsgruppe schlief3t sich.
= Alle Identmedien in dieser Berechtigungsgruppe sind an allen
Schlief3ungen in dieser Berechtigungsgruppe berechtigt.
— Matrixansicht ist wieder sichtbar.
10. Klicken Sie auf die Schaltflache Aktualisieren Eg.

— Matrix zeigt Berechtigungen aus lhrer Berechtigungsgruppe an (an klei-
nem Dreieck neben dem Kreuz erkennbar).

17.2.2.3 Alle Berechtigungsgruppen eines Projekts anzeigen

v AXM Classic getffnet.
v" Mindestens eine Berechtigungsgruppe erstellt (siehe
Berechtigungsgruppen erstellen [» 61]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E= 5400
= AXM-Leiste klappt auf.

Prs eflen [ pen Hashtags Fehlerdateien heruntertaden
A Man; beenden Zeitplans Tung
Varsior: 1.02112.1304
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2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag |Berechtisungssruppen aus.
- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.

Berechtigungsgruppen x

t A_,aﬁeﬂ .Tﬁ_ Hogwarts 1 l ©

Name % Beschreibung % Anzahl SchlieBun¢Y Anzahl Transpond
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU fur die SchlieBanlage den Eintrag "Al-

le",

Alle =

Alle

1

! Hogwarts 1
Hogwarts 2

Hogwarts 3

Ty

— Alle Berechtigungsgruppen aus allen Schlie3anlagen im gleichen Projekt
werden angezeigt.

Berechtigungsgruppen =

+ O T Alle . @

Neu  Laschen Export

MName Y Beschreibung " Anzahl SchlieBuncyY Anzahl Transpond Y
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

Deatheaters 0 0

Die angezeigten Berechtigungsgruppen konnen Sie auch als Liste
exportieren (siehe Berechtigungsgruppen als Liste exportieren).



17. Berechtigungen

AXM Classic (Handbuch) 8 ) 473

17.2.2.4 Berechtigungsgruppen als Liste exportieren

Alle Berechtigungsgruppen in Ihrer Schlief3anlage lassen sich als PDF
exportieren.

Im PDF werden genau dieselben Berechtigungsgruppen in genau derselben
Reihenfolge wie in der AXM Classic angezeigt.

Das bedeutet, dass Sie die Anzeige vor dem Export sortieren und filtern
konnen. Damit sortieren und filtern Sie auch die exportierte Liste.

Sie haben die Moglichkeit, Berichte zu personalisieren (siehe Berichte und
Exporte personalisieren [» 375]).
v AXM Classic geoffnet.

v Mindestens eine Berechtigungsgruppe erstellt (siehe
Berechtigungsgruppen erstellen [» 61]).

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E=S.
- AXM-Leiste klappt auf.

Proj en Berec ppen Hashtags Fehlerdateien heruntertaden
AN Manager beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag Berechtigungsgruppen aus.
- AXM-Leiste klappt zu.
— Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ggfs. eine bestimmte oder alle Schliel3-
anlagen mit den zu exportierenden Berechtigungsgruppen aus.

Berechtigungsgruppen
<

+ i O i I Hogwarts 1 - ©

HEU LOSCNEN CXpOrt

Mame Y Beschreibung " Anzahl SchlieBuncyY Anzahl Transpond
>  Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0



AXM Classic (Handbuch)

17.2.3

17.2.3.1

17. Berechtigungen
279/ 473

4. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Export 7.
L Explorer-Fenster 6ffnet sich.

6. Speichern Sie die PDF-Datei in einem Dateiverzeichnis Ihrer Wahl.
- Explorer-Fenster schlief3t sich.

- Angezeigte Berechtigungsgruppen werden als PDF-Datei (DIN A4) ex-
portiert.

Simons=Voss

technologies

Alle Berechtigungsgruppen fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'

Name Anzahl Schliefungen Anzahl Transponder
Gryffindor 1 3
Hufflepuff 0 0
Ravenclaw 0 0
Slytherin ] 0

Gedruckt am: 13.01.2022 1

Simons® Voss

Berechtigungen zeitlich steuern (Zeitplane)
Das Zeitmanagement in der AXM Classic setzt sich zusammen aus:

== Zeitplanen fur SchlieBungen

Zeitgruppen fur Transponder

Eine detaillierte Beschreibung und ein Beispiel finden Sie hier:
Zeltmanagement [» 445].

Zeitgruppen konnen Sie in der AXM Classic nur Uber einen Zeitplan
erstellen. Der erste Schritt nach dem Erstellen eines Konzepts ist deshalb
ein Zeitplan: Zeitplan erstellen [» 64].

SchlieBungen zum Zeitplan hinzufugen

Idealerweise erstellen Sie Ihre Zeitplane noch vor den SchlieBungen (siehe
Best Practice: Schliel3anlage aufbauven [» 30]). Dann kénnen Sie lhre
SchlieBungen schon dem Zeitplan hinzufUgen, wahrend Sie die Schliel3ung
gerade anlegen (siehe SchlieSung erstellen [» 180]).

Manchmal haben Sie aber bereits SchlieBungen erstellt und entscheiden
sich zum Beispiel erst spdter, die Berechtigungen zeitlich zu steuern. In
diesem Fall fUgen Sie die Schlie3ungen einfach nachtraglich zu lhren
Zeitplanen hinzu.

DafUr haben Sie zwei Moglichkeiten:
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Fenster der SchlieBung Fenster des Zeitplans

SchlieBung - Details
Hrkonnen SieDetas derScieBung bearbeften

- rergsoen

— B == Direkt beim Erstellen des Zeitplans

e ] o | e | verwendbar

ii Mehrere SchlieBungen pro Durchgang
moglich

Direkt beim Erstellen der Schliel3ung

verwendbar

i: Einsatz von Bereichen als Filterkriterium
moglich (siehe Bereich mitsamt
SchlieBungen zu einem Zeitplan hinzufdgen
[ 283)).

Nur eine SchlieBung pro Durchgang moglich

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Schlie3Bungen Uber das Fenster des
Zeitplans zu einem Zeitplan hinzufUgen (HinzufUgen einzelner
SchlieBungen Uber die SchlieRBungseigenschaften siehe Berechtigungen an
SchlieBungen auf bestimmte Zeiten beschranken (Zeitplan) [» 224]).

v AXM Classic getffnet.

v' Zeitplan erstellt (siehe Zeitplan erstellen [» 64]).

v’ Zeitplan-Fenster gedffnet (siehe Zeitplan erstellen [» 64]).
v' SchlieBung mit .ZK-Option ausgestattet.

1. Klicken Sie auf den Reiter Zugewiesene SchlieBungen.

. Zugewiesene SchlieBungen

“ Fenster des Zeitplans wechselt zum Reiter Zugewiesene
Schlief3ungen.
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Zeitplan - SchlieBungen

Hier kanner ieBungen zu dem Zeitplan hinzufugen

o Details
o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY
Zugewiesene SchiieBungen Gryffindor dormitory G
o Hufflepuff dormitory G
[« |
DWe\teres Objekt erstellen
2. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 7 (siehe Sortie-

ren und Filtern [» 55]).

Markieren Sie alle Schlie3ungen, die Sie zuweisen wollen (Strg+-
Mausklick fUr einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

w

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

4. Verschieben Sie mit [X] nur die ausgewéahlten SchlieBungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.

SchlieBungen aus anderen Zeitplanen

SchlieBungen aus anderen Zeitplanen werden ebenfalls aufgelistet. Damit
konnen sie auch aus anderen Zeitplanen in den aktuellen Zeitplan verscho-
ben werden.

j—

Filtern/Sortieren Sie die angezeigten SchlieBungen.

N

Prufen Sie, ob die markierten SchlieBungen bereits in einem anderen
Zeitplan verwendet werden.

- Die SchlieBungen in der linken Spalte werden dem Zeitplan
hinzugefUgt.
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Zeitplan - SchlieBungen

Hier konnen Sie SchiieBungen zu dem Zeitplan hinzufugen

o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY

o Zugewiesene SchiieBungen Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory
> < >
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster fur Zeitplan schlief3t sich.

5 SchlieBungen sind dem Zeitplan hinzugefUgt.

[dentmedium zur Zeitgruppe hinzufugen

Idealerweise erstellen Sie lhre Zeitgruppen noch vor den Identmedien
(siehe Best Practice: Schlie3anlage aufbaven [» 30]). Dann konnen Sie Ihre
[dentmedien schon den Zeitgruppen hinzufUgen, wahrend Sie die
SchlieBung gerade anlegen (siehe SchlieSung erstellen [» 180]).

Ein Identmedium kann nur Uber seine Eigenschaften zu einer Zeitgruppe
hinzugefUgt werden:
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Hier kannen Sie die Details des Transponders bearbeiten

TRANSPO

) oetits
€D Fersonendetails

o Transponderkonfiguration
o Zusitzliche SchlieBanlagen

© sesamnazpen

NDER DETAILS

imer  002TUGTC

A

erung  13.12.2021 20:36:35

Sync  Programmiert

G [t Batteriestatus Ok
o Aktionen Zeitgruppe I:‘
o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

v AXM Classic geoffnet.

1. Klicken Sie auf das I[dentmedium, das einer Zeitgruppe hinzugefugt wer-

den soll.
L Fenster des Identmediums offnet sich.

2. Aktivieren Sie die Checkbox ¥ Zeitgruppe.

3. Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste ¥ Zeitgruppe die Zeitgruppe aus
(z.B. "Zeitgruppe").

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Fenster des I[dentmediums schlief3t sich.

= |dentmedium ist zur Zeitgruppe hinzugefugt.

Bereich mitsamt Schlie3ungen zu einem Zeitplan hinzufugen

Idealerweise erstellen Sie Ihre Zeitplane noch vor den SchlieBungen (siehe
Best Practice: Schlie3anlage aufbauen [» 30]). Dann kénnen Sie Ihre
SchlieBungen schon dem Zeitplan hinzufUgen, wahrend Sie die Schliel3ung
gerade anlegen (siehe SchlieSung erstellen [» 180]).

Manchmal haben Sie aber bereits SchlieBungen erstellt und entscheiden
sich zum Beispiel erst spdter, die Berechtigungen zeitlich zu steuern. In
diesem Fall fUgen Sie die Schlie3ungen einfach nachtraglich zu lhren
Zeitplanen hinzu. Der Einsatz von Bereichen als Filterkriterium unterstitzt
Sie bei der Auswahl der entsprechenden Schlie3ungen.
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In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie mit Bereichen Ihre Schlie3ungen
Uber das Fenster des Zeitplans zu einem Zeitplan hinzufUgen (Hinzufugen
einzelner SchlieBungen Uber die Schliel3ungseigenschaften siehe
Berechtigungen an SchlieBungen auf bestimmte Zeiten beschréanken
(Zeitplan) [» 224]).

v AXM Classic geoffnet.

v Zeitplan erstellt (siehe Zeitplan erstellen [» 64]).

v’ Zeitplan-Fenster gedffnet (siehe Zeitplan erstellen [» 64]).
v" Schlief3ung mit .ZK-Option ausgestattet.

—_

Klicken Sie auf den Reiter Zugewiesene Schliel3ungen.
. Zugewiesene SchlieBungen

— Fenster des Zeitplans wechselt zum Reiter Zugewiesene
SchlieBungen.

Zeitplan - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zu dem Zeitplan hinzufiigen

o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y RaunV EtageYW Name ~ Y Zeitplan Y RaunY Etagey «

o Zugewiesene SchlieBungen Gryffindor dormitory
Hufflepuff dormitory

> < >
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

2. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit §7 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 55]).
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Bereiche als Filterkriterium

Bereiche konnen als Filterkriterium eingesetzt werden und vereinfachen so
die Auswahl Ihrer SchlieBungen.

j—

Klicken Sie die in der Spalte Bereich auf das Filtersymbol.

N

Wahlen Sie einen oder mehrere Bereiche aus.

w

Markieren Sie alle SchlieBungen, die Sie zuweisen wollen (Strg+-
Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

4. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten SchlieBungen oder ver-
schieben Sie mit alle angezeigten SchlieBungen.

SchlieBungen aus anderen Zeitplanen

SchlieBungen aus anderen Zeitplanen werden ebenfalls aufgelistet. Damit
konnen sie auch aus anderen Zeitplanen in den aktuellen Zeitplan verscho-
ben werden.

J—

Filtern/Sortieren Sie die angezeigten SchlieBungen.

N

Prufen Sie, ob die markierten Schlie3ungen bereits in einem anderen
Zeitplan verwendet werden.

- Die SchlieBungen in der linken Spalte werden dem Zeitplan
hinzugefugt.
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Zeitplan - SchlieBungen

Hier konnen Sie SchiieBungen zu dem Zeitplan hinzufugen

o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY

o Zugewiesene SchiieBungen Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory
> < >
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
L Fenster fur Zeitplan schlief3t sich.
- SchlieBungen aus dem Bereich sind dem Zeitplan hinzugefugt.

17.3 Bedeutung der Berechtigungskreuze in der Matrix

Kreuz Bedeutung

Nicht berechtigt.
X In der Datenbank berechtigt, aber noch nicht program-

miert.

X Berechtigt und programmiert.

L Berechtigung entzogen, aber Entfernen der Berechti-

i gung noch nicht programmiert.

X In der Datenbank durch eine Berechtigungsgruppe be-
rechtigt, aber noch nicht programmiert.

"X Durch eine Berechtigungsgruppe berechtigt und pro-
grammiert.
Berechtigung durch eine Berechtigungsgruppe vorhan-

N’ den und programmiert, diese Berechtigung wurde ma-

- nuell entfernt. Entfernen der Berechtigung noch nicht
programmiert.
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Kreuz Bedeutung

Berechtigung durch eine Berechtigungsgruppe vorhan-
4 den, diese Berechtigung wurde aber vor dem Program-
mieren manuell entfernt.

Berechtigt und programmiert, Identmedium wurde
aber (z.B. nach Diebstahl) gesperrt.

Nicht berechtigt, Identmedium wurde (z.B. nach Dieb-
stahl) gesperrt.
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18 Schlieanlagen

18.1 Schlieanlage erstellen

Mit der AXM Classic haben Sie die Freiheit, mehrere Schlie3anlagen
einzusetzen (Hintergrundinformationen zum Thema Schlief3anlagen siehe
SchlieBanlagen [» 439]).

lhre erste Schlie3Banlage haben Sie wahrscheinlich schon mit dem
Assistenten nach dem ersten Start Ihres Projekts erstellt (siehe Erste
Schritte nach der Installation [» 28]). Weitere Schlie3anlagen erstellen Sie
im Tab [SchlieBanlagen]:

ACHTUNG

SchlieBanlagenpasswort zuganglich und sicher aufbewahren

Das SchlieBanlagenpasswort ist das wichtigste Passwort Uberhaupt. Aus
Sicherheitsgrunden kann auch SimonsVoss keine Komponenten ohne
SchlieBanlagenpasswort oder Backup zurUcksetzen. Einen GeneralschliUs-
sel gibt es nicht.

Komponenten, zu denen kein SchlieBanlagenpasswort mehr bekannt oder
Uber ein Backup wiederherstellbar ist, kbnnen nicht mehr programmiert
werden. Sie mUssen aufwendig aus Schlossern entfernt und entsorgt wer-
den.

1. Stellen Sie sicher, dass das Schlie3anlagenpasswort jederzeit durch
befugte Personen einsehbar und/oder zuganglich ist.

2. BeruUcksichtigen Sie dabei auch sowohl vorhersehbare Ereignisse (z.B.
SchlieBanlagenverwalter geht in Rente) und unvorhersehbare Ereignisse
(z.B. Schlie3anlagenverwalter kindigt).

v AXM Classic getffnet.

1. Klicken Sie auf das orangene AXM-Symbol E= 5400
- AXM-Leiste klappt auf.

S e

&n Be ppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien heruntertaden
Mana eenden Zestplansteverung
Version: 1.02112.1304



2. Wahlen Sie in der Gruppe | EINSTELLUNGEN | den Eintrag [SchlieBan-

lagen aus.

EINSTELLUNGEM

5 SchlieBanlagen

~ Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerdte

~ SmartSync

S Tab [SchlieBanlagen] mit einer Auflistung aller Schlie3anlagen in der
Datenbank 6ffnet sich.

SchlieBanlagen =

+ 8] ¥
Meu  Ldschen Anzeigefilter ldschen

Hogwarts 2 Transponder & Karten

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
- Fenster SchlieRanlage 6ffnet sich.
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SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeitan

o Passwo rt (] Typ Nur Transponder

~ OPTIONEN

4. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr Ihre Schlie3anlage ein.

5. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Typ aus, welche Identmedien Ihre
SchlieBanlage unterstitzen soll ("Nur Transponder", "Nur Karten" oder
"Transponder & Karten").

yp Transponder & Karten =~

Mur Transponder

Beschreibung | Nur Karten

Transponder & Karten

Karten nicht "vorsichtshalber" aktivieren

Karten (oder RFID-Inlays, Tags, etc...) haben einen begrenzten Speicher-
platz. Deshalb kann nur eine begrenzte Menge an SchlieBungs-1Ds aus lhrer
SchlieBanlage mit Karten verwendet werden (siehe Karten und Schlie-
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Bungs-1Ds [» 466]). Die genaue Anzahl entnehmen Sie dem Kapitel Kar-
tentemplates [» 470] - die SchlieRBungs-IDs O bis 127 sind fUr interne Zwe-
cke reserviert.

Beispiel: MCIO00L_AV verwendet die SchlieBungs-I1Ds 0-1127. Sie kbnnen
zwar 64.000 SchlieBungen erstellen und fuUr Transponder nutzen, aber nur
1.000 davon fur Ihre Karten nutzen (namlich die mit einer SchlieBungs-1D
zwischen 128 und 1127).

1. Wahlen Sie "Transponder", wenn Sie voraussichtlich keine Karten o.a.
RFID-Identmedien verwenden werden.

2. Aktivieren Sie Karten bei Bedarf spater (siehe Karten bzw. Transponder
freischalten [» 332]).

L Bej "Nur Karten" oder "Transponder & Karten" wird der Reiter
Karten-Konfiguration eingeblendet.

. Karten-Konfiguration

6. Geben Sie ggfs. im Feld Beschreibung eine Beschreibung ein.

7. Wenn Sie PinCode-Tastaturen in Ihrer Schlie3anlage verwenden wol-
len: Klappen Sie den Bereich "Optionen" aus und aktivieren Sie die
Checkbox I¥ PinCode Tastaturen verwenden.

~ OPTIONEM

8. Klicken Sie auf den Reiter Passwort

. Passwort

L Fenster wechselt zum Reiter Passwort.
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SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

o LB Passwort
o Passwort [1] Passwort

o Karten-Konfiguration (1] Passwort bestatigen

Qualitat

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhéhung der
Komplexitat sollten zusatzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%8:7 +-#%.;) verwendet werden.

9. Geben Sie im Feld Passwort das Schlie3anlagenpasswort fur Ihre neue
Schlie3anlage ein.

10. Wiederholen Sie das SchlieBanlagenpasswort im Feld Passwort besta-
tigen.
- Ein farbiger Balken zeigt Ihnen, wie sicher Ihr Kennwort ist.

= Wenn lhre SchlieBanlage den Typ "Nur Transponder" hat, sind Sie
jetzt fertig.

11. Wechseln Sie mit der Schaltflache Zusatzliche SchlieBanlagen zum
nachsten Reiter oder schliel3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache
Fertigstellen ab.

— Fenster wechselt zum Reiter Karten-Konfiguration.
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SchlieBanlage - Kartenkonfiguration

Hier kénnen Sie die Kartenkonfiguration ander

o Details Kartentyp - Parameter:
Konfiguration =

i

12. Geben Sie hier Ihre Kartenkonfiguration ein (Zur Kartenkonfiguration sie-
he Kartenkonfiguration anlegen [» 293]).

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster SchlieBanlage schlief3t sich.

— Neue Schlief3anlage wird aufgelistet.

SchlieBanlagen =

_ «
+ O ®
MName ~ Y Typ Y Beschreibung Y
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten
> Hogwarts 3 Transponder & Karten

Informationen zur Aufbaureihenfolge Ihrer SchlieBanlage finden Sie hier:
Best Practice: SchlieBanlage aufbauen [» 30].

18.1.1 Kartenkonfiguration anlegen

Die folgenden Kapitel beschreiben, wie Sie eine Kartenkonfiguration fur lhre
SchlieBanlage ermitteln und in Ihrer AXM Classic einstellen.
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Verfigbare RFID-Identmedien

—0

Die Beschreibung bezieht sich auf "Karten". Das Vorgehen ist aber bei allen
unterstutzten RFID-Identmedien ahnlich, z.B.:

== Karten

i SmartTags

i RFID-Inlays

Kartenanalyse durch SimonsVoss

Die Analyse lhrer Karten und das Ermitteln der richtigen Kartenkonfigurati-
on fUr einen reibungslosen Betrieb kann anspruchsvoll sein, insbesondere
im Zusammenhang mit bereits eingesetzten Karten.

Deshalb konnen Sie sich auch einfach von SimonsVoss helfen lassen.

1. Wenn Sie sich zu einer KartenpriUfung durch SimonsVoss entscheiden:
Wenden Sie sich gerne an einen unserer Vetriebs-
AuBendienstmitarbeiter in Ihrer Region.

2. Wenn Sie die Kartenkonfiguration selbst ermitteln wollen: Lesen Sie die
folgenden Kapitel sorgfaltig durch.

Grundlagen: MIFARE DESFire und MIFARE Classic

Bei RFID-Identmedien sind die Verschlusselungstechniken MIFARE DESFire
und MIFARE Classic die wichtigsten:

MIFARE Classic MIFARE DESFire

i= Einfacher Schutz == Guter Schutz

s Preiswerte Identmedi
reiswerte Identmedien = Leistungsfahige Identmedien

= B te Leist fahigkeit
cgrenzte Leistungstanis«el i Speicher als Dateisystem

== Speicher als Zahlen/
Buchstabenfolge

48 Jo
*he. 2
-y 1

o]l e *Tolllele

iz Flexiblere Handhabung

Die VerschlUsselung von MIFARE Classic gilt mittlerweile als unsicher.
Deshalb rat SimonsVoss dazu, nur noch MIFARE DESFire einzusetzen.
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MIFARE DESFire

Daten in Sektoren gespeichert

i: Adressierung mit Sektorenin
Sektorenliste

i: Sektorschutz Uber letzten Block im
Sektor

i MIFARE-Classic-VerschlUsselung
gehackt und inzwischen unsicher

Daten in Dateien gespeichert

Adressierung mit Application ID

22 Datei durch Leseschlissel der Datel
gesichert

ii SchlieBanlagendaten mussen in einer
Datei einer Applikation gespeichert
sein, Lesezugriff auf die Datei ist
notwendig

i: Verschlusselung mit AES (128 Bit)

Aufteilung des Speichers:

MAD MAD MAD 16B

Infor- Infor- Infor- | Sicherer | Sektor O
mation | mation mation Block

6B 16B 16B 6B
Daten Daten Daten | Sicherer | Sektor 1
Block Block Block Block

6B 6B 6B 6B
Daten Daten Daten | Sicherer | Sektor 2
Block Block Block Block

6B 6B 6B 6B
Daten Daten Daten Sicherer
Block Block Block Block

6B 6B 6B 6B
Daten Daten Daten | Sicherer | Sektor X
Block Block Block Block

Aufteilung des Speichers:

Anwendung X

| Datei O |

‘ Datei 1 ‘

Anwendung Y

Datei O

Datei 1

Einzugebende Werte vorab ermitteln

SchlieBanlage - Kartenkonfiguration

Hier kénnen Sie die Kartenkonfiguration &ndern

Parameter:
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Vor der Eingabe mUssen Sie die Werte erst ermitteln. Zum Auslesen lhrer
Karten bietet sich ein NFC-fahiges Smartphone an. In den Beispielen wird
Android mit der NXP-App "TagInfo" gezeigt (https.//play.google.comn/
store/apps/details 7id=com.nxp.taginfolite). Der benottigte Report ist der
"Full Report".

D

Notieren Sie sich die ermittelten Werte. Je nachdem, welche Situation
vorliegt, gehen Sie dazu anders vor:

i MIFARE Classic (neve/leere Karte) [» 297]
i MIFARE Classic (bereits verwendete Karte) [» 302]
i MIFARE DESFire (neve/leere Karte) [» 310]
i MIFARE DESFire (bereits verwendete Karte) [» 316]

AnschlieRend kbnnen Sie die Werte fur die Kartenkonfiguration eingeben.

Kartenkonfiguration eingeben

v' Reiter SchlieBanlage - Kartenkonfiguration getffnet (siehe
SchlieBanlage erstellen [» 288 ] oder Karten bzw. Transponder
freischalten [» 332])

1. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Kartentyp Ihren Kartentyp aus.
2. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU ¥ Konfiguration Ihre gewunschte Konfi-
guration aus.

3. Geben Sie die restlichen zuvor ermittelten, Parameter im rechten Be-
reich ein.

»

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
- Kartenkonfiguration ist eingestellt.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nxp.taginfolite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nxp.taginfolite
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18.1.1.1 MIFARE Classic (neue/leere Karte)

Kartentyp Mifare Classic ~  Parameter:
Konfiguration MC1000L_AV = Mame: Sectlist
Speicherbedarf 528 Bytes Wert: 2,3,4,5.6,7.8,9.10,11,12
SchlieBungs-IDs 128 - 1127 im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll 19

Mame: TransportSectorTrailer

Virtuelles Netzwerk OK Werk:  FEONRKERRREXXCRRRREERRRKEX AR

Beschreibung: Transport Settings

Wahrend der Konfiguration werden folgende Parameter ermittelt:
i V¥ Kartentyp: MIFARE Classic oder DESFire

i: V¥ Konfiguration: Kartentemplate (siehe Kartentermplates [» 470])

Das Kartentemplate bestimmt Uber:

1= Speicherbedarf: Muss an freiem Speicherplatz auf der Karte zur
Verfugung stehen.

ii SchlieBungs-IDs: Zeigt die Anzahl moglicher Schliel3ungs-IDs fur
diese Karte an. AXM Classic ordnet Lock-1Ds automatisch zu, dabei
werden LID 0-127 fuUr interne Funktionen reserviert.

Hintergrundinformationen siehe Karten und SchlieBungs-1Ds
[» 466].

Begehungen im Protokoll: Zeigt die Anzahl an Eintragen, die in die
Begehungsliste dieser Karte geschrieben werden konnen. Nur fur AV-
Templates (Audit trail & Virtual network).

Virtuelles Netzwerk: Zeigt an, ob ein virtuelles Netzwerk moglich ist.
Nur fur AV-Templates.

Fur MIFARE Classic werden auf3erdem ermittelt:

ii Sectlist. Liste der Sektoren, auf denen die Daten lhrer SchlieBanlage
gespeichert werden.

ii TransportSectorTrailer. VerschlUsselung der Daten Ihrer Schlie3anlage
auf der Karte

v Kartentyp: MIFARE Classic

1. Lesen Sie die Karte aus oder konsultieren Sie das Datenblatt.
— Full Report wird angezeigt.
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2. Ermitteln Sie den verfUgbaren Speicherplatz bzw. die verfUugbaren Sek-
toren (Abschnitt EXTRA # Memory size).

-— EXTRA —————————- - ———
# Memory size:

1 kB

* 16 sectors, with 4 blocks per sector
* 64 blocks, with 16 bytes per block

L Karte enthalt 16 Sektoren.
L Sektor O ist bei MIFARE Classic intern und Sektor 1 sollte nicht
genutzt werden, also stehen 14 Sektoren zur VerfUguns.

Sektorstruktur kartenspezifisch

Die Sektorstruktur kann bei lhrer Karte abweichen. Insbesondere Karten mit
grof3erem Speicher kdnnen weitere Mastersektoren haben (z.B. haufig Sek-
tor 16) und haben andere Sektorgrof3en, d.h. mehr Speicherplatz pro Sek-
tor.

Selbst auf neuen Karten kbnnen Sektoren vom Hersteller gesperrt sein und
mussen erst entsperrt werden.

Beispiel: MIFARE Classic EV1 4k: 4kB Speicher, aufgeteilt in Sektoren 0-31
mit jeweils 4 Blocken und Sektoren 32-39 mit jeweils 16 Blocken. Sektor 16
ist dabei ein weiterer Mastersektor.

1. Lesen Sie den Report sorgfaltig, um Mastersektoren und die
Sektorgrof3e zu bestimmen.

2. Wenn Sie sich zu einer KartenprUfung durch SimonsVoss entscheiden:
Wenden Sie sich gerne an einen unserer Vetriebs-
AuBendienstmitarbeiter in Ihrer Region.

“ Jeder Sektor besteht aus drei beschreibbaren Blocken und einem
Block fUr die VerschlUsselung: 3*16 Byte = 48 Byte pro Sektor.
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“ VerfUgbare Sektoren sind im Report an drei Blocken mit [rwi]
erkennbar: read/write/increment - der vierte Block ist fur die

Verschlusselung.

Sector 1 (0Ux01)

[04] - 00 00 00 00 0O 00
[05] - 00 00 00 00 00 0O
[06&] - 00 00 00 00 0O 00
[07] wXX FF:FF:FF:FF:FF:FF

00 00
00 00
00 00

FF:07:

Factory default key

0o
ao
0o
80

00
00
00
69

0o
0o
0o

FF:

a0
ao
a0

FF:
Factory default key

00
00
00
FE:

00
00
00

FF:

00
00
00

FF:

(readable)

= Karteninterne Sektoren sind im Report daran erkennbar, dass nicht
alle drei Blocke mit [rwi] gekennzeichnet sind:

Sector 0 (0x00)

[00] - 50 07 32 57 32 B8
[01] EWE 00 00 00 00 00 00
[02] - 00 00 00 00 00 00
[03] wxx FF:FF:FF:FF:FF:FF

04 00
00 00
00 00

FF:07:

Factory default key

46
0o
0o
80

SF
00
00
3]

74
0o
0o

FF:

DO
a0
00

FF:
Factory default key

&5
00
00
FF:

40
00
00

FF:

23
00
00

FF:

11 |P.2W2...F.t.2@%.]

00 |

FF

(readable)

3. Berechnen Sie den verfUgbaren Speicherplatz: Bytes pro Sektor * ver-
fugbare Sektoren (Beispiel: 48 Byte * 14 Sektoren = 672 Byte).

4. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Kartentyp den Eintrag "Mifare Clas-

SIC.

Kartentyp Mifare Classic

Konfiguration

Mifare Classic

Mifare Classic+Desfire

Mifare Desfire
I Fartenprotil

chlieBungs-1Ds ~TZ8=3927

5. Uberlegen Sie, ob Sie eine Begehungsliste oder ein virtuelles Netzwerk

fUr Ihre Karten brauchen.

S Wennja: Sie benotigen ein AV-Template (="Audit trail und "Virtual

network").
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6. Bestimmen Sie die grof3te Kartenkonfiguration, die in den verfUgbaren
Speicherplatz passt (siehe Kartentemplates [» 470] - Beispiel fur AV:
MCIO0O0L_AV mit 528 Byte).

Kartentyp Mifare Classic =
Konfiguration MCT1000L_AV -~
Speicherbedarf e
MC1200L
SchlieBungs-1Ds
MC2400L_AV

Begehungen im Protokoll MC3200L

Virtuelles Netzwerk MCB000L_AV
MCBasic - NO LOCKS ON CARD

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Konfiguration die eben bestimmte

Konfiguration aus (Beispiel: MCTO00L_AV).

— Speicherbedarf zeigt den Speicherbedarf auf der Karte.

- Schlie3ungs-IDs zeigt die Anzahl moglicher Schlie3ungs-I1Ds fur diese
Karte (AXM Classic ordnet Lock-1Ds automatisch zu, dabei werden
LID O-127 fur interne Funktionen reserviert).
Hintergrundinformationen siehe Karten und SchlieBungs-1Ds
[» 466].

- Begehungen im Protokoll zeigt die Anzahl moglicher Eintrage in der
Begehungsliste (nur fUr AV-Templates).

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration MCT1000L_AV =

Speicherbedarf 528 Bytes

schlieBungs-1Ds 128 - 1127 im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll 19

Virtuelles Metzwerk OK
— Anzahl der Eintrage fur SchlieBungen in der Matrix wird auf die
Anzahl der moglichen SchlieBungs-IDs begrenzt. Dabei kbnnen
SchlieBungen auch mehr als einen Eintrag verbrauchen, z.B.
freidrehende Digital Cylinder AX.
Y Begehungsliste wird rollierend Uberschrieben, ist also nicht limitiert.
- Virtuelles Netzwerk ist moglich.
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8. Berechnen Sie die Anzahl tatsachlich notiger Sektoren: Speicherbedarf /
Bytes pro Sektor (Beispiel: 528 Byte / 48 Byte = 11 Sektoren). Runden
Sie das Ergebnis ggfs. auf die nachste ganze Zahl auf.

9. Klicken Sie im Feld SectList auf die Schaltflache Bearbeiten .

- Fenster "Parameterwert eingeben" 6ffnet sich.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuer Wert |

N

10. Geben Sie im Feld Neuer Wert so viele freie Sektoren ein, wie Sie benoti-
gen (Beispiel: 2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12). Verwenden Sie dabei keine Sekto-
ren, die nicht beschreibbar sind oder als Mastersektor genutzt werden
(Beispiel: Sektor O ist nicht beschreibbar und Sektor 1ist ein Mastersek-
tor).

Zahlen durch Kommata getrennt, ohne Leerzeichen.

Gesparter Speicherplatz durch eigene Sektorliste

Sie konnen selbstverstandlich auch die standardmallig eingetragene Sek-
torliste verwenden. Allerdings kann es sein, dass gar nicht alle Sektoren aus
dieser Liste benutzt werden, weil die Kartenkonfiguration auch in weniger
Sektoren passt.

iz Tragen Sie eine eigene Sektorliste ein.
L Damit konnen Sie Sektoren auf Inren Karten sparen, die Sie in
Zukunft vielleicht fUr andere Anwendungen nutzen wollen.

11. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
= Fenster "Parameterwert eingeben" schliel3t sich.

12. Lassen Sie das Feld TransportSectorTrailer unverandert.
— TransportSectorTrailer ist ein Bestandteil der Verschlusselung der
Karte. Ihre AXM Classic erzeugt diesen Eintrag automatisch fur Sie.
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Kartentyp Mifare Classic ~  Parameter:

Konfiguration MC1000L_AV - Name: Sectlist
‘Wert: 2,3,4,5.6,7.8,9.10,11,12

Beschreibung: Sector List

MName: TranspertSectorTrailer

es Netzwerk OK Wert:

Beschreibung: Transport Settings

13. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster SchlieBanlage schlief3t sich.
- Kartenkonfiguration gespeichert.

18.1.1.2 MIFARE Classic (bereits verwendete Karte)

Begehungen im Protokoll -

Spei

SchlieBungs-IDs 128 - 1327  im Kartenprofil

Kartentyp Mifare Classic ~  Parameter.

Konfiguration MC1200L R MName: Sectlist
Wert: 789,10

cherbedarf 192 Bytes

Beschreibung: Sector List

MName: TransportSectorTrailer

Wert:

Beschreibung: Transport Settings

es Netzwerk -

V¥ Kartentyp: MIFARE Classic oder DESFire

V¥ Konfiguration: Kartentemplate (siehe Kartentemplates [» 470])

Das Kartentemplate bestimmt Uber:

12 Speicherbedarf: Muss an freiem Speicherplatz auf der Karte zur

VerfUgung stehen.

SchlieBungs-1Ds: Zeigt die Anzahl moglicher SchlieBungs-1Ds fUr
diese Karte an. AXM Classic ordnet Lock-1Ds automatisch zu, dabei
werden LID 0-127 fUr interne Funktionen reserviert.

Hintergrundinformationen siehe Karten und Schlie3ungs-1Ds
[» 466].

Begehungen im Protokoll: Zeigt die Anzahl an Eintragen, die in die
Begehungsliste dieser Karte geschrieben werden konnen. Nur fur AV-
Templates (Audit trail & Virtual network).

Virtuelles Netzwerk: Zeigt an, ob ein virtuelles Netzwerk moglich ist.
Nur fur AV-Templates.

FUr MIFARE Classic werden auRerdem ermittelt:

it Sectlist. Liste der Sektoren, auf denen die Daten lhrer SchlieBanlage

gespeichert werden.
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it TransportSectorTrailer. VerschlUsselung der Daten Ihrer SchlieBanlage
auf der Karte

v Kartentyp: MIFARE Classic

1. Lesen Sie die Karte aus oder konsultieren Sie das Datenblatt.
“ Full Report wird angezeigt.

2. Ermitteln Sie den verfUgbaren Speicherplatz bzw. die verfugbaren Sek-
toren (Abschnitt EXTRA # Memory size).

—— EXTRA —————————————— === ————
# Memory size:

1 kB

* 16 sectors, with 4 blocks per sector

* 64 blocks, with 16 bytes per block

L Karte enthalt 16 Sektoren.
L Sektor O ist bei MIFARE Classic intern und Sektor 1 sollte nicht
genutzt werden, also stehen 14 Sektoren zur VerfUgung.

Sektorstruktur kartenspezifisch

Die Sektorstruktur kann bei Ihrer Karte abweichen. Insbesondere Karten mit
grofRerem Speicher kdnnen weitere Mastersektoren haben (z.B. haufig Sek-
tor 16) und andere Sektorgroen, d.h. mehr Speicherplatz pro Sektor.

Selbst auf neuen Karten konnen Sektoren vom Hersteller gesperrt sein und
muUssen erst entsperrt werden.

In manchen Fallen blockieren Fremdanwendungen auch alle Sektoren, ob-
wohl gar nicht alle Sektoren genutzt werden.

Beispiel: MIFARE Classic EV1 4k: 4kB Speicher, aufgeteilt in Sektoren 0-31
mit jeweils 4 Blocken und Sektoren 32-39 mit jeweils 16 Blocken. Sektor 16
ist dabei ein weiterer Mastersektor.

1. Lesen Sie den Report sorgfaltig, um Mastersektoren und die
Sektorgrofe zu bestimmen.

2. Wenn Sie sich zu einer KartenprUfung durch SimonsVoss entscheiden:
Wenden Sie sich gerne an einen unserer Vetriebs-
Auf3endienstmitarbeiter in Ihrer Region.

3. Entsperren Sie bei Bedarf blockierte ungenutzte Sektoren mit dem
TransportSectorTrailer.

L Jeder Sektor besteht aus drei beschreibbaren Block