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1 Eerste stappen na de installatie

De AXM Classic verwelkomt u na de installatie met het inlogvenster.

Willkommen bei AXM Lite (Beta)

Zum Starten melden Sie sich an ihrem Projekt an

Ein neues Projekt anlegen

Projektname |

Benutzername  Admin

U ziet de volgende invoervelden:
== Naam project

== Gebruikersnaam

== Nieuw wachtwoord

== Herhaal wachtwoord

1. Voerin het veld Naam project een projectnaam in.

2. Voer in het veld Nieuw wachtwoord een wachtwoord van minstens 8
tekens in om uw project te beveiligen.
— Een gekleurde balk geeft aan hoe veilig uw wachtwoord is.

o=y _______________________________________________________________|

3. Herhaal het ingevoerde wachtwoord in het veld Herhaal wachtwoord.
4. Klik op de button Maak .
— Nieuw project is aangemaakt.

U kunt het zojuist aangemaakte gebruikerswachtwoord desgewenst
wijzigen (zie Gebruikerswachtwoord wijzigen).
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Het eerste wachtwoord van het sluitsysteem wordt automatisch
aangemaakt en in een tekstbestand opgeslagen (Documents/SimonsVoss).

Dieser PC Dokumente SimonsVoss

» Name
A

B Passwort Informationen AXM Lite Project....

Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe
Dies ist das Schliefanlagenpasswort flr das Projekt: AXM Lite Project

Das Passwort lautet:

Bitte sichern %ie diese Datel oder drucken Sie sie aus.

Ze1,5p1 100%  Windows (CRLF) UTF-2

Het wachtwoord van het sluitsysteem kan worden gewijzigd (zie
Sluitsysteemwachtwoord veranderen).

LET OP

Sluitsysteemwachtwoord toegankelijk en veilig bewaren

Het wachtwoord van het sluitsysteem is het belangrijkste wachtwoord. Om
veiligheidsredenen kan ook SimonsVoss geen enkele component zonder
wachtwoord van het sluitsysteem of back-up resetten. Er bestaat geen ge-
nerale sleutel.

Componenten waarvoor geen sluitsysteemwachtwoord meer bekend is of
dat via een back-up kan worden hersteld, kunnen niet meer geprogram-
meerd worden. Ze moeten gecompliceerd uit sloten worden verwijderd en
afgevoerd.

1. Zorg ervoor dat het wachtwoord van het sluitsysteem te allen tijde door
bevoegde personen kan worden ingezien en/of toegankelijk is.

2. Houd daarbij ook rekening met voorspelbare gebeurtenissen (bijv.
sluitsysteembeheerder gaat met pensioen) en onvoorziene
gebeurtenissen (bijv. sluitsysteembeheerder neemt ontslag).

De eerste start van de AXM Classic
De AXM Classic biedt u nu achtereenvolgens meerdere wizards aan:
1. Sluitelement aanleggen

2. Transponder aanleggen
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Kein Transponder vorhanden Keine SchlieBung vorhanden
(e e [ e =T LT, el 0 S e @ Es ist noch keine SchlieBung vorhanden. Wollen Sie jetzt eine anlegen? @
anlegen? - -

(= I -] e ]

Met deze wizards kunt u direct beginnen met de opbouw van uw
sluitsysteem en vertrouwd raken met de interface van de AXM Classic .

Voer echter voorafgaand aan de opbouw van een groot sluitsysteem
organisatorische voorbereidende werkzaamheden uit (zie Best practice:
sluitsysteem opbouwen).

Wanneer u voor het eerst met een sluitsysteem werkt, vindt u hier uitleg en
achtergrondkennis: Achtergrondkennis en uitleg.



2. Opbouw van de AXM
6/ 34

AXM Lite Korte handleiding (Manual)

2 Opbouw van de AXM

Gryffindor dormit...

Hufflepuff dormit...

0o® >
|5
%

S e |

Het oppervlak van de AXM Classic bestaat hoofdzakelijk uit vier grote
delen:

AXM-lijst en tabs

= & @A QGosdesucre

Matrixansicht »  Berechtigungsgruppen x  Standorte X  Dashboard x  Tiren x

Met de oranje AXM-button klapt u de AXM-balk uit:
Hier hebt u toegang tot alle beschikbare tabbladen.

Daaronder ziet u de geopende tabbladen. Binnen een tabblad speelt zich
een taak af. Zois er bijvoorbeeld een tabblad voor [Autorisatie groepen],
een tabblad voor [Locaties] enzovoort.

De tabbladen kunnen in principe zo worden bediend als u misschien al van
uw browser gewend bent (zie Tabbediening).

Naast de AXM-button zijn er nog drie buttons om direct naar de
synchronisatie van sluitelementen en identificatiemedia te gaan.

G @ &

Ze zijn een alternatief om de synchronisatie te starten zonder eerst de
eigenschappen van het sluitelement of het identificatiemedium op te
roepen.
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Aan de rechterkant vindt u een algemene zoekfunctie. Hier kunt u in de
gehele database naar alle soorten gegevens zoeken (zie Algemene
zoekopdracht).

Matrixgedeelte

ol
©
&

& @ O

nger, Hermine

4| E

ovegood, Luna

Low
Gra

@
b=
¢
Tar Y Typ ¥ Sync i
Gryffindor dormit... @ bx x »
Hufflepuff dormit... @ < X
Stadium illuminati... = (4 X X

Het matrixgedeelte is de machinekamer van uw AXM Classic. Hier ziet u
alle sluitelementen en identificatiemedia. Met de filterfunctie verbergt u
gegevens en krijgt u een goed overzicht (zie Sorteren en filteren [» 9]

Normaal gesproken staat iedere regel voor een sluitelement en elke kolom
voor een identificatiemedium. Waar regels en kolommen samenkomen,
wordt de bevoegdheid van dit identificatiemedium voor dit sluitelement
aangegeven (zie Rechten [» 2Z]). In principe zijn er twee verschillende
hoofdtoestanden:

i: rechteningesteld (kruisje)
ii geenrechten ingesteld (geen kruisje)

In de matrix kan verschillende informatie worden weergegeven. Een
daarvan is de synchronisatietoestand. Als hier het synchronisatiesymbool
) te zien is, moet u synchroniseren (zie Synchronisatie: Vergelijking tussen
sluitschema en realiteit [» 28]). Met een klik op € start u direct de
synchronisatie van de betreffende invoer.

Bovendien is in het Matrixgedeelte een actiebalk beschikbaar waarmee u
de matrix kunt bewerken:

& @ ‘o B ok £ o
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wizardmenu

@ ASSISTENTEN

Ei_ Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@ Meuer Transponder

@3’! Transponder defekt / austauschen
ii(“‘-_l Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

3‘" Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

Aan de rechterkant van uw AXM Classic bevindt zich een wizardmenu. Hier
vindt u wizards die u bij veel voorkomende situaties terzijde staan (bijv. bij
verloren identificatiemedia).

Als u meer ruimte nodig hebt, kunt u het wizardmenu Assistenten
wegklappen: >> [offen] ook verbergen en met Assistenten ausklappen:
<< [offen] zichtbaar maken.

Gebruikers-/projectbalk

Benutzer: Admin Projekt: AXM Lite Project

Onderaan het scherm ziet u de gebruikersnaam en de projectnaam.

Dashboard

Een nieuwe eigenschap van de AXM Classic is het zogenaamde dashboard
(zie Statistieken en waarschuwingen weergeven (dashboard)). Het geeft u
statistieken over uw database en waarschuwt u wanneer bijvoorbeeld een
taak nog niet is afgerond.

Het dashboard is bereikbaar via de AXM-balk.

Protocol

Met het protocol behoudt u op elk gewenst moment het overzicht over wie
op een bepaald moment wat aan de database wijzigt (zie Opvolgen van de
activiteiten in de database (protocol)).

Het protocol is ook toegankelijk via de AXM-balk.
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Grote lijsten en tabellen kunnen onoverzichtelijk worden.

2. Opbouw van de AXM

9/ 34

De AXM Classic stelt u daarom functies voor het sorteren en filteren ter

beschikking.

Sorteren

1. Klik op een van de kolom- of regeltitels.

= Gegevens worden volgens deze kolom/regel gesorteerd.

2. Klik opnieuw op dezelfde titel.
- De sorteervolgorde wordt omgekeerd.

Filteren

1. Klik in een van de weergegeven kolom- of regeltitels op de button 57.

— Het filtermenu gaat open.
2. Steldefiltersin.

Matrixansicht 2  Transponder x

@& O B IO T
eu Léschen n Matrix anzeigen Cuplizieren por
Machname v % Vorname
> Weasley ;l, Sortiere von A nach Z
Weasley il Sortiere von £ nach A
L ovegood Y
Granger Textfilter

Such

o

(Alle auswihlen)

|:| Granger

Lovegood

Weasley

oK

Abbrechen
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3. Klik op de button OK .
- Het filtermenu gaat dicht.
- Gegevens worden gefilterd weergegeven.
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3 Organisatiestructuur

3.1 Autorisatiegroepen aanmaken
1. Klik op de oranje AXM-button E=ES.
- AXM-lijst klapt open.

2. Selecteerin de groep | BEDIENING VERGRENDELINGSSYSTEEM | de in-
voer Autorisatie groepen .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht
Tiren
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

-  AXM-lijst gaat dicht.

- Het tabblad [Autorisatie groepen] gaat open.
3. Klik op de button Nieuw +.

> Het venster van een nieuwe autorisatiegroep gaat open.
4. Voerin het veld Naam een naam in voor uw autorisatiegroep.
5. Voerin het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.
6. Klik op de button Voltooiing van .

— Het venster van de nieuwe autorisatiegroep gaat dicht.
— Nieuwe autorisatiegroep wordt opgesomd.
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4 Personen en identificatiemedia

4.1

Alle wijzigingen die u aan het sluitsysteem aanbrengt, worden pas van
kracht bij de synchronisatie (zie /dentificatiernediurm synchroniseren (incl.
passagelijst lezen) [» 31]).

Identificatiemedium aanmaken

Met identificatiemedia kunnen uw gebruikers sluitelementen in- en
uitkoppelen (zie ook Identificatiemedia, sluitelementen en het
sluitschema).

PinCode-toetsenbord vrijschakelen
De AXM Classic ondersteunt ook het PinCode-toetsenbord, maar wordt
standaard niet weergegeven voor uw sluitsysteem.

it Schakel het PinCode-toetsenbord voor uw sluitsysteem eventueel
handmatig vrij (zie PinCode-toetsenborden vrijgeven).

In het kader van de best practice (zie Best practice: sluitsysteem
opbouwen) adviseert SimonsVoss om eerst autorisatiegroepen en
tijldschema's/tijdgroepen in te richten:

ii Autorisatiegroepen [» 24 ] (Voor achtergrondinformatie zie
Autorisatiegroepen)

Tijdschema aanmaken of Tijdgroep aanmaken (achtergrondinformatie
zie Tijdgroepen en tijdschema's)

1. Klik op de button Nieuwe transponder &.
- Het venster voor het aanmaken van een identificatiemedium gaat
open.
2. Voer desgewenst een beschrijving in.
3. Wanneer het identificatiemedium tijdgestuurde rechten moet hebben:
Vink het hokje I Tijdsgroep aan.
4. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Tijdsgroep de tijdgroep (bijv. "Tijds-
groep").
5. Voerin de velden Achternaam en Voornaam de achter- en voornaam in
van de persoon die het identificatiemedium zal bezitten.
— De achternaam en voornaam worden later in de matrix
weergegeven.
- Het personeelsnummer wordt automatisch aangemaakt.
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Schema van de personeelsnummers of handmatige invoer

De AXM Classic genereert de personeelsnummers volgens het volgende
schema: PN-1, PN-2, PN-X De afkorting PN kan desgewenst worden gewij-
zigd (zie Automatische nummering wijzigen).

U kunt de personeelsnummers ook handmatig invoeren:

1. vink het hokje [~ Auto af.
— Het veld Personeelsnummer wordt vrijgeschakeld.
2. Voer in het veld Personeelsnummer het personeelsnummer in.

6. Ga met de button Meer. naar het volgende tabblad of sluit de invoer af
met de button Voltooiing van .

7. Wanneer sluitelementen voor dit identificatiemmedium dubbel zolang
moeten openen (verdubbeling tot max. 25 s): Vink het hokje ¥ Lange
opening aan.

8. Wanneer sluitelementen voor dit identificatiemedium niet hoeven te
piepen: vink het hokje I Geen akoestisch openingssignaal af.

9. Wanneer op het identificatiemedium moet worden opgeslagen bij wel-
ke sluitelementen het werd gebruikt: Vink het hokje ¥ Inlooplijst aan.

10. Wanneer de transponder niet direct bruikbaar hoeft te zijn: vink het hok-
je [ met onmiddellijke ingang af. Voer vervolgens een activeringsda-
tumiin.

11. Wanneer de transponder slechts tijdelijk bruikbaar hoeft te zijn: vink het
hokje I zonder vervaldatum af. VVoer vervolgens een afloopdatum in.

12. Ga met de button Meer. naar het volgende tabblad of sluit de invoer af
met de button Voltooiing van .

13. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met §7 (zie ). Sor-
teren en filteren [» 9]

14. Markeer de gewenste autorisatiegroepen in de rechterkolom (Ctrl+-
muisklik voor een enkele of Shift+muisklik voor meerdere).

15. Verschuif met alleen de geselecteerde autorisatiegroepen of ver-
schuif met alle weergegeven autorisatiegroepen.

- Het identificatiemedium wordt toegewezen aan de gemarkeerde
autorisatiegroepen.

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.
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16. Ga met de button Meer. naar het volgende tabblad of sluit de invoer af
met de button Voltooiing van .

17. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met 57 (zie ). Sor-
teren en filteren [» 9]

18. Markeer de gewenste hashtags in de rechterkolom (Ctrl+muisklik voor
enkele of Shift+muisklik voor meerdere).

19. Verplaats met alleen de geselecteerde hashtags of verschuif met
alle hashtags.

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

4.2

- De gemarkeerde hashtags in de linkerkolom worden voor dit
identificatiemnedium gebruikt.
20.Vink het hokje ¥ Maak een ander object aan om voor het volgende
identificatiemmedium dat u wilt aanmaken het venster met dezelfde in-
stellingen open te laten staan.

21. Klik op de button Voltooiing van om het identificatiemedium aan te
maken.
= Het venster voor het aanmaken van een nieuw identificatiemedium
gaat dicht.

—  Nieuw aangemaakt identificatiemedium wordt opgesomd of in de ma-
trix weergegeven.

Verloren/gestolen identificatiemedium blijvend blokkeren en
vervangen

Een identificatiemedium dat niet meer te vinden is, vormt een
veiligheidsrisico voor uw sluitsysteem. In tegenstelling tot een vergeten
identificatiemedium is hier de verblijfplaats niet meer bekend en
onbevoegden kunnen zich met dit identificatiemedium toegang
verschaffen.

Blokkeer een dergelijk identificatiemedium onmiddellijk. Daarbij kunt u voor
de betreffende medewerker ook meteen een vervangend
identificatiemedium met een andere TID, maar dezelfde instellingen en
rechten aanmaken. Uw sluitelementen herkennen het vervangende
identificatiemedium als een nieuw identificatiemedium (voor informatie
over TID's zie Identificatiemedia, sluitelementen en het sluitschema).
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v lijst met identificatiemedia of matrix geopend.

<\

Vervangend identificatiemedium beschikbaar.
v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met §7 (zie ). Sor-
teren en filteren [» 9]
2. Markeer het identificatiemmedium dat verloren/gestolen is.
Klik onder het punt "Assistenten" op de button @ Transponder verlo-
ren.
— De wizard voor het behandelen van een verloren identificatiemedium
gaat open.

Transponder verloren

Transponder  Weasley, Percy (000X9C10) N

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y

TRANSPONDER VERLOREN

Ereignis:
Der Aufenthaltsort des gewahlten Transponders ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.

Hinweis:
Der Transponder muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.

Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Transponder wird deaktiviert. Eine Begriindung ist erforderlich. Ein Ersatztransponder kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass der Transponder deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

* Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, einen Ersatztransponder zu erstellen

4. Klik op de button Ga naar .
> Het motiveringsvenster gaat open.
5. Voerin het dropdownmenu de redenin.
6. Klik op de button OK .
— De vraag naar het vervangende identificatiemedium gaat open.
7. Klik op de button Ja .
— De vraag naar het vervangende identificatiemedium gaat dicht.
— Vervangend identificatiemedium is al op de achtergrond in de matrix
te zien.
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— De vraag naar synchronisatie van het vervangende
identificatienedium gaat open.
8. Klik op de button Ja.
— De vraag naar synchronisatie van het vervangende
identificatiemedium gaat dicht.
— Synchronisatie begint.
— Verloren identificatiemedium is geblokkeerd.
— Vervangend identificatiemedium is gesynchroniseerd.
- Vervangend identificatiemedium wordt in de matrix naast de verloren
sleutel weergegeven.

Y

Person
Granger, Hermine

Lovegood, Luna

Weasley, Percy

Typ AT
@
| @
O Weaeprery
@
@
@

Weasley, Ron
Weasley, Fred

Sync Y
o
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5 Deuren en sluitelementen

3.1

Alle wijzigingen die u aan het sluitsysteem aanbrengt, worden pas van
kracht bij de synchronisatie (zie Sluitelerment synchroniseren (incl.
passagelijst uitlezen) [» 28]).

Sluitelement aanmaken

Sluitelementen kunnen afhankelijk van het soort sluitelement:

i met een identificatiemedium worden vrijgeschakeld. De gebruiker kan
dan met het sluitelement de deur openen (cilinder, SmartHandle).

met een identificatiemedium worden geschakeld. Het schakelcontact
kan dan een deur openen (SmartRelais).

Voor meer informatie over dit onderwerp, zie 'Inkoppelen’, 'Openen’,
'Vergrendelen' enz..

In het kader van de best practice (zie Best practice: sluitsysteem
opbouwen) adviseert SimonsVoss om eerst organisatorische
voorbereidende werkzaamheden uit te voeren:

ii Autorisatiegroepen [» 24 ] (Voor achtergrondinformatie zie
Autorisatiegroepen)

ii Tijdschema aanmaken of Tijdgroep aanmaken (achtergrondinformatie
zie Tijdgroepen en tijdschema's)

ii Tijdomstelling aanmaken (Voor achtergrondinformatie zie
Tijdomstellingen)

i: Locatie aanmaken of Gebouwen aanmaken en aan locatie toewijzen
(achtergrondinformatie zie Gebouwen en locaties)

i Hashtag aanmaken (Voor achtergrondinformatie zie Hashtags)

Verborgen instellingen

Zodra u het sluitelement hebt aangemaakt en op de button SchlieBungs-
eigenschaften: Fertiigstellen [offen] hebt geklikt, kent de AXM Classic uw
type sluitelement. Deze verbergt dan alle niet-relevante instellingen.

1. Klik op de button Nieuwe sluiting &.
- Het venster voor het aanmaken van een nieuw sluitelement gaat
open.
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SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Eigenschaften der neuen SchlieBung ein.

0 el L] SCHLIEBUNGSDETAILS

€) Konfiguration SchlieBungstyp ©  SchlieBaylinder

o Berechtigungsgruppen armame |

Q resvons

|:| Weiteres Objekt erstellen

2. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Type slot welke sluitelementen u wilt
programmeren.

3. Voerinhet veld Naam deur de naam van de deur in waarin uw sluitele-
ment wordt ingebouwd.

4. Geef desgewenst in het veld Kamernummer het nummer in van de
ruimte waarin uw sluitelement wordt ingebouwd.

5. Geef desgewenst in het veld Vloer de etage in waarop uw sluitelement
wordt ingebouwd.

6. Selecteerin het dropdownmenu V¥ Locatie de locatie waar uw sluitele-
ment wordt ingebouwd.
- Selectie in het dropdownmenu ¥ Gebouw wordt beperkt tot de
gebouwen die tot de geselecteerde locatie behoren.

7. Selecteerin het dropdownmenu V¥ Gebouw het gebouw waarin uw slui-
telement wordt ingebouwd.

8. Als u tijdfuncties wilt gebruiken: open het menu "Tijdfuncties" en voer de
instellingen uit (zie Rechten bij sluitelementen beperken tot bepaalde
tijden (tijldschema) en Sluitelementen met tijdomstelling automatisch
inkoppelen en uitkoppelen voor meer informatie).
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Lijsten met vrije dagen in sluitelement en locaties

U kunt lijsten met vrije dagen toewijzen aan zowel een sluitelement als aan
de locatie van het sluitelement. In dit geval wordt de lijst met vrije dagen in
het sluitelement gebruikt en wordt de lijst met vrije dagen in de vestiging
genegeerd.

Wanneer in plaats van het sluitelement een lijst met vrije dagen aan de lo-
catie is toegewezen, dan wordt de lijst met vrije dagen van de locatie voor

het sluitelement overgenomen. In het venster van het sluitelement herkent
u dat aan de toevoeging '(overgenomen)".

9. Klik op het tabblad Configuratie.

. Kenfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad Configuratie.

10. Wanneer u toegangspogingen wilt protocolleren: open het menu "Tijd-
configuratie" en voer de instellingen uit (zie Passages door het sluitele-
ment laten protocolleren (passagelijst)).

11. Als u de duur van de opening wilt wijzigen of de nearby modus wilt ge-
bruiken: open het menu "Sluitingsfuncties" en voer de instellingen uit
(zie Sluitelement langer, korter of permanent laten openen en Reikwijd-
te van het sluitelement begrenzen (nearby modus)).

12. Wanneer u de signalering van batterij-alarmen of programmeerbewijzen
wilt wijzigen: open het menu "Signalering" en voer de instellingen uit (zie
Sluitelement muten (voor batterij-alarmen en programmeringen)).

13. Als u het activeringstijdvenster wilt negeren (zie Activeringsdatum / ver-
valdatum): open het menu "AX-functies" en voer de instellingen uit (zie
Activerings- en afloopdatum van identificatiemedia negeren).

14. Wanneer u bij een SmartRelais de interne en externe antenne samen
wilt gebruiken: open het menu "Relaisfuncties" en voer de instellingen
uit (zie Interne en externe antenne tegelijkertijd gebruiken).

15. Wanneer u uw sluitelement automatisch wilt vrij- en uitschakelen: open
het menu "Tijdschakelklok configuratie" en voer de instellingen uit (zie
Sluitelementen met tijdomstelling automatisch inkoppelen en uitkop-
pelen).

16. Wanneer u bij een SmartRelais de signalering wilt wijzigen of de seriéle
interface wilt gebruiken: open het menu "Geavanceerde configuratie" en
voer de instellingen uit (zie SmartRelais-instellingen wijzigen).
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17. Klik op het tabblad Autorisatie groepen.

. Berechtigungsgruppen

- Het venster gaat naar het tabblad Autorisatie groepen.

18. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met §7 (zie ). Sor-
teren en filteren [» 9]

19. Markeer alle autorisatiegroepen waaraan u uw sluitelement wilt toewij-
zen (Ctrl+muisklik voor afzonderlijke of Shift+muisklik voor meerdere).

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

20.Verschuif met alleen de geselecteerde autorisatiegroepen of ver-
schuif met alle weergegeven autorisatiegroepen.
S Uw sluitelement wordt toegevoegd aan de autorisatiegroepen in de
linkerkolom.

21. Klik op het tabblad Hashtags.

. Hashtags

— Het venster gaat naar het tabblad Hashtags.

22.Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met §7 (zie ). Sor-
teren en filteren [» 9]

23.Markeer alle hashtags die u aan uw sluitelement wilt toewijzen (Ctrl+-
muisklik voor een enkele of Shift+muisklik voor meerdere).

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

24 Verplaats met alleen de geselecteerde hashtags of verschuif met
alle weergegeven hashtags.
— De hashtags in de linkerkolom worden toegevoegd aan uw
sluitelement.
25.Vink het hokje W Maak een ander object aan om voor het volgende slui-
telement dat u wilt aanmaken het venster met dezelfde instellingen
open te laten staan.
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26.Klik op de button Voltooiing van om het sluitelement aan te maken.
- Het venster voor het aanmaken van een nieuw sluitelement gaat
dicht.
— Nieuw aangemaakt sluitelement wordt opgesomd of in de matrix weer-
gegeven.
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6 Rechten

6.1 Afzonderlijke rechten wijzigen (kruis)

Afzonderlijke rechten voor afzonderlijke deuren kunt u het snelst direct in de
matrix toewijzen.
v Matrixweergave geopend

1. Klik op een vakje in de matrix.
— Rechten worden toegekend voor het betreffende
identificatiemedium (kolom) bij het betreffende sluitelement (regel).

a©
m e
C e
5§ B 38
= e L - o
= =] = B ey
5 2 L Sie
=55
= = 2

=
c® @ @@

o —

Tir Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ X
Hufflepuff dormitory @

2. Klik opnieuw op hetzelfde vakje.
— Rechten worden weer ingetrokken.
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- Afzonderlijke rechten toegekend of ingetrokken.

Gewijzigde rechten pas na synchronisatie werkzaam

Gewijzigde rechten zijn in eerste instantie alleen in de database opgeslagen
en hebben geen invloed op de werkelijke identificatiemedia en sluitelemen-
ten.

i Synchroniseer de identificatiemedia en/of de sluitelementen nadat u
rechten hebt gewijzigd.

Standaard wordt de autorisatie na een eenvoudige klik toegekend. U kunt
echter instellen na welke klik de autorisatie wordt toegekend (zie Klik voor
rechten wijzigen):

ii enkelvoudige muisklik

& dubbelklikken

i Ctrl + enkele muisklik

6.2 Veelrechten wijzigen (bij identificatiemedia en/of sluitelementen)

6.2.1 Alles toestaan of alles blokkeren
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In plaats van afzonderlijke rechten kunt u ook:

i= alle actueel weergegeven identificatiemedia bij een sluitelement
toestaan of blokkeren

iz eenidentificatiemedium bij alle actueel weergegeven sluitelementen
toestaan of blokkeren

De functies Matrixansicht: Alle zulassen [offen] u;. en Matrixansicht: Alle
sperren [offen] =&= hebben betrekking op de weergegeven
identificatiemedia of sluitelementen. U kunt dus filters gebruiken om alleen
bepaalde identificatiemedia of sluitelementen toe te staan.

Deze beschrijving heeft betrekking op het toestaan van alle weergegeven
identificatiemedia bij een sluitelement. Op dezelfde manier werkt ook:

== alle weergegeven identificatiemedia bij een sluitelement blokkeren

i= een identificatiemedium bij alle actueel weergegeven sluitelementen
toestaan

= een identificatiemedium bij alle actueel weergegeven sluitelementen
blokkeren

Uitgangssituatie:

v' Matrixweergave geopend
v' Sluitelement aanwezig.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met 57 (zie ). Sor-
teren en filteren [» 9]

2. Markeer het sluitelement waarbij u alle weergegeven identificatiemedia
wilt autoriseren.

w

Klik op de button Matrixansicht: Alle zulassen [offen] ==,

= Alle weergegeven identificatiemedia zijn toegelaten bij het gemarkeerde
sluitelement.

Wanneer u het filter vervolgens met de button Matrixansciht: Anzeigefilter
l6schen [offen] weer verwijdert, dan stelt u vast dat de weggefilterde
identificatiemedia daadwerkelijk niet zijn toegelaten:

Autorisatiegroepen

Autorisatiegroepen zijn een eenvoudige mogelijkheid voor u om rechten
voor meerdere deuren en identificatiemedia tegelijk in te stellen (zie
Autorisatiegroepen).
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Matrix zonder rechten

— AXM Lite a} @ O
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6.3 Betekenis van de autorisaties in de matrix

Kruisje Betekenis
Niet bevoegd.
X In de database geautoriseerd, maar nog niet gepro-
grammeerd.
x Rechten verstrekt en geprogrammeerd;
N Rechten ingetrokken, maar verwijderen van de rechten
on nog niet geprogrammeerd.
X In de database door een autorisatiegroep geautori-
seerd, maar nog niet geprogrammeerd.
p)( Door een autorisatiegroep geautoriseerd en gepro-
grammeerd.
Rechten door een autorisatiegroep aanwezig en gepro-
NI grammeerd, deze autorisatie werd handmatig verwij-
i derd. Verwijderen van de rechten nog niet geprogram-
meerd.
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Betekenis

Rechten door een autorisatiegroep aanwezig, deze au-
torisatie werd echter voor het programmeren handma-
tig verwijderd.

Bevoegd en geprogrammeerd, maar identificatiemedi-
um werd (bijv. na diefstal) geblokkeerd.

Niet bevoegd, identificatiemedium werd (bijv. na dief-
stal) geblokkeerd.
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7 Synchronisatie: Vergelijking tussen sluitschema en

7.1

realiteit

Sinds de introductie van het G2-protocol is het aan u om bijvoorbeeld bij
een nieuwe autorisatie het sluitelement of het identificatiemedium te

synchroniseren.

Sluitelement synchroniseren

Identificatiemedium synchronise-
ren

Sluitelernent synchroniseren (incl.
passagelijst uitlezen) [» 28]

Identificatiemedium synchroniseren
(incl. passagelijst lezen) [» 31]

Zinvol wanneer veel identificatieme-
dia bevoegd zijn bij een sluitelement.
In dit geval hoeft in plaats van veel
identificatiemedia maar één slui-
telement gesynchroniseerd te wor-
den.

A

AN

©

Zinvol wanneer een identificatieme-
dium bevoegd is bij veel sluitele-
menten. In dit geval hoeft in plaats
van veel sluitelementen maar één
identificatiemedium gesynchroni-
seerd te worden.

ST
ESn

Ook andere factoren spelen een rol bij deze beslissing, bijv.:

i= beschikbare programmeerapparaten

== Toegangs- of passagelijst uitlezen

Synchronisatie vanuit de matrix

sluitelement of identificatiemedium ter plaatse

In de matrix kunt u de synchronisatiebehoefte weergeven. Als u direct op
het symbool € klikt, start u direct de synchronisatie van de betreffende

invoer op.

Sluitelement synchroniseren (incl. passagelijst vitlezen)

De synchronisatie is birectioneel:

i2 Uitlezen van gegevens die in het sluitelement zijn opgeslagen (bijv.

batterijstatus)

i= Schrijven van nieuwe gegevens in het sluitelement (bijv. rechten)

Passagelijsten kunnen afzonderlijk worden uitgelezen (button Lees
toegangslijst [&). Optioneel kunnen passagelijsten echter ook eenvoudig
tijdens de synchronisatie worden uitgelezen (zie Toegangs-/passagelijst

tijdens de synchronisatie uitlezen).
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Uitgelezen gegevens kunnen vervolgens worden weergegeven (zie bijv.
Sluitelementuitrusting en -status weergeven of Passagelijst van een
sluitelement weergeven en exporteren).

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.
1. Klik op het sluitelement dat u wilt synchroniseren.

- Het venster van het sluitelement gaat open.
2. Klik op de button Synchroniseren .
- Het synchronisatievenster gaat open.

3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u wilt synchroniseren.

AX-componenten: SmartCD.MP of SmartStick AX voor eerste synchro-
nisatie

Tijdens de eerste synchronisatie van AX-componenten worden heel veel
gegevens overgedragen. De frequentie van de drager en daarmee de over-
drachtssnelheid is bij de SmartCD.MP of de SmartStick AX duidelijk hoger.

22 Gebruik in het bijzonder voor de eerste synchronisatie van AX-
componenten bij voorkeur een SmartCD.MP of een SmartStick AX.

4. Klik op de button Synchroniseren .
- Sluitelement wordt gesynchroniseerd.

SchlieBung synchronisieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

e &P

SchlieBung  Gryffindor dormitory

Programmiergerat @  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Frog ra ierung j
J? Verbindung aufgebaut
Cﬁ 9

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Bitte halten Sie die SchlieBung in die Ndhe des
® SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

|

- Sluitelement is gesynchroniseerd.
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Afwijzing van de eerste transponderactivering na de eerste programme-
ring van AX-producten

Wanneer het eerste geactiveerde identificatiemedium na de eerste pro-
grammering een transponder is, wordt de transponder eenmalig geweigerd
en op de achtergrond gesynchroniseerd met het sluitelement. Daarna func-
tioneren transponders zoals u gewend bent.

7.2

Sluitelement resetten

Voordat u een component zoals een cilinder weer voor een ander
sluitelement of een ander sluitsysteem kunt gebruiken, moet u hem
resetten.

v Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

1. Klik op het sluitelement dat u wilt resetten.
Wanneer u het sluitelement niet kent: klik op een willekeurig sluitele-
ment en identificeer het sluitelement (zie Onbekend sluitelement her-
kennen). Ga dan verder.
— Het venster van het sluitelement gaat open.

2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u uw sluitelement wilt resetten.

3. Klik op de button Synchroniseren (,’)
- Het synchronisatievenster gaat open.

4. Klik op de button Reset .
- Sluitelement wordt gereset.

SchlieBung synchronisieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dermitory (0083TPRU)

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurlicksetzen
v
C.7r Verbindung aufgebaut
7

Die SchlieBung wird zurtickgesetzt Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die

Programmierung abgeschlossen ist
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5. Bevestig desgewenst de vraag of de passagelijsten van te voren nog een
keer moeten worden uitgelezen.

S Sluitelement is gereset.

7.3 Identificatiemedium synchroniseren (incl. passagelijst lezen)

\“H 2 4O

De synchronisatie is birectioneel:

ii Uitlezen van gegevens die in het identificatiemedium zijn opgeslagen
(bijv. batterijstatus)

== Schrijven van nieuwe gegevens in het identificatiemedium (bijv. rechten)

Passagelijsten kunnen afzonderlijk worden uitgelezen (button Looplijst
voorlezen [f). Optioneel kunnen passagelijsten ook eenvoudig tijdens de
synchronisatie worden uitgelezen (zie Toegangs-/passagelijst tijdens de
synchronisatie uitlezen).

Uitgelezen gegevens kunnen vervolgens worden weergegeven (zie bijv.
Transponder-batterijstatus weergeven of Passagelijst van een
identificatiemedium weergeven en exporteren).

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.
1. Klik op het identificatiemedium dat u wilt synchroniseren.
- Het venster van het identificatiemedium gaat open.
2. Klik op de button Synchroniseren .
- Het synchronisatievenster gaat open.
3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u wilt synchroniseren.
4. Klik op de button Synchroniseren ©.
= |dentificatiemedium wordt gesynchroniseerd



7. Synchronisatie: Vergelijking tussen

AXM Lite Korte handleiding (Manual) sluitschema en realiteit

1.4

32/ 34

Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Trans er Weasley, Ron

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Programmierung S
D Verbin G
C(E Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

> |dentificatiemedium is gesynchroniseerd

Identificatiemedium resetten

Voordat u een component zoals een transponder weer voor een
identificatiemedium of een ander sluitsysteem kunt gebruiken, moet u hem
resetten.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

1. Klik op het identificatiemedium dat u wilt resetten.
Wanneer het identificatiemedium niet in uw sluitsysteem aanwezig is:
Klik op een willekeurig identificatiemedium en identificeer het (zie On-
bekend identificatiemedium herkennen). Ga dan verder.
- Het venster van het identificatiemedium gaat open.

2. Klik op de button Synchroniseren Q’)
- Het synchronisatievenster gaat open.

3. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u uw identificatiemedium wilt resetten.

4. Klik op de button Reset g=.

5. Selecteer desgewenst uit welke van de aanwezige datasets u wilt reset-
ten.

Transponder zurtcksetzen

Bitte wahlen Sie die Datensatze aus, die zuriickgesetzt werden sollen

Pos  SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung

O 1 Unbekannt (SId=1537) 3202 0 Aktiviert

.



7. Synchronisatie: Vergelijking tussen

AXM Lite Korte handleiding (Manual) sluitschema en realiteit
33/34

6. Geef desgewenst het wachtwoord van het sluitsysteem in, waartoe de-
ze dataset behoort.
- Checkbox op de te resetten dataset wordt geactiveerd.

7. Klik op de button OK .

8. Volg indien nodig de verdere instructies.
— |dentificatiemedium wordt gereset.

Transponder synchronisieren

Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren

anlage Unbekannt

Transponder 002UOKLC

Programmiergerst §  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurticksetzen ;
JC% Verbindung aufgebaut

Halten Sie den Transponder im Abstand von

@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

Transponder wird zurlickgesetzt

I

S |dentificatiemedium is gereset.
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