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1 Erste Schritte nach der Installation

Die AXM Classic begrit Sie nach der Installation mit der Anmeldemaske.

Willkommen bei AXM Lite (Beta)

Zum Starten melden Sie sich an ihrem Projekt an

Ein neues Projekt anlegen

Projektname |

Benutzername  Admin

Sie sehen folgende Eingabefelder:
iz Projektname

== Benutzername

== Neues Kennwort

== Kennwort wiederholen

1. Geben Sie in das Feld Projektname einen Projektnamen ein.

2. Geben Sie in das Feld Neues Kennwort ein Kennwort mit mindestens 8
Zeichen ein, um Ihr Projekt zu schiutzen.
— Ein farbiger Balken zeigt Ihnen, wie sicher Ihr Kennwort ist.

a2t

o

3. Wiederholen Sie im Feld Kennwort wiederholen das eingegebene Kenn-
wort.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen .
— Neues Projekt ist erstellt.

Sie kdnnen das soeben erstellte Benutzerkennwort bei Bedarf andern
(siehe Benutzerkennwort andern).
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Das erste Schlie3anlagenpasswort wird automatisch erzeugt und in einer
Textdatei abgelegt (Dokumente\SimonsVoss)

Dieser PC Dokumente SimonsVoss

» Name
A

B Passwort Informationen AXM Lite Project....

Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe
Dies ist das Schliefanlagenpasswort flr das Projekt: AXM Lite Project

Das Passwort lautet:

Bitte sichern %ie diese Datel oder drucken Sie sie aus.

Ze1,5p1 100%  Windows (CRLF) UTF-2

Das SchlieBanlagenpasswort lasst sich andern (siehe
SchlieBanlagenpasswort andern).

ACHTUNG

SchlieBanlagenpasswort zuganglich und sicher aufbewahren

Das SchlieBanlagenpasswort ist das wichtigste Passwort Uberhaupt. Aus
Sicherheitsgrunden kann auch SimonsVoss keine Komponenten ohne
SchlieBanlagenpasswort oder Backup zurUcksetzen. Einen Generalschlius-
sel gibt es nicht.

Komponenten, zu denen kein SchlieBanlagenpasswort mehr bekannt oder
Uber ein Backup wiederherstellbar ist, kbnnen nicht mehr programmiert
werden. Sie mussen aufwendig aus Schlossern entfernt und entsorgt wer-
den.

1. Stellen Sie sicher, dass das SchlieBanlagenpasswort jederzeit durch
befugte Personen einsehbar und/oder zuganglich ist.

2. BeruUcksichtigen Sie dabei auch sowohl vorhersehbare Ereignisse (z.B.
SchlieBanlagenverwalter geht in Rente) und unvorhersehbare Ereignisse
(z.B. SchlieBanlagenverwalter kindigt).

Der erste Start der AXM Classic
Die AXM Classic bietet Ihnen jetzt nacheinander mehrere Assistenten an:
1. SchlieBung anlegen

2. Transponder anlegen



1. Erste Schritte nach der Installation

AXM Lite Kurzhandbuch (Handbuch) 5 /35

Kein Transponder vorhanden Keine SchlieBung vorhanden
(e e [ e =T LT, el 0 S e @ Es ist noch keine SchlieBung vorhanden. Wollen Sie jetzt eine anlegen? @
anlegen? - -

(= I -] e ]

Mit diesen Assistenten konnen Sie direkt anfangen, Ihre Schlief3anlage
aufzubauen und sich mit der Oberflache der AXM Classic vertraut zu
machen.

Erledigen Sie jedoch vor dem Aufbau einer grof3en Schlief3anlage
organisatorische Vorarbeiten (siehe Best Practice: SchlieBanlage
aufbauen).

Wenn Sie das erste Mal mit einer Schlie3anlage arbeiten, dann finden Sie
hier Erklarungen und Hintergrundwissen: Hintergrundwissen und
Erklarungen.
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2 Aufbau der AXM

(3 ASSISTENTEN

E‘; Neus SchliieBung

(B schiietung defekt { austauschen
O Neuer Transponder

(@ Transponder defekt / austauschen

(ﬂ Transponder zurlickgegeben

@ Tanspor
@660 @
U8 Transponder sperren / entsperren
[
Gryffindor dormit.. =) [ G
Hufflepuff darmit... e 4t X
E| o/ X X

S e |

Die Oberflache der AXM Classic besteht vor allem aus vier grof3en Teilen:

AXM-Leiste und Tabs

= & @A QGosdesucre

Matrixansicht »  Berechtigungsgruppen x  Standorte X  Dashboard x  Tiren x

Mit der orangenen AXM-Schaltflache klappen Sie die AXM-Leiste
aus:

Hier haben Sie Zugang zu allen verfUgbaren Tabs.

Darunter sehen Sie die gedffneten Tabs. Innerhalb eines Tabs spielt sich
eine Aufgabe ab. So gibt es zum Beispiel einen Tab fur
[Berechtigungsgruppen], einen Tab fur [Standorte] und so weiter.

Die Tabs lassen sich grundsatzlich so bedienen, wie Sie es vielleicht schon
von Ihrem Browser gewohnt sind (siehe Tab-Bedienung).

Neben der AXM-Schaltflache gibt es drei Schaltflachen, um direkt zur
Synchronisierung von SchlieBungen und Identmedien zu springen.

G @ &

Sie sind eine Alternative, um die Synchronisierung zu starten, ohne zuerst in
die Eigenschaften der Schlie3ung bzw. des Identmediums zu gehen.

Auf der rechten Seite finden Sie eine globale Suchfunktion. Hier konnen Sie
in der gesamten Datenbank nach Eintragen aller Art suchen (siehe Globale
Suche).
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Matrixbereich
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Der Matrixbereich ist der Maschinenraum lhrer AXM Classic. Hier sehen Sie
alle Schlie3ungen und Identmedien. Mit der Filterfunktion blenden Sie
Eintrage aus und verschaffen sich so einen Uberblick (siehe Sortieren und
Filtern [» 9]).

Normalerweise steht jede Zeile fur eine Schlie3ung und jede Spalte fur ein
ldentmedium. Dort, wo sich Zeilen und Spalten treffen, wird die
Berechtigung dieses Identmediums fUr diese Schliel3ung angegeben (siehe
Berechtigungen [» 23]). Grundsatzlich gibt es zwei verschiedene
Hauptzustande:

i: Berechtigung gesetzt (Kreuz)

= Keine Berechtigung gesetzt (kein Kreuz)

In der Matrix konnen verschiedene Informationen angezeigt werden. Eine
davon ist der Synchronisierungszustand. Wenn hier das Synchronisieren-
Symbol (,’) zU sehen ist, dann mussen Sie synchronisieren (siehe
Synchronisierung: Abgleich zwischen SchlielBplan und Realitat [» 29]). Mit
einem Klick auf § starten Sie sofort die Synchronisierung des jeweiligen
Eintrags.

AuBerdem steht Ihnen im Matrixbereich eine Aktionsleiste zur Verfugung,
mit der Sie die Matrix bearbeiten konnen:

dschen Alle zulassen

& @ O o© G B .
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Assistenten-MenU

@ ASSISTENTEN

Ei_ Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@ Meuer Transponder

@3’! Transponder defekt / austauschen
@ Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

3‘" Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

Auf der rechten Seite Ihrer AXM Classic befindet sich ein Assistenten-Men0.
Hier finden Sie Assistenten, die Ihnen bei haufig auftretenden Situationen
zur Seite stehen (z.B. bei verlorenen I[dentmedien).

Falls Sie mehr Platz brauchen, konnen Sie das Assistenten-Menu mit >>
ausblenden und mit << einblenden.

Benutzer-/Projektleiste

Benutzer: Admin Projekt: AXM Lite Project

Am unteren Bildschirmrand sehen Sie den Benutzer- und der
Projektnamen.

Dashboard

Ein neues Feature der AXM Classic ist das sogenannte Dashboard (siehe
Statistiken und Warnungen anzeigen (Dashboard)). Es liefert Ihnen
Statistiken Uber Ihre Datenbank und zeigt Ihnnen Warnungen an, wenn
beispielsweise eine Aufgabe noch nicht abgeschlossen ist.

Das Dashboard ist Uber die AXM-Leiste erreichbar.

Protokoll

Mit dem Protokoll behalten Sie jederzeit den Uberblick daruber, wer wann
was an der Datenbank verandert (siehe Aktivitaten an der Datenbank
nachverfolgen (Protokoll)).

Das Protokoll ist ebenso Uber die AXM-Leiste erreichbar.
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2.1 Sortieren und Filtern
Grof3e Listen und Tabellen kdnnen unUbersichtlich werden.
Die AXM Classic stellt Ihnen deshalb Funktionen zum Sortieren und Filtern
zur Verfugung.
Sortieren

1. Klicken Sie auf eine der Spalten- oder ZeilenUberschriften.
- Eintrage werden nach dieser Spalte/Zeile sortiert.

2. Klicken Sie erneut auf dieselbe Uberschrift.
— Sortierreihenfolge wird umgekehrt.

Filtern

1. Klicken Sie in einer der angezeigten Spalten- oder ZeilenUberschriften
auf die Schaltflache 5.
S Filtermenu offnet sich.

2. Stellen Sie die Filter ein.

Matrixansicht 2  Transponder x

@ O i IO T
eu Léschen n Matrix anzeigen Duplizieren po
Machname ~ Y Vorname AT
> Weasley ;l, Sortiere von A nach Z
Weasley il Sortiere von £ nach A
L ovegood h
Granger Textfilter [N

Suche q
(Alle auswihlen)

|:| Granger

Lovegood

Weasley

OK Abbrechen



2. Aufbau der AXM

AXM Lite Kurzhandbuch (Handbuch) 10/35

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK .
L Filtermenu schlief3t sich.
S Eintrage werden gefiltert angezeigt.
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1. Klicken Sie auf die orangene AXM-Schaltflache EEI.
- AXM-Leiste klappt auf.

2. Wahlen Sie in der Gruppe | SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG | den Ein-
trag Berechtigungsgruppen aus.

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht
Tiren
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

L AXM-Leiste klappt zu.
- Tab [Berechtigungsgruppen] offnet sich.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu 4.
— Fenster einer neuen Berechtigungsgruppe offnet sich.
4. Geben Sie im Feld Name einen Namen fUr Ihre Berechtigungsgruppe ein.
5. Geben Sie im Feld Beschreibung optional eine Beschreibung ein.
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen .
— Fenster der neuen Berechtigungsgruppe schlief3t sich.
— Neue Berechtigungsgruppe wird aufgelistet.
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4 Personen und Ildentmedien

4.1

Alle Anderungen, die Sie an der SchlieBanlage vornehmen, werden erst mit
der Synchronisation wirksam (siehe Identmedium synchronisieren (inkl.
Begehungsliste lesen) [» 32]).

I[dentmedium erstellen

Mit Identmedien kbnnen Ihre Nutzer SchlieBungen ein- und auskuppeln
(siehe auch Identmedien, Schlie3ungen und der Schlief3plan).

PinCode-Tastatur freischalten
Die AXM Classic unterstutzt auch die PinCode-Tastatur, sie wird aber stan-
dardmafig fur Ihre SchlieBanlage nicht angezeigt.

ii Schalten Sie die PinCode-Tastatur fur lhre SchlieBanlage ggfs. manuell
frei (siehe PinCode-Tastaturen freischalten).

Im Rahmen der Best Practice (siehe Best Practice: SchlieBanlage
aufbauen) empfiehlt SimonsVoss, dass Sie zuerst Berechtigungsgruppen
und Zeitplane/Zeitgruppen einrichten:

ii Berechtigungsgruppen [» 25] (Hintergrundinformationen siehe
Berechtigungsgruppen)

Zeitplan erstellen bzw. Zeitgruppe erstellen (Hintergrundinformationen
siehe Zeitgruppen und Zeitplane)

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neuer Transponder &.
— Fenster zum Erstellen eines Identmediums 6ffnet sich.

2. Geben Sie ggfs. eine Beschreibung ein.

3. Wenn das ldentmedium zeitgesteuerte Berechtigungen haben soll: Akti-
vieren Sie die Checkbox ¥ Zeitgruppe.

4. Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste V¥ Zeitgruppe die Zeitgruppe aus
(z.B. "Zeitgruppe").

5. Geben Sie in den Feldern Nachname und Vorname den Nachnamen
und Vornamen der Person ein, die das Identmedium besitzen wird.
~ Nachname und Vorname wird spater in der Matrix angezeigt.
= Die Personalnummer wird automatisch erzeugt.
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Schema der Personalnummern oder manuelle Eingabe

Die AXM Classic erzeugt die Personalnummern nach folgendem Schema:
PN-1, PN-2, PN-X. Das Kurzel PN kann bei Bedarf geandert werden (siehe

Automatische Nummerierung andern).

Alternativ konnen Sie die Personalnummern auch manuell eingeben:

1.

Deaktivieren Sie die Checkbox | Auto.
S Feld Personalnummer wird freigeschalten.
Geben Sie in das Feld Personalnummer die Personalnummer ein.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlieen Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

Wenn Schlief3ungen fur dieses Identmedium doppelt so lange 6ffnen
sollen (Verdoppelung auf max. 25 s): Aktivieren Sie die Checkbox I+
Langes Offnen.

Wenn Schlief3ungen fur dieses Identmedium nicht piepen sollen: Deakti-
vieren Sie die Checkbox [ Kein akustisches Offnungssignal.

Wenn auf dem Identmedium gespeichert werden soll, an welchen
SchlieBungen es benutzt wurde: Aktivieren Sie die Checkbox Iv Bege-
hungsliste.

Wenn der Transponder nicht sofort verwendbar sein soll: Deaktivieren
Sie die Checkbox | ab sofort. Geben Sie dann ein Aktivierungsdatum
ein.

Wenn der Transponder nur befristet verwendbar sein soll: Deaktivieren
Sie die Checkbox | ohne Verfallsdatum. Geben Sie dann ein Verfalls-
datum ein.

Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.
Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 9]).

Markieren Sie die gewUnschten Berechtigungsgruppen in der rechten
Spalte (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fUr mehrere).

Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Berechtigungsgruppen

oder verschieben Sie mit alle angezeigten Berechtigungsgruppen.

= Das ldentmedium wird den markierten Berechtigungsgruppen
zugeordnet.
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Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

16. Wechseln Sie mit der Schaltflache Weiter > zum nachsten Reiter oder
schlief3en Sie die Eingaben mit der Schaltflache Fertigstellen ab.

17. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 9]).

18. Markieren Sie die gewUnschten Hashtags in der rechten Spalte (Strg+-
Mausklick fUr einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

19. Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Hashtags oder verschie-
ben Sie mit alle Hashtags.

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

4.2

— Die markierten Hashtags in der linken Spalte werden fur dieses
ldentmedium angewendet.
20.Aktivieren Sie die Checkbox ¥ Weiteres Objekt erstellen, um fur das
nachste zu erstellende I[dentmedium das Fenster mit denselben Einstel-
lungen geoffnet zu lassen.

21. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen , um das I[dentmedium zu
erstellen.
L Fenster zum Erstellen eines neuen Identmediums schlief3t sich.

— Neu erstelltes Identmedium wird aufgelistet bzw. in der Matrix ange-
zeigt..

Verlorenes/gestohlenes Identmedium dauerhaft sperren und
austauschen

Ein Identmedium, das nicht mehr auffindbar ist, stellt ein Sicherheitsrisiko
fur Ihre Schlie3anlage dar. Im Gegensatz zu einem vergessenen
[dentmedium ist hier der Aufenthaltsort nicht mehr bekannt und Unbefugte
konnten sich mit diesem Identmedium Zutritt verschaffen.

Sperren Sie ein solches Identmedium sofort. Dabei konnen Sie fUr den
betroffenen Mitarbeiter auch gleich ein Ersatz-ldentmedium mit einer
anderen TID, aber gleichen Einstellungen und Berechtigungen erstellen. Ihre
SchlieBungen erkennen das Ersatz-ldentmedium als neues Identmedium
(Informationen zu TIDs siehe I[dentmedien, SchlieBungen und der
SchlieBplan).
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[dentmedienliste oder Matrix getffnet.
Austausch-ldentmedium vorliegend.
Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 7 (siehe Sortie-

ren und Filtern [» 9]).

Markieren Sie das I[dentmedium, das verloren/gestohlen wurde.

Klicken Sie im Bereich "Assistenten" auf die Schaltflache @ Transpon-

der verloren .

- Assistent zum Behandeln eines verlorenen Identmediums 6ffnet
sich.

Transponder verloren

Transponder  Weasley, Percy (000X9C10) N

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y

TRANSPONDER VERLOREN

Ereignis:
Der Aufenthaltsort des gewahlten Transponders ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.

Hinweis:
Der Transponder muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.

Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Transponder wird deaktiviert. Eine Begriindung ist erforderlich. Ein Ersatztransponder kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass der Transponder deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

* Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, einen Ersatztransponder zu erstellen

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter .

— Begriundungsfenster 6ffnet sich.

Geben Sie im Dropdown-MenU den Grund ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

— RUckfrage nach Ersatz-ldentmedium 6ffnet sich.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

— RUckfrage nach Ersatz-ldentmedium schliel3t sich.

S Ersatz-ldentmedium ist bereits im Hintergrund in der Matrix zu sehen.
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— Ruckfrage nach Synchronisierung des Ersatz-ldentmediums offnet
sich.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
— RUckfrage nach Synchronisierung des Ersatz-ldentmediums schlief3t
sich.
— Synchronisierung beginnt.
— Verlorenes Identmedium ist gesperrt.
“ Ersatz-ldentmedium ist synchronisiert.
- Ersatz-ldentmedium wird in der Matrix neben dem verlorenen Ident-
medium angezeigt.

Y

Person
Granger, Hermine

Lovegood, Luna

Weasley, Percy

Typ AT
@
| @
O Weaeprery
@
@
@

Weasley, Ron
Weasley, Fred

Sync Y
o
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ACHTUNG

Sperr-IDs in Lite-Edition nicht an SchlieBungen Ubertragen

In der Lite-Edition werden SchlieBungen nicht Uber Sperr-1Ds aktualisiert.

i= Synchronisieren Sie die SchlieBungen vor Ort.
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5 TuUren und SchlieBungen

3.1

Alle Anderungen, die Sie an der SchlieBanlage vornehmen, werden erst mit
der Synchronisation wirksam (siehe SchlielBung synchronisieren (ink.
Zutrittsliste auslesen) [» 29]).

SchlieBung erstellen
SchlieBungen kbnnen je nach Art der SchlieBung:

i Mit einem Identmedium eingekuppelt werden. Der Nutzer kann dann mit
der SchlieBung die TUr 6ffnen (Zylinder, SmartHandle).

i Mit einem Identmedium geschaltet werden. Der Schaltkontakt kann
dann eine TUr 6ffnen (SmartRelais).

Weitere Informationen zum Thema siehe "Einkuppeln", "Offnen",
"Verriegeln" usw..

Im Rahmen der Best Practice (siehe Best Practice: SchlieBanlage
aufbauen) empfiehlt SimonsVoss, dass Sie zuerst organisatorische
Vorarbeiten erledigen:

ii Berechtigungsgruppen [» 25] (Hintergrundinformationen siehe
Berechtigungsgruppen)

ii Zeitplan erstellen bzw. Zeitgruppe erstellen (Hintergrundinformationen
siehe Zeitgruppen und Zeitplane)

ii Zeitumschaltung erstellen (Hintergrundinformationen siehe
Zeitumschaltungen)

2= Standort erstellen bzw. Gebaude erstellen und zu Standort zuweisen
(Hintergrundinformationen siehe Gebaude und Standorte)

ii Hashtag erstellen (Hintergrundinformationen siehe Hashtags)

Ausgeblendete Einstellungen

Sobald Sie die SchlieBung erstellt und auf die Schaltflache Fertigstellen
geklickt haben, kennt die AXM Classic Ihren SchlieBungstyp. Sie blendet
dann alle nicht relevanten Einstellungen aus.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Neue SchlieBung &.
— Fenster zum Erstellen einer neuen SchlieBung 6ffnet sich.
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SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Eigenschaften der neuen SchlieBung ein.

o Details [1]
a (et

o Berechtigungsgruppen armame |

Q resvons

yp © SchiieBzylinder

|:| Weiteres Objekt erstellen

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU ¥ SchlieBungstyp aus, welche Schlie-
Bung Sie anlegen.

3. Geben Sie im Feld Turname den Namen der TUr ein, in der Ihre Schlie-
Bung verbaut wird.

4. Geben Sie ggfs. im Feld Raumnummer die Nummer des Raums ein, in
dem Ihre Schlie3Bung verbaut wird.

5. Geben Sie ggfs. im Feld Etage die Etage ein, in der Ihre SchlieBung ver-
baut wird.

6. Wahlen Sie im Dropdown-Men( V¥ Standort den Standort aus, an dem
lhre Schlie3ung verbaut wird.

- Auswahl im Dropdown-MenU ¥ Gebaude wird auf die Gebaude
beschrankt, die zum ausgewahlten Standort gehoren.

7. Wahlen Sie im Dropdown-MenU V¥ Gebaude das Gebaude aus, in dem
lhre SchlieBung verbaut wird.

8. Wenn Sie Zeitfunktionen einsetzen wollen: Klappen Sie das Menu "Zeit-
funktionen" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (Details siehe Be-
rechtigungen an SchlieBungen auf bestimmte Zeiten beschranken
(Zeitplan) und SchlieBungen mit Zeitumschaltung automatisch einkup-
peln und auskuppeln).



5. Turen und Schlief3ungen

AXM Lite Kurzhandbuch (Handbuch) 50/ 35

Feiertagslisten in SchlieBung und Standorten

Sie konnen Feiertagslisten sowohl einer SchlieBung als auch dem Standort
der Schlief3ung zuweisen. In diesem Fall wird die Feiertagsliste in der Schlie-
Bung verwendet und die Feiertagsliste im Standort ignoriert.

Wenn statt der SchlieBung dem Standort eine Feiertagsliste zugewiesen
ist, dann wird die Feiertagsliste des Standorts fUr die SchlieBung Ubernom-
men. Im Fenster der Schlie3ung erkennen Sie das am Zusatz "(vererbt)".

9. Klicken Sie auf den Reiter Konfiguration.

. Kenfiguration

- Fenster wechselt zum Reiter Konfiguration.

10. Wenn Sie Zutrittsversuche protokollieren wollen: Klappen Sie das Menu
"Zeitkonfiguration" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Zu-
gange durch SchlieBung protokollieren lassen (Zutrittsliste)).

1. Wenn Sie die Offnungsdauer &ndern oder den Nahbereichsmodus ver-
wenden wollen: Klappen Sie das Menu "SchlieBungsfunktionen" aus
und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe SchlieBung langer, kUrzer
oder dauerhaft 6ffnen lassen und Lesereichweite der Schlie3ung be-
grenzen (Nahbereichsmodus)).

12. Wenn Sie die Signalisierung von Batteriewarnungen oder Programmier-
quittungen andern wollen: Klappen Sie das MenU "Signalisierung" aus
und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe SchlieBung stummschal-
ten (fUr Batteriewarnungen und Programmierungen)).

13. Wenn Sie das Aktivierungszeitfenster ignorieren wollen (siehe Aktivie-
rungs- datum / Verfallsdatum): Klappen Sie das MenU "AX Funktionen"
aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Aktivierungs- und Ver-
fallsdatum von Identmedien ignorieren).

14. Wenn Sie bei einem SmartRelais die interne und externe Antenne zu-
sammen verwenden wollen: Klappen Sie das MenU "Relais-Funktionen"
aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe Interne und externe
Antenne gleichzeitig verwenden).

15. Wenn Sie lhre Schlie3ung automatisch ein- und auskuppeln wollen:
Klappen Sie das MenU "Zeitumschaltung-Konfiguration" aus und neh-
men Sie die Einstellungen vor (siehe SchlieBungen mit Zeitumschaltung
automatisch einkuppeln und auskuppeln).

16. Wenn Sie bei einem SmartRelais die Signalisierung andern wollen oder
die serielle Schnittstelle verwenden wollen: Klappen Sie das Menu "Er-
weiterte Konfiguration" aus und nehmen Sie die Einstellungen vor (siehe
SmartRelais-Einstellungen andern).
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17. Klicken Sie auf den Reiter Berechtigungsgruppen.

. Berechtigungsgruppen

— Fenster wechselt zum Reiter Berechtigungsgruppen.

18. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 9]).

19. Markieren Sie alle Berechtigungsgruppen, denen Sie Ihre Schlie3ung zu-
weisen wollen (Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick for
mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

20.Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Berechtigungsgruppen
oder verschieben Sie mit alle angezeigten Berechtigungsgruppen.
S lhre Schlie3ung wird den Berechtigungsgruppen in der linken Spalte
hinzugefugt.

21. Klicken Sie auf den Reiter Hashtags.

. Hashtags

- Fenster wechselt zum Reiter Hashtags.

22.Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 9]).

23.Markieren Sie alle Hashtags, die Sie Ihrer Schlie3ung zuweisen wollen
(Strg+Mausklick fur einzelne oder Shift+Mausklick fur mehrere).

Doppelklick als Alternative zu Pfeiltasten

Mit einem Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste verschieben Sie diesen
Eintrag ebenfalls in die andere Spalte.

24 . Verschieben Sie mit nur die ausgewahlten Hashtags oder verschie-
ben Sie mit alle angezeigten Hashtags.
— Die Hashtags in der linken Spalte werden Ihrer SchlieBung
hinzugefugt.
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25. Aktivieren Sie die Checkbox I¥ Weiteres Objekt erstellen, um fur die
nachste zu erstellende SchlieBung das Fenster mit denselben Einstel-
lungen gedffnet zu lassen.

26.Klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen , um die Schlie3ung zu er-
stellen.
= Fenster zum Erstellen einer neuen Schlie3ung schlief3t sich.

- Neu erstellte SchlieBung wird aufgelistet bzw. in der Matrix angezeigt.
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6 Berechtigungen

6.1 Einzelne Berechtigungen &ndern (Kreuz)
Einzelne Berechtigungen an einzelnen TUren vergeben Sie am schnellsten
direkt in der Matrix.
v" Matrixansicht getffnet.

1. Klicken Sie auf ein Kastchen in der Matrix.
— Berechtigung wird fur das entsprechende Identmedium (Spalte) an
der entsprechenden SchlieBung (Zeile) vergeben.

o
m e
C e
5§ B 38
= e L - o
=W m m U =
u a E il
= = = (4]

=
c® @ @@

=

Tar W Typ Y
Gryffindor dormitory @ X
Hufflepuff dormitory @

2. Klicken Sie erneut auf dasselbe Kastchen.
- Berechtigung wird wieder entzogen.
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L

Person
Weasley, Ron
Weasley, Fred
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

Typ

Tiir Y Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @

— Einzelne Berechtigung ist vergeben bzw. entzogen.

Geanderte Berechtigungen erst nach Synchronisation wirksam

Geanderte Berechtigungen sind zunachst nur in der Datenbank gespeichert
und haben keinen Einfluss auf die realen Identmedien und SchlieBungen.

== Synchronisieren Sie die Identmedien und/oder die SchlieBungen,
nachdem Sie Berechtigungen geandert haben.

6.2

6.2.1

Standardmafig wird die Berechtigung nach einem einfachen Klick
vergeben. Sie konnen aber einstellen, nach welchem Klick die Berechtigung
vergeben wird (siehe Klick fur Berechtigungen andern):

i Einfacher Mausklick

i Doppelklick

i Strg + einfacher Mausklick

Viele Berechtigungen @andern (an Identmedien und/oder
SchlieBungen)

Alle zulassen oder alle sperren
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Anstelle von einzelnen Berechtigungen kdnnen Sie auch:

i= Alle aktuell angezeigten Identmedien an einer Schlie3ung zulassen oder
sperren

== Einldentmedium an allen aktuell angezeigten Schliel3ungen zulassen
oder sperren

Die Funktionen Alle zulassen =&= und Alle sperren =i beziehen sich auf die
angezeigten ldentmedien bzw. SchlieBungen. Sie kbnnen also Filter
einsetzen, um nur bestimmte Identmedien bzw. SchlieBungen zuzulassen.

Diese Beschreibung bezieht sich darauf, alle angezeigten Identmedien an
einer Schlief3ung zuzulassen. Analog funktioniert auch:

ii Alle angezeigten Identmedien an einer Schlie3ung sperren

i= Einldentmedium an allen aktuell angezeigten Schlie3ungen zulassen
== Einldentmedium an allen aktuell angezeigten Schlie3ungen sperren
Ausgangssituation:

v' Matrixansicht getffnet.

v" Schliel3ung vorhanden.

1. Sortieren/Filtern Sie ggfs. die angezeigten Eintrage mit 57 (siehe Sortie-
ren und Filtern [» 9)).

2. Markieren Sie die Schlief3ung, an der Sie alle angezeigten Identmedien
zulassen wollen.

w

Klicken Sie auf die Schaltflache Alle zulassen =zx.

5 Alle angezeigten Identmedien sind an der markierten SchlieBung zuge-
lassen.

Wenn Sie den Filter anschlie3end mit der Schaltflache Anzeigefilter
l6schen wieder entfernen, dann stellen Sie fest, dass die weggefilterten
ldentmedien tatsachlich nicht zugelassen wurden:

Berechtigungsgruppen

Berechtigungsgruppen sind eine einfache Moglichkeit fUr Sie, um
Berechtigungen fur mehrere TUren und Identmedien gleichzeitig
einzurichten (siehe Berechtigungsgruppen).



6. Berechtigungen

AXM Lite Kurzhandbuch (Handbuch) 26 /35

Matrix ohne Berechtigungen

— AXM Lite a} @ O

Matrixansicht x = SchlieBanlagen

— b4
& @ [ u g
leue SchiieBung  MNeuer Transponder  Duplizieren Ldschen Alle zulassen  Alle spermre
b= 2
3 m —
E | E
§ 2| 2|3
o - c = e g =1 -
= R
; W @ | o o | En
X (= 1] m U -
\ i (1] = E
' = | =5
D=
o @ @
'__J'.
Tar N Typ kY%
Gryffindor dormitory @ '

Hufflepuff dormitory @
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Matrix mit Berechtigungsgruppe
Matrixansicht % = Berechtigungsgruppen >
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b 2
3 m i
e|lm| 5| E
g (2| L) e
B G R
N £ 3 5 g %
! L o m m a =
\ @ & 2 m
\ = =28 ©
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Tar N7 Typ T
Gryffindor dormitory @ PX X bX

Hufflepuff dormitory

e

6.3 Bedeutung der Berechtigungskreuze in der Matrix

Kreuz Bedeutung

Nicht berechtigt.
X In der Datenbank berechtigt, aber noch nicht program-

miert.

x Berechtigt und programmiert.

N Berechtigung entzogen, aber Entfernen der Berechti-

i gung noch nicht programmiert.

X In der Datenbank durch eine Berechtigungsgruppe be-

rechtigt, aber noch nicht programmiert.

Durch eine Berechtigungsgruppe berechtigt und pro-
grammiert.

Berechtigung durch eine Berechtigungsgruppe vorhan-
den und programmiert, diese Berechtigung wurde ma-
nuell entfernt. Entfernen der Berechtigung noch nicht
programmiert.
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Kreuz Bedeutung

Berechtigung durch eine Berechtigungsgruppe vorhan-
4 den, diese Berechtigung wurde aber vor dem Program-
mieren manuell entfernt.

Berechtigt und programmiert, Identmedium wurde
aber (z.B. nach Diebstahl) gesperrt.

Nicht berechtigt, Identmedium wurde (z.B. nach Dieb-
stahl) gesperrt.
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7 Synchronisierung: Abgleich zwischen SchlieBplan und

7.1

Realitat

Seit der Einfuhrung des G2-Protokolls ist es Ihnen Uberlassen, ob Sie zum
Beispiel bei einer neuen Berechtigung die Schliel3ung oder das

[dentmedium synchronisieren.

SchlieBung synchronisieren

Identmedium synchronisieren

SchlielBung synchronisieren (inkl.
Zutrittsliste auslesen) [» 29]

Identmedium synchronisieren (inkl.
Begehungsliste lesen) [» 32]

Sinnvoll, wenn viele Identmedien an
einer Schliel3ung berechtigt wurden.
In dem Fall muss statt vielen Ident-

Sinnvoll, wenn ein Identmedium an
vielen Schliel3ungen berechtigt wur-
de. In dem Fall muss statt vielen

medien nur eine Schlie3ung syn-
chronisiert werden.

A

Schlief3ungen nur ein Identmedium
synchronisiert werden.

=i
A O

© OES0

Auch andere Faktoren spielen eine Rolle bei dieser Entscheidung, z.B.:

== Verfugbare Programmiergerate

SchlieBung oder Identmedium vor Ort

i Zutrittsliste oder Begehungsliste auslesen

Synchronisierung aus der Matrix heraus

In der Matrix kdnnen Sie sich den Synchronisierungsbedarf anzeigen lassen.
Wenn Sie direkt auf das Symbol £ klicken, dann starten Sie sofort die
Synchronisierung des jeweiligen Eintrags.

SchlieBung synchronisieren (inkl. Zutrittsliste auslesen)

Die Synchronisierung ist bidirektional:

== Auslesen von Daten, die in der Schliel3ung gespeichert sind (z.B.
Batteriezustand)

i2 Schreiben von neuen Daten in die Schliel3ung (z.B. Berechtigungen)

Zutrittslisten konnen separat ausgelesen werden (Schaltflache

Zutrittsliste auslesen [#). Optional konnen Zutrittslisten aber auch einfach
wahrend der Synchronisierung mit ausgelesen werden (siehe Zutrittsliste/
Begehungsliste wahrend der Synchronisierung auslesen).

Ausgelesene Daten konnen anschlieend angezeigt werden (siehe z.B.
SchlieBungsausstattung und -zustand anzeigen oder Zutrittsliste einer
SchlieBung anzeigen und exportieren).
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v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.
1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die Sie synchronisieren wollen.
— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren .
- Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenuU V¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie synchronisieren wollen.

AX-Komponenten: SmartCD.MP oder SmartStick AX fUr erste Synchro-
nisierung

Wahrend der ersten Synchronisierung von AX-Komponenten werden sehr
viele Daten Ubertragen. Die Tragerfrequenz und damit die Ubertragungsge-
schwindigkeit ist beim SmartCD.MP oder beim SmartStick AX deutlich ho-
her.

ii Verwenden Sie insbesondere fUr die erste Synchronisierung von AX-
Komponenten bevorzugt ein SmartCD.MP oder einen SmartStick AX.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren Q.
- SchlieRung wird synchronisiert.

SchlieBung synchronisieren
Hier kGnn Scl n nisieren

lieBuj

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dormitory

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschftigt)

Programmierung B
é% Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nihe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

|
[

— SchlieBung ist synchronisiert.
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Abweisung der ersten Transponderbetatigung nach Erstprogrammie-
rung von AX-Produkten

Wenn das erste betatigte Identmedium nach der Erstprogrammierung ein
Transponder ist, dann wird der Transponder einmalig abgewiesen und im
Hintergrund mit der Schliel3ung synchronisiert. Danach funktionieren Trans-
ponder wie gewohnt.

7.2

SchlieBung zuricksetzen

Bevor Sie eine Komponente wie einen SchlieBzylinder wieder fur eine
andere Schlief3ung oder eine andere Schlie3anlage verwenden kbnnen,
mussen Sie sie zurUcksetzen.

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Klicken Sie auf die Schliel3ung, die Sie zurucksetzen wollen.
Wenn Ihnen die SchlieBung nicht bekannt ist: Klicken Sie auf irgendeine
SchlieBung und identifizieren Sie die SchlieBung (siehe Unbekannte
SchlieBung erkennen). Fahren Sie dann fort.
— Fenster der Schlie3ung 6ffnet sich.

2. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie Ihre Schlief3ung zurucksetzen wollen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren .
S Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ZurUcksetzen je—,.
- Schlie3Bung wird zuruckgesetzt.

SchlieBung synchronisieren
leren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisi

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dermitory (0083TPRU)

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Verbindung aufgebaut

Zurucksetzen -
)

Die SchlieBung wird zurlickgesetzt Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des

SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
— Programmierung abgeschlossen ist
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5. Bestatigen Sie ggfs. die RUckfrage, ob die Zutrittslisten vorher nochmals
ausgelesen werden sollen.

5 SchlieBung ist zurUckgesetzt.

Identmedium synchronisieren (inkl. Begehungsliste lesen)

[l & @

Die Synchronisierung ist bidirektional:

11\

i= Auslesen von Daten, die im Identmedium gespeichert sind (z.B.
Batteriezustand)

== Schreiben von neuen Daten ins Identmedium (z.B. Berechtigungen)

Begehungslisten konnen separat ausgelesen werden (Schaltflache
Begehungsliste auslesen [#). Optional konnen Begehungslisten aber auch
einfach wahrend der Synchronisierung mit ausgelesen werden (siehe
Zutrittsliste/Begehungsliste wahrend der Synchronisierung auslesen).

Ausgelesene Daten konnen anschlie3end angezeigt werden (siehe z.B.
Transponder-Batteriestatus anzeigen oder Begehungsliste eines
[dentmediums anzeigen und exportieren).

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.
1. Klicken Sie auf das I[dentmedium, das Sie synchronisieren wollen.

= Fenster des Identmediums 6ffnet sich.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren .
Y Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.
3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie synchronisieren wollen.
4. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren €.
- |dentmedium wird synchronisiert.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

lieBanlage Hogwarts

Transponder Weasley, Ron

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Programmierung S
D Verbin G
C(E Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

> |dentmedium ist synchronisiert.

I[dentmedium zurUcksetzen

Bevor Sie eine Komponente wie einen Transponder wieder fur ein
[dentmedium oder eine andere Schliel3anlage verwenden konnen, mussen
Sie sie zurucksetzen.

v Geeignetes Programmiergerat angeschlossen.

1. Klicken Sie auf das Identmedium, das Sie zurUcksetzen wollen.
Wenn das I[dentmedium nicht in Ihrer SchlieBanlage vorhanden ist: Kli-
cken Sie auf irgendein Identmedium und identifizieren Sie das |dent-
medium (siehe Unbekanntes Identmedium erkennen). Fahren Sie dann
fort.
& Fenster des Identmediums 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Synchronisieren .
S Synchronisieren-Fenster 6ffnet sich.

3. Wahlen Sie im Dropdown-MenU ¥ Programmiergerat das Programmier-
gerat aus, mit dem Sie Ihr [dentmedium zurucksetzen wollen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ZurUcksetzen g

5. Wahlen Sie ggfs. aus, welche der vorhandenen Datensatze Sie zuruck-
setzen wollen.

Transponder zurtcksetzen

Bitte wahlen Sie die Datensatze aus, die zuriickgesetzt werden sollen

Pos  SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung

O 1 Unbekannt (SId=1537) 3202 0 Aktiviert

.
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6. Geben Sie ggfs. das SchlieRBanlagenpasswort der Schlie3anlage ein, zu
der dieser Datensatz gehort.
= Checkbox am zurUckzusetzenden Datensatz wird aktiviert.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

8. Folgen Sie ggfs. den weiteren Anweisungen.
— |dentmedium wird zurUckgesetzt.

Transponder synchronisieren

Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Unbekannt

Transponder 002UOKLC

Programmiergerst §  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurticksetzen ;
JC% Verbindung aufgebaut

Transponder wird zurlickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von

@ 10-30 cm zum SmartCD bis die

Programmierung abgeschlossen ist

I

—  |dentmedium ist zurUckgesetzt.
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