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1 Forsta steg efter installationen

I AXM Classic oppnas ett inloggningsfonster efter installationen.

Willkommen bei AXM Lite (Beta)

Zum Starten melden Sie sich an ihrem Projekt an

Ein neues Projekt anlegen

Projektname |

Benutzername  Admin

Foljande inmatningsfalt visas:
== Projektets namn

== Anvandarnamn

=2 Nytt [6senord

i Upprepa l6senordet

1. | faltet Projektets namn anger du ett projektnamn.

2. | faltet Nytt l6senord anger du ett l6senord med minst 8 tecken for att
skydda ditt projekt.
- En fargad stapel visar hur sakert [6senordet ar.

o=y _______________________________________________________________|

3. |faltet Upprepa l6senordet upprepar du det angivna l6senordet.
4. Klicka pa knappen Skapa .
- Ett nytt projekt har skapats.

Du kan vid behov andra det angivna anvandarldsenordet (se Andra
[6senord).
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Det forsta losenordet till ldssystemet genereras automatiskt och sparas i
en textfil (Documents/SimonsVoss).

Dieser PC Dokumente SimonsVoss

» Name
A

B Passwort Informationen AXM Lite Project....

Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe
Dies ist das Schliefanlagenpasswort flr das Projekt: AXM Lite Project

Das Passwort lautet:

Bitte sichern %ie diese Datel oder drucken Sie sie aus.

Ze1,5p1 100%  Windows (CRLF) UTF-2

Det gdr att &ndra losenordet till l&ssystemet (se Andra lassystemets
losenord).

OBS

Spara |l6senordet till lAssystemet pa ett tillgangligt och sakert stalle.

Losenordet till lassystemet ar det absolut viktigaste l©senordet. Av
sakerhetsskal kan SimonsVoss inte aterstalla nagra komponenter utan
lassystemets losenord eller en sakerhetskopia. Det finns ingen
generalnyckel.

Om losenordet till ldssystemet forkommer och inte heller kan aterstallas
via en sakerhetskopia kan de berérda komponenterna inte langre
programmeras. De maste avlagsnas fran lasen och kasseras vilket kostar
bade tid och pengar.

1. Sakerstall att losenordet till ldssystemet alltid ar tillgangligt for behoriga
personer.

2. Tada aven hansyn till saval forutsagbara handelser (till exempel att
administratoren av ldssystemet gar i pension) och oforutsagbara
handelser (till exempel att administratoren av lassystemet sager upp

sig).

Forsta start av AXM Classic

| AXM Classic erbjuds nu flera assistenter:
1. Laggatill l&s

2. Lagga till transponder
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Kein Transponder vorhanden Keine SchlieBung vorhanden
(e e [ e =T LT, el 0 S e @ Es ist noch keine SchlieBung vorhanden. Wollen Sie jetzt eine anlegen? @
anlegen? - -

(= I -] e ]

Med hjalp av de har assistenterna kan du kommma igang direkt med att
bygga upp ditt ldssystem och bekanta dig med granssnittet i AXM Classic .

Innan du skapar ett storre lassystem ar det dock basta att gora nagra
organisatoriska forberedelser (se Basta praxis: Bygga upp ett lassystem).

Om det ar forsta gdngen du arbetar med ett lassystem hittar du
forklaringar och bakgrundsinformation har: Bakgrundsinformation och
forklaringar.
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2 AXM-programmets uppbyggnad

(3 ASSISTENTEN

E‘; Neus SchliieBung

(B schiietung defekt { austauschen
O Neuer Transponder

(@ Transponder defekt / austauschen

(ﬂ Transponder zurlickgegeben

U8 Transponder sperren / entsperren

Gryffindor dormit...

Hufflepuff dormit...

0o® >
|5
%

S e |

Granssnittet till AXM Classic bestar framfor allt av fyra stora delar:

AXM-falt och flikar

= & @A QGosdesucre

Matrixansicht »  Berechtigungsgruppen x  Standorte X  Dashboard x  Tiren x

Med den orangeféargade AXM-knappen Oppnar du AXM-faltet:
Har har du tillgang till alla tillgangliga flikar.

Darunder ser du de 6ppnade flikarna. En uppgift sker pa en flik. Det finns till
exempel en flik for [Behorighetsgrupper], en flik for [Platser] och sa vidare.

Du anvander flikarna i princip pa samma satt som du formodligen ar van
vid fran din webblasare (se Anvandning av flikar).

Bredvid AXM-knappen finns det tre knappar som ar direktvagar till
synkronisering av las och identifikationsmedier.

G @ &

De ar ett alternativ for att starta synkronisering utan att forst behtva 6ppna
egenskaperna till laset resp. identifikationsmediet.

P& hoger sida finns en global sokfunktion. Har kan du soka efter alla typer
av poster i hela databasen (se Global sokning).
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Matrisomrade

& @ O = 7} o

v, Fred

mememe

egood, Luna
r, Hermine

r
eas!
sl

a4 m m

We
We
Loveg
Grang

L=

e ®

=

D=

- @

Tar Y Typ it Sync Y

Gryffindor dormit... @ P>< >< »
Hufflepuff dormit... @ < PX
Stadium illuminati... = (4 x| X

Matrisomradet ar maskinrummet till AXM Classic. Har ser du alla las och
identifikationsmedier. Med filterfunktionen kan du dolja poster for att skapa
en oversikt (se Sortera och filtrera [» 8)).

Normalt star varje rad for ett [as och varje kolumn for ett
identifikationsmedium. Dar rader och kolumner mots anges
identifikationsmediets behorighet till laset i fraga (se Behdrigheter
[» 21]). Det finns i princip tva olika huvudlagen:

i: Behorighet installd (kryss)
i: Ingen behorighet installd (inget kryss)

Olika typer av information kan visas i matrisen. En avdem ar
synkroniseringsstatus. Om synkroniseringssymbolen f.’) visas har maste du
synkronisera (se Synkronisering: Jdmférelse mellan l[asschema och
verklighet [» 27]). Nar du klickar pa £ startar du omgéende
synkroniseringen av respektive post.

Dessutom har du tillgang till ett aktivitetsfalt i matrisomradet som du kan
anvanda vid bearbetning av matrisen.

E‘+ - _Q . |_D ﬁ . "E” X E‘l} u
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Assistentmeny

@ ASSISTENTEN

E}'_ Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@ Meuer Transponder

@ Transponder defekt / austauschen
@ Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

3‘.1 Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

P& hoger sida i AXM Classic finns en assistentmeny. Har hittar du
assistenter som ar till hjalp i situationer som upptrader ofta (exempelvis
borttappade identifikationsmedier.

Om du behover mer plats kan du dolja assistentmenyn med Assistenten
wegklappen: >> [offen] och sedan visa den med Assistenten ausklappen:
<< [offen].

Anvandar-/projektfalt

Benutzer: Admin Projekt: AXM Lite Project

Langst ner pa skarmen ser du anvandar- och projektnamnen.

Dashboard

En ny funktion hos AXM Classic ar en sa kallad dashboard (se Visa statistik
och varningar (dashboard)). Den visar statistik om databasen och visar
varningar, till exempel om en uppgift inte ar avslutad.

Dashboard nas via AXM-faltet.

Logg

Med loggen har du alltid en oversikt 6ver vem som har andrat nagot i
databasen (se Folja upp aktiviteter i databasen (logg)).

Loggen nas ocksa via AXM-faltet.

Sortera och filtrera
Stora listor och tabeller blir ofta ooverskadliga.

| AXM Classic finns darfor funktioner for att sortera och filtrera information.
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Sortera

1. Klicka pa en kolumn- eller radrubrik.

— Posterna sorteras efter denna kolumn/rubrik.
2. Klicka pa samma rubrik igen.

- Sorteringsordningen blir omvand.

Filtrera

1. lenav de visade kolumn- eller radrubrikerna klickar du pa& knappen 7.
5 Filtermenyn 6ppnas.

2. Stallin filtret.

Matrixansicht 2 Transponder =

@ D i = T
Meu  Ldschen n Matrix anzeigen  Duplizieren  Export
Machname v Y Vorname W
>  Weasley ;l Sortiere von A nach £
Weasley i\lr Sortiere von Z nach A
Lovegood \ &
Granger Textfilter 8

Suche q
(Alle auswihlen)

|:| Granger

Lovegood

Weasley

OK Abbrechen

3. Klicka pa knappen OK .
—  Filtermenyn stangs.
- Posterna visas filtrerade.
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3 Organisationsstruktur

3.1 Skapa behorighetsgrupper
1. Klicka p& den orangefargade AXM-knappen. =S,
- AXM-faltet dppnas.

2. lgruppen | KONTROLL AV LASSYSTEM | véljer du posten
Behorighetsgrupper .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
# Matrixansicht
Tiren
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-faltet stangs.
= Fliken [Behorighetsgrupper] 6ppnas.
3. Klicka pa knappen Ny +.
— Fonstret for en ny behorighetsgrupp dppnas.
4. | faltet Namn anger du ett namn pa behorighetsgruppen.
5. | faltet Beskrivning skriver du en beskrivning om du vill.
6. Klicka pa knappen Komplettera .
- Fonstret for den nya behorighetsgruppen stangs.
— Den nya behorighetsgruppen visas i listan.
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4 Personer och identifikationsmedier

4.1

Alla andringar som du gor i lassystemet far effekt forst i och med
synkroniseringen (se Synkronisera identifikationsmedium (inkl. [dsa av
betrddelselista) [» 30]).

Skapa identifikationsmedier

Med identifikationsmedier kan anvandarna koppla in och ur ldsen (se aven
Identifikationsmedier, las och ldsschema).

Aktivera pinkodsknappsats
| AXM Classic finns aven stod for pinkodsknappsatser, men de visas inte for
ldssystemet som standard.

ii Aktivera vid behov pinkodsknappsatsen manuellt (se Aktivera
pinkodsknappsatser).

Inom ramen for basta praxis (se Basta praxis: Bygga upp ett lassystem)
rekommenderar SimonsVossatt du forst skapar behorighetsgrupper och
tidsscheman/tidsgrupper:

ii Behdrighetsgrupper [» 23] (bakgrundsinformation se
Behorighetsgrupper)

Skapa tidsschema resp. Skapa tidsgrupp (bakgrundsinformation se
Tidsgrupper och tidscheman)

1. Klicka p& knappen Ny transponder &.
- Fonstret for att skapa ett identifikationsmedium 6ppnas.

2. Ange eventuellt en beskrivning.

3. Omidentifikationsmediet ska ha tidsstyrda behorigheter: Markera
kryssrutan W Tidsgrupp.

4. |listrutan ¥ Tidsgrupp valjer du tidsgrupp (t.ex. "Tidsgrupp").

5. | falten Efternamn och Fornamn anger du efternamn och fornamn pa
den person som ska ha identifikationsmediet.
S Efternamn och fornamn visas senare i matrisen.
— Personalnumret genereras automatiskt.
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Personalnummerschema eller manuell inmatning

| AXM Classic genereras personalnumren enligt foljande schema: PN-T,
PN-2, PN-X. Forkortningen PN kan vid behov andras (se Andra automatisk

numrering).

Alternativt kan du aven ange personalnumren manuellt:

1.

Avmarkera kryssrutan | Bil.
— Falt Personalenummer aktiveras.
| faltet Personalenummer anger du personalnumret.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Med knappen Mer > vaxlar du till nasta flik eller s& avslutar du

inmatningarna genom att trycka pa Komplettera .

Om lasen for det har identifikationsmediet ska vara 6ppna dubbelt sa

langs (fordubbling upp till max. 25 s): Markera kryssrutan Iv Lang

dppning.

Om lasen inte ska pipa for det har identifikationsmediet: Avmarkera

kryssrutan | Ingen akustisk Oppningssignal.

Om information om vilka las som anvants ska sparas pa

identifikationsmediet: Markera kryssrutan I¥ Forteckning Over personer

som kan komma in.

Om transpondern inte ska ga att anvanda omedelbart: Avmarkera

kryssrutan I med omedelbar verkan. Ange ett sedan ett

aktiveringsdatum.

Om transpondern bara ska ga att anvanda under en begransad tid:

Avmarkera kryssrutan I utan utgdngsdatum. Ange ett sedan ett

forfallodatum.

Med knappen Mer > vaxlar du till nasta flik eller sa avslutar du

inmatningarna genom att trycka pa Komplettera .

Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och

filtrera [» 8)).

Markera de dnskade behorighetsgrupperna i hdger kolumn

(ctrl+musklick for att markera en eller skift+musklick for att markera

flera).

Med flyttar du bara de valda behorighetsgrupperna och med

flyttar du alla visade behorighetsgrupper.

& |dentifikationsmediet allokeras till de markerade
behorighetsgrupperna.
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Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra
kolumnen.

16. Med knappen Mer > vaxlar du till nasta flik eller sa avslutar du
inmatningarna genom att trycka pa Komplettera .

17. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och
filtrera [» 8)).

18. Markera de dnskade hashtaggarna i hoger kolumn (ctrl+musklick for att
markera en eller skift+musklick for att markera flera).

19. Med flyttar du bara de valda hashtaggarna och med [&] flyttar du
alla hashtaggar.

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra
kolumnen.

4.2

— De markerade hashtaggarna i vanster kolumn anvands for det har
identifikationsmediet.

20.Markera kryssrutan ¥ Skapa ett annat objektfor att l3ta fonstret vara
Oppet med samma installningar for nasta identifikationsmedium som
ska skapas.

21. Klicka pa knappen Komplettera for att skapa identifikationsmediet.
- Fonstret for att skapa ett nytt identifikationsmedium stangs.

— Det nya identifikationsmediet visas i listan och i matrisen.

Varaktigt sparra och byta ut férlorat/stulet identifikationsmedium

Ett identifikationsmedium som inte gar att hitta utgor en sakerhetsrisk for
ldssystemet. Till skillnad fran ett glomt identifikationsmedium vet du inte
langre var mediet befinner sig utan obehoriga skulle kunna anvanda det for
att skaffa sig tilltrade.

Spéarra omedelbart ett sddant identifikationsmedium. Du kan da samtidigt
skapa ett nytt identifikationsmedium till den berérda medarbetaren med
ett annat TID men med samma installningar och behorigheter. Dina las
registrerar ersattningsmediet som ett nytt identifikationsmedium
(information om TID, se Identifikationsmedier, las och ldsschema).
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v Lista med identifikationsmedier eller matris 6ppnad.

<\

ldentifikationsmedium for utbyte finns.

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och
filtrera [» 8)).

2. Markera det identifikationsmedium som tappats bort/blivit stulet.

| omradet "Assistenter" klickar du pa knappen @ Transponder forlorad .
- Assistent for behandling av ett forlorat identifikationsmedium
Oppnas.

Transponder verloren

Transponder  Weasley, Percy (000X9C10) N

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y

TRANSPONDER VERLOREN

Ereignis:
Der Aufenthaltsort des gewahlten Transponders ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.

Hinweis:
Der Transponder muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.

Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Transponder wird deaktiviert. Eine Begriindung ist erforderlich. Ein Ersatztransponder kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass der Transponder deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

* Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, einen Ersatztransponder zu erstellen

4. Klicka pa knappen Ga till .
- Ett fonster for att ange orsaken Gppnas.
5. Vaéljorsaki listrutan.
6. Klicka pa knappen OK .
- En fonster med en frdga om du vill skapa ett ersattningsmedium
oppnas.
7. Klicka pa knappen Ja .
- Fonstret med frdgan om du vill skapa ett ersattningsmedium stangs.
— Det nya identifikationsmediet visas i bakgrunden i matrisen.
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— En fonster med en frdga om du vill synkronisera ersattningsmediet
oppnas.
8. Klicka pa knappen Ja.
- Fonstret med frdgan om du vill synkronisera ersattningsmediet
stangs.
— Synkroniseringen startar.
- Det forlorade identifikationsmediet ar sparrat.
- Ersattningssidentifikationsmediet ar synkroniserat.
- Ersattningsmediet visas bredvid det forlorade identifikationsmediet i
matrisen.

Y

Person
Granger, Hermine

Lovegood, Luna

Weasley, Percy

Typ AT
@
| @
O Weaeprery
@
@
@

Weasley, Ron
Weasley, Fred

Sync Y
o




Las-ID:ni Lite Edition dverférs inte till l&s

| Lite Edition uppdateras inte las via las-1D:n.

i= Synkronisera ldsen pa plats.
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5 Dérrar och lds

3.1

Alla andringar som du gor i lassystemet far effekt forst i och med
synkroniseringen (se Synkronisera (ds (inkl. ldsa av passerlista) [» 27]).

Skapa las
Beroende pa typ av las kan de

i kopplas in med ett identifikationsmedium. Anvandaren kan 6ppna
dorren med laset (cylinder, SmartHandle).

i= kopplas om med ett identifikationsmedium. Omkopplingskontakten kan
da oppna dorren (Smartrela).

Mer information om amnet finns under Koppla in, ®ppna, l&dsa osv..

Inom ramen for basta praxis (se Basta praxis: Bygga upp ett lassystem)
rekommenderar SimonsVossatt du forst tar hand om organisatoriska
forberedelser:

i Behdrighetsgrupper [» 23] (bakgrundsinformation se
Behorighetsgrupper)

i Skapa tidsschema resp. Skapa tidsgrupp (bakgrundsinformation se
Tidsgrupper och tidscheman)

ii Skapa tidsomkoppling (bakgrundsinformation se Tidsomkopplingar)

i Skapa plats resp. Skapa en byggnad och allokera till en plats
(bakgrundsinformation se Byggnader och platser)

i Skapa hashtagg (bakgrundsinformation se Hashtaggar)

Dolda installningar

Né&r du har skapat ett las och tryckt pa knappen
SchlieBungseigenschaften: Fertiigstellen [offen] identifierar AXM Classic
l&stypen. Darefter doljs alla installningar som inte ar relevanta.

1. Klicka p& knappen Ny stangning .
- Fonstret for att skapa ett nytt las dppnas.
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SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Figenschaften der neuen SchlieBung ein.

0 el L] SCHLIEBUNGSDETAILS

€ Konfiguration SchlieBungstyp ©  SchlieBzylinder

e Berechtigungsgruppen urname ‘

O Hovors

|:| Weiteres Objekt erstellen

2. Ilistrutan ¥ Typ av las valjer du vilket las du skapar.
3. Ifaltet Dorrens namn anger du namnet pa dorren dar laset ar monterat.

4. | faltet Rumsnummer anger du numret pa det rum dar laset ar
monterat.

5. | faltet Golv anger du vaningen dar laset ar monterat.

6. Ilistrutan ¥ Plats Anger du platsen dar laset ar monterat.
= Valilistrutan V¥ Byggnad Begransas till de byggnader som hor till den

valda platsen.

7. llistrutan ¥ Byggnad véljer du byggnaden dar l&set & monterat.

8. Na&r du vill anvanda tidsfunktioner: Oppna menyn "Tidsfunktioner" och
gor installningarna (for detaljer se Begransa lasbehorigheter till
bestamda tider (tidsschema) och Koppla in och koppla ur lds med
tidsomkoppling automatiskt).

Helgdagslistor for las och platser

Du kan allokera helgdagslistor bade till ett l&s och till l&sets plats. | detta
fall anvands helgdagslistan i laset och helgdagslistan som hor till platsen
ignoreras.

Om helgdagslistan allokeras till platsen i stallet for laset overtas platsens
helgdagslista i laset. Du ser om att sa ar fallet genom att det star ett tillagg
i fonstret till laset om att listan &r 6verford.
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9. Klicka pa fliken Konfiguration.

. Kenfiguration

& Fonstret vaxlar till fliken Konfiguration.

10. Om du vill logga tilltradesforsok: Oppna menyn "Tidskonfiguration" och
gor installningarna (se Logga tilltraden i laset (passerlista)).

11. Om du vill andra 6ppningstid eller anvanda naromradeslage: Oppna
menyn "Stangningsfunktioner" och gor installningarna (se Lata las vara
oppna langre, kortare eller varaktigt och Begransa lasets lasrackvidd
(naromradeslage)).

12. Om du vill andra signaler vid batterivarning eller
programmeringskvittering: Oppna menyn "Signalering" och gor
installningarna (se Stanga av ljudet i las (vid batterivarning och
programmering)).

13. Om du vill ignorera aktiveringsfonstret (se Aktiveringsdatum /
utgdngsdatum): Oppna menyn "AX-funktioner" och gor installningarna
(se Ignorera aktiverings- och forfallodatum for identifikationsmedier).

14. Om du vill anvanda den interna och externa antennen samtidigt hos ett
Smartrela: Oppna menyn "Relafunktioner" och gor installningarna (se
Anvanda intern och extern antenn samtidigt).

15. Om du vill koppla in och ur l&set automatiskt: Oppna menyn
"Konfigurering av tidsvaxlaren" och gor installningarna (se Koppla in och
koppla ur las med tidsomkoppling automatiskt).

16. Om du vill andra signalerna hos ett Smartrela eller anvanda det seriella
granssnittet: Oppna menyn "Avancerad konfiguration" och gor
installningarna (se Andra installningar for Smartreld).

17. Klicka pa fliken Behorighetsgrupper.

. Berechtigungsgruppen

& Fonstret vaxlar till fliken Behorighetsgrupper.

18. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och
filtrera [» 8)).

19. Markera alla behorighetsgrupper som du vill allokera ditt [3s till
(ctrl+musklick for att markera en, ctrl+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra
kolumnen.
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20.Med flyttar du bara de valda behorighetsgrupperna och med
flyttar du alla visade behorighetsgrupper.
— | 3set laggs till i behorighetsgrupperna i vanster kolumn.

21. Klicka pa fliken Hashtags.

. Hashtags

- Fonstret vaxlar till fliken Hashtags.

22.Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och
filtrera [» 8)).

23.Markera alla hashtaggar som du vill allokera till ditt s (ctrl+musklick
for att markera en, ctrl+musklick for att markera flera).

Dubbelklick som alternativ till pilknappar

Genom att dubbelklicka pa en post i listan flyttar du till den andra
kolumnen.

24.Med flyttar du bara de valda hashtaggarna och med alla visade
hashtaggar.
- Hashtaggarna i den vanstra kolumnen laggs till i [&set.

25.Markera kryssrutan ¥ Skapa ett annat objektfor att l3ta fonstret vara
oppet med samma installningar for nasta las som ska skapas.

26.Klicka pa knappen Komplettera for att skapa laset.
- Fonstret for att skapa ett nytt las stangs.
— Det nya laset visas i listan och i matrisen.
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6 Behorigheter
6.1 Andra enskilda behérigheter (kryss)
Du delar snabbast ut enskilda behorigheter till enskilda dorrar direkt |
matrisen.
v' Matrisvyn 6ppen.
1. Klicka pa en ruta i matrisen.
— Behorighet delas ut for motsvarande identifikationsmedium
(kolumn) till motsvarande las (rad).
s B
t =
[ = = =3 b
T
=W m m U =
£ £ 306
[=
] c® @ @@
o =
Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ X
Hufflepuff dormitory @

2. Klicka pa samma ruta igen.
— Behorigheten aterkallas.



6. Behorigheter

AXM Lite Kort manual (Handbok) 22 /33

L

Person
Weasley, Ron
Weasley, Fred
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

Typ

Tiir T4 Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @

- Enskild behorigheten har delats ut resp. aterkallats.

Andrade behérigheter bérjar gélla forst efter synkronisering.

Andrade behdrigheter sparas forst bara i databasen och paverkar inte
faktiska identifikationsmedier och l&s.

ii Synkronisera identifikationsmedierna och/eller lasen efter att du har
andrat behorigheter.

Som standard delas behorigheten ut med ett enkelt klick. Du kan dock
stalla in efter vilket klick behorigheten ska delas ut (se Klick for att andra
behorigheter):

2= Enkelt musklick

i Dubbelklick

i Ctrl + enkelt musklick

6.2 Andra manga behérigheter (for identifikationsmedier och/eller
las)

6.2.1 Tillata alla eller sparra alla

b
o
L

Alle zulassen  Alle sperren
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| stallet for enskilda behorigheter kan du aven
:= tillata eller sparra alla aktuellt visade identifikationsmedier till ett s
i= tillata eller sparra ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las

Funktionerna Matrixansicht: Alle zulassen [offen] == och Matrixansicht:
Alle sperren [offen] == hanfor sig till de visade identifikationsmedierna
resp. lasen. Du kan aven anvanda filter for att bara tillata vissa
identifikationsmedier resp. las.

Den har beskrivningen hanfor sig till att tillata alla visade
identifikationsmedier i ett l&s. Analogt ar aven foljande mojligt:

i= Sparra alla identifikationsmedier till ett las

== Tillata ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las
i: Sparra ett identifikationsmedium i alla aktuellt visade las
Utgangslage:

v' Matrisvy dppen

v Las finns.

1. Sortera/filtrera vid behov de visade posterna med 57 (se Sortera och
filtrera [» 8)).

2. Markera det las som du vill godk&anna alla visade identifikationsmedier
for.

3. Klicka pa knappen Matrixansicht: Alle zulassen [offen] uix.
— Alla visade identifikationsmedier ar godkanda i det markerade l3set.
Om du sedan tar bort filtret igen med knappen Matrixanscint: Anzeigefilter

loschen [offen] dé& kan du se att de bortfiltrerade identifikationsmedierna
inte godkandes:

Behorighetsgrupper

Behorighetsgrupper ar en enkel mojlighet att skapa behorigheter for flera
dorrar och identifikationsmedier samtidigt (se Behorighetsgrupper).
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Matris utan behérigheter

— AXM Lite a} @ O

Matrixansicht x = SchlieBanlagen

& @ [ u]
leue Schiiefu euer Transponde Cuplizieren Ldschen Alle zulasse Alle sperre

b= 2
> m =
€| E
§ 2| 2|3
o - c = e g =1 -
2 ¥ | S &
. B w (w3 B
X (= 1] m U -
\ i (1] = E
' = | =5
D=
o @ ®
=

. Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ '
Hufflepuff dormitory @



6. Behorighet
AXM Lite Kort manual (Handbok) enorigneter

25/ 33
Matris med behdérigheter
Matrixansicht % = Berechtigungsgruppen >
G Q] (W a]

Meue SchiieBung  MNeuer Transponder  Duplizieren  Loschen Alle zulasse Alle sperre
b= 2
M
ik
e Z| B 2| B

= 2 8 o
D=
2@ @ ®@ @
Tir Y Typ a7
Gryffindor dormitory e PX X bX
Hufflepuff dormitory @
6.3 Behdrighetskryssens betydelse i matrisen
Kryss Betydelse
Inte behorig.

X Behorig i databasen, men annu inte programmerad.

X Behorig och programmerad.

N Behorighet &terkallad, men borttagning av behorighet

£ N

annu inte programmerad.

Behorig via en behorighetsgrupp i databasen, men

(34
annu inte programmerad.
"X Behorig och programmerad via en behorighetsgrupp.
Behorighet via en behorighetsgrupp foreligger och ar
N programmerad, men den har behorigheten har tagits
;N

bort manuellt. Borttagning av behorighet annu inte
programmerad.
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Betydelse

Behorighet foreligger via en behorighetsgrupp, men den
har behorigheten togs bort manuellt fore
programmering.

Behorig och programmerad, men identifikationsmediet
har sparrats (t.ex. efter stold).

Inte behorig, identifikationsmediet har sparrats (t.ex.
efter stold).
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7 Synkronisering: Jamfoérelse mellan lasschema och

7.1

verklighet

Efter inforandet av G2-protokollet kan du valja om du vill synkronisera laset
eller identifikationsmediet vid exempelvis en ny behorighet.

Synkronisera

ST identifikationsmedium

Synkronisera identifikationsmedium

Synkronisera las (inkl. ldsa av (inkl ldsa av betrddelselista)

passerlista) [» 27] I 30]

Praktiskt nar manga Praktiskt nar ett
identifikationsmedier har fatt identifikationsmedium har fatt
behorighet till ett las. | detta fall behorighet till manga las. | detta fall
behover bara ett las synkroniserasi |behover bara ett

stallet for ménga identifikationsmedium synkroniseras
identifikationsmedier. i stallet for ménga las.

AD 00
A EmmE W= (I
@ = OE=0

Aven andra faktorer paverkar det har beslutet, till exempel:

Tillgangliga programmeringsenheter

i2 Las eller identifikationsmedium pa plats

i= Avlasning av passerlista eller betradelselista

Synkronisering utifran matrisen

Du kan visa behovet av synkronisering i matrisen. Om du klickar direkt pa
symbolen € startar du omgadende synkroniseringen av respektive post.

Synkronisera las (inkl. ladsa av passerlista)

Synkroniseringen ar dubbelriktad:
i= Avlasning av data som ar lagrad i l&set (t.ex. batteristatus)
i= Skrivning av nya data till laset (t.ex. behorigheter)

Passerlistor kan lasas av separat (knapp Lasa atkomstlista [#).
Alternativt kan passerlistor aven lasas av i samband med synkronisering
(se Lasa av passerlista/betradelselista under synkronisering).

Avlasta data kan sedan visas (se exempelvis Visa utrustning och status for
las eller Visa och exportera passerlista for ett l&s).
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v Lamplig programmeringsenhet ansluten.
1. Klicka pa det las som du vill synkronisera.
- L&sets fonster ©ppnas.

2. Klicka p& knappen Synkronisera .
& Synkroniseringsfonstret Oppnas.

3. lIlistrutan V¥ Programmeringsenhet véljer du den programmeringsenhet
som ska anvands vid synkroniseringen.

AX-komponenter: SmartCD.MP eller SmartStick AX for forsta
synkronisering

Under den forsta synkroniseringen av AX-komponenter 6verfors stora
mangder data. Barfrekvensen och darmed ¢verforingshastigheten ar
avsevart hogre hos SmartCD.MP eller SmartStick AX.

i Anvand om mojligt SmartCD.MP SmartStick AX sarskilt vid den forsta
synkroniseringen av AX-komponenter.

4. Klicka pa knappen Synkronisera .
- L&set synkroniseras.

SchlieBung synchr:

ier kénnen Sie die SchlieBung sync

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dormitory ~ ST e

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschftigt)

Programmierung B
é? Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nihe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

|

- Laset ar synkroniserat.
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Den férsta transponderaktiveringen efter férsta programmering av AX-
produkter nekas

Om det forsta identifikationsmedium som anvands efter den forsta
programmeringen ar en transponder kommer den att nekas en gang och
synkroniseras med laset i bakgrunden. Darefter fungerar transpondern som
vanligt.

7.2

Aterstélla l&s

Innan du kan ateranvanda lascylindrar och andra komponenter for ett
annat l3s eller lassystem maste du aterstalla dem.

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

1. Klicka pa det las som du vill aterstalla.
Om laset inte ar kant: Klicka pa valfritt l&s och identifiera laset (se
Identifiera okant l&s). Fortsatt sedan.
= [ 3asets fonster oppnas.

2. llistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som du vill aterstalla laset med.

3. Klicka pa knappen Synkronisera (,’)
= Synkroniseringsfonstret dppnas.

4. Klicka p& knappen Aterstall y—.
— | 3set aterstalls.

SchlieBung synchronisieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dermitory (0083TPRU)

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurlicksetzen
v
C?f Verbindung aufgebaut
7

Die SchlieBung wird zurtickgesetzt Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die

Programmierung abgeschlossen ist
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5. Bekrafta i forekommmande fall fradgan om du vill lasa av passerlistorna
annu en gang.
- Laset ar aterstallt.

Synkronisera identifikationsmedium (inkl. ldsa av betradelselista)

\“H 2 4O

Synkroniseringen ar dubbelriktad:

i= Avlasning av data som ar lagrad i identifikationsmediet (t.ex.
batteristatus)

== Skrivning av nya data till identifikationsmediet (t.ex. behorigheter)

Betradelselistor kan lasas av separat (knapp Lésa upp promenadlistan [#
). Alternativt kan betradelselistor aven lasas av i samband med
synkronisering (se Lasa av passerlista/betradelselista under
synkronisering).

Avlasta data kan sedan visas (se exempelvis Visa batteristatus for
transponder eller Visa och exportera betradelselistan for ett
identifikationsmedium.).

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.
1. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill synkronisera.
S |dentifikationsmediets fonster Oppnas.
2. Klicka p& knappen Synkronisera .
= Synkroniseringsfonstret dppnas.
3. Ilistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som ska anvands vid synkroniseringen.
4. Klicka pa knappen Synkronisera €.
S |dentifikationsmediet synkroniseras.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transpy

er Weasley, Ron

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Programmierung S
D Verbin G
C(E Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die

I Programmierung abgeschlossen ist

> |dentifikationsmediet ar synkroniserat.

7.4 Aterstalla identifikationsmedium

Innan du kan ateranvanda transpondrar och andra komponenter for ett
annat identifikationsmedium eller lassystem maste du aterstalla dem.

v Lamplig programmeringsenhet ansluten.

1. Klicka pa det identifikationsmedium som du vill &terstalla.
Om identifikationsmediet inte finns i ditt [assystem: Klicka pa valfritt
identifikationsmedium och identifiera identifikationsmediet (se
Identifiera okant identifikationsmedium). Fortsatt sedan.
S |dentifikationsmediets fonster Oppnas.

2. Klicka pa knappen Synkronisera Q.
= Synkroniseringsfonstret dppnas.

3. Ilistrutan ¥ Programmeringsenhet valjer du den programmeringsenhet
som du vill aterstalla identifikationsmediet med.

4. Klicka p& knappen Aterstall .

5. Valjvilka av de befintliga dataposterna som du vill aterstalla.

Transponder zurtcksetzen

Bitte wahlen Sie die Datensatze aus, die zuriickgesetzt werden sollen

Pos  SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung

O 1 Unbekannt (SId=1537) 3202 0 Aktiviert

.

6. Ange losenordet till det [dssystem som den har dataposten tillhor.
- Kryssrutan vid den datapost som ska aterstallas markeras.
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7. Klicka pa knappen OK .
8. Foljeventuella ytterligare anvisningar.
- |dentifikationsmediet aterstalls.

Transponder synchronisieren

Hier kannen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage  Unbekannt

Transponder  002UOKLC

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschftigt)

Zuriicksetzen ;
é? Vet A

Transponder wird zuriickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

I

S |dentifikationsmediet har aterstallts.
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